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Introduction :

Ce manuel d’exercices de I'étudiant contient des exercices qui clarifient de fagon pratique les concepts expliqués dans les ‘Notes de conférences — Modélisation de Données Architecturales
avec Revit Architecture’ par Simon Greenwold.

Les exercices couvrent les principes de base de la technologie Revit Architecture et sont une approche a la Modélisation de Données Architecturales (BIM). Pour plus d’informations sur la
formation reportez vous aux manuels de formation officiels de Revit Architecture et dans les tutoriaux disponibles depuis le menu ‘Aide’. Ce manuel d’exercices explique les différentes
fonctionnalités au travers d’exercices variés mais I'accent est mis sur déroulement plutét que sur les outils eux-mémes.

Dans la mesure ol ce manuel d’exercices est un compagnon des notes de conférence, il est globalement organisé pour correspondre a I'organisation de ce document. La difficulté des
exercices s’accroit au fur et a mesure que vous avancez dans les unités et il est recommandé de les faire dans 'ordre. Cependant chaque exercice possede un fichier Revit Architecture
correspondant au point de départ de I'exercice et peut étre complété indépendamment. Les fichiers représentants les exercices terminés sont également fournis dans le dossier ‘Complétés’
au c6té du reste des jeux de données et peuvent étre utilisés pour vérifier votre travail. Parce que chaque exercice est indépendant vous pouvez travailler d’'une maniére vous semblant la
mieux adaptée. Le tableau suivant affiche I’organisation des unités pour vous donner une idée de I'endroit ol vous pouvez trouver une information sur une tache donnée.

Interopérabilité

Unité 5 :
Utiliser Revit avec 3DS Max

Unité 9:
Importer des fichiers SketchUp®

Unité 12 :
Importer et exporter des fichiers au format

Conception

Unité 6 :
Contraintes de conception

Modele

Unité 1:
Murs, portes et fenétres

Unité 7 :
les Groupes

Unité 9:
les Volumes

DWG™
Importer des fichiers Revit Architecture

Unité 17 :
Bases de données externes

Unité 9 :
Lien SketchUp®

Unité 12 :
le Site

Unité 19 :
les Phases

Unité 20 :
les Variantes

Unité 2 :

Propriétés d’objet

Unité 3 :

Plus sur les murs, portes et fenétres

Unité 6:
Toits par extrusion (avec courbes)

Unité 8 :
Plus d’astuce sur les toits
Gouttieres, sous faces de toit

Unité 10 :
Famille de composant
Unité 11 :

Contraintes dans la famille et parameétres avancés

Familles imbriguées

Unité 16 :
Formules dans les familles

Visualisation

Unité1:

Navigation

Travailler avec les vues
Caméras

Unité 5:
Ombrage/Ombres

Unité 5 :
Etude d’ensoleillement
Créer des feuilles

Unité 11 :
Matériaux dans la famille

Unité 18 :
Motif/Couleurs

Unité 5 :
Utiliser Revit avec 3DS Max

Documentation

Unité 5 :
les Vues

Unité 5 :
Contréle du dessin au trait

Unit7:
Gabarits de vue

Unité 7 :
Remplacement du graphisme

Unité 14 :
Dessin
Dessin au trait

Unité 18 :

Nomenclatures, légendes et relevés de matériaux
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Ce manuel d’exercices est structuré dans un format sur trois colonnes (voir ci-dessous) :

La premiére colonne contient une explication de toutes les La colonne du milieu contient I'image qui clarifie La troisieme colonne contient des remarques sur les
étapes nécessaires pour compléter I'exercice. visuellement la tache a accomplir. fonctionnalités et les outils qui sont utilisés ainsi que
quelques astuces utiles.

Si wous sélecionnez le volume coupé parun wide, ce
wide 2affiche en arange. || peut ainsi Etre sélectionné
et madifié 3 I'aide des petites fléches tout comme un
autre wolume.

24, Paszez en mode d'affichage Ombrage awec
arétes (tapez S0 ou utilizez le menu Yue =
Ormbrage avec arétes).

Nous avons préparé les données suivantes pour vous :

= Manuel d’exercices (ce document).
= Jeux de données du manuel d’exercices (placés dans un dossier contenant tous les fichiers nécessaires, les familles et les gabarits préparés pour votre utilisation).

Avant de commencer les exercices, changez les parametres suivants pour simplifier I'utilisation de ce manuel d’exercices et permettre un accées plus rapide aux jeux de données. Ces étapes
créent une bibliothéque en utilisant les parametres d’options de Revit Architecture. Une bibliotheque est un raccourci qui apparait dans n’importe quelle boite de dialogue de Revit
Architecture vous demandant de rechercher un fichier. Cela inclus les boites de dialogue ‘Ouvrir’ et ‘Enregistrer sous’ ainsi que d’autres.

Créer une bibliothéque (raccourci) vers les fichiers du manuel d’exercices

1. Copiez le dossier ‘Jeux de données du . . . . .
r . Vous pouvez copier les jeux de données depuis le CD fourni
manuel d’exercices’ sur votre bureau. s . , . .
ou télécharger depuis une I'endroit de votre choix.
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2. Ouvrez Revit Architecture.

3. Dans le menu ‘Paramétres’, cliquez sur
‘Options’.

4. Cliquez sur I'onglet ‘Emplacement des
fichiers’.

5. Cliquez sur le bouton ‘Ajouter une
bibliotheque’.

6. Cliquez dans la cellule ‘Nouvelle
bibliotheque 1’ pour la renommer en
‘Manuel d’exercices’.

7. Cliquez dans la zone vierge ‘Chemin de la
bibliothéque’ située sur sa droite et
ensuite cliquez sur le bouton ‘Parcourir’ a
I'extréme droite de cette zone.

Manuel d’exercices de I'étudiant

Faramétres

Fenétre Aide

[:% InfFormations sur le projet. ..
Paramétres du projet. ..
Gérer le lieu et I'emplacement. .. b

Options

Général | Graphismes Erglacements des fichiers | Othographe

Fichier gabarit par défaut:
C:ADocuments and Settingsiall Users\dpplication Data*Autode:

Chemin par défaut des fichiers utilisateur:

C:ADocuments and SettingsiPhilou\Mes docurnents

Biblinth&ques

X[+ €

Chemin de |a bibliothéquey\!' |
C\Documents and Settingsiall Usersiapplication
C\Documents and Settings) all Users\Application
C:\Documents and SettingsiAll UsersiApplication

Mom de la bibliokhégue |
Ietric Library
tMetric Detail Library
Training Files

Biblinth&ques

Mom de la bibliokhégue |
Ietric Library
tMetric Detail Library
Training Files

Kouvelle bibliothéque 1
R

Chemin de |a biblioth&gue |
C\Documents and Settingsiall Usersiapplication
C\Documents and Settings) all Users\Application
C:\Documents and SettingsiAll UsersiApplication

Biblioth&ques

Mom de la bibliokhégue | Chemin de |a biblioth&gue |

Ietric Library C\Documents and Settingsiall Usersiapplication
IMetric Detail Library :\Documents and Settingsiall Usersiapplication

Training Files C\Documents and SettingsiAll UsersiApplication

tManuel d'exercices | 1
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Bibliothéques P AEAR 2
|

Mom de la bibliothégque | Chemin de |a bibliothéque

IMetric Library C\Documents and Settingsial UsersiApplication
Metric Detail Library Ci\Documents and Settingsial UsersiApplication
Training Files C:\Documents and Settingsiall Users) Application

Manuel d'exercices
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8.

Naviguez vers le chemin ol vous avez

sauvegardé les jeux de données. Cliquez
sur le bouton ‘OK’.

Cliquez dans la cellule ‘Manuel
d’exercices’ et en utilisant le bouton avec
la petite fleche vers le haut déplacez la

Manuel d’exercices de I'étudiant

Rechercher un dossier W

Sélection du chemin de la bibliothégue

= a‘ Bureau
[} Mes documents
:i Paste de travai
\':g Favoris réseau
# Corbeille
17 Manuel d'exercices

K H Annuler ]

Biblicthéques

Mom de la bibliothégue |

Chemin de la biblioth&gque

Manuel d'exercices CiDocuments and SettingsiEtm o \BureauiManuel d'ex
IMetric Library

C:\Documents and Settingsiall Users)Application Data’,

Metric Detail Library C:\Documents and SettingsiAll Users\Application Data’,
|igne en pl’emiére pOSition . Training Files Ci\Documents and SettingsiAll Users\Application Data’,
Ouvrir ll]m
Regarder dans - | I3 Manuel d'esercices Me T m- & Bibliothéque Web
Apercu

m_Unit 2 Skart.rvtb

&) - £

rm_Unik 3 - Skart.rvt

Qi lez sous-projets:
| Dermiers ouverts w |

[ Détacher du fickier central

Mom du fichier : |

v Oveifie

Fichiers de type :

| Tous fichiers priz en charge [*.rvt* fa;® ite)

M [ Ourvrir H Annuler ]

Autodesk

Maintenant, toutes les fois ol vous utiliserez le menu
‘Fichier’ pour ouvrir ou enregistrer, vous disposez d’un
raccourci dans la partie gauche de la boite de dialogue
permettant ainsi un acces rapide aux données.

Remarque : Certaines unités des Notes de conférence ne sont pas disponibles ici sous forme d’exercices et dans certains cas ont été regroupées en un seul exercice. La raison repose sur

I"approche du déroulement des opérations qui ne répond pas a un besoin spécifique de formation. Pour plus d’informations, reportez vous aux supports de formation officiels et au menu
aide. Nous espérons que vous prendrez plaisir a étudier les principes de Revit Architecture et dans I'approche du BIM. Passez un agréable moment !
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Unité 1
Théorie : DAO contre BIM.

Revit Architecture : Introduction, interface et Esquisse.
Cette unité est composée de deux exercices. Le premier est une introduction a la terminologie de I'interface de Revit Architecture, le second est la création d’un nouveau projet sur la base
d’un fichier gabarit.

Exercice 1A : Interface et terminologie.
Le premier exercice s’adresse aux nouveaux utilisateurs de I’environnement de Revit Architecture. Ce n’est pas réellement un exercice mais plus une introduction aux positions et noms des
différents outils et fonctions de Revit Architecture qui sont utilisés dans ce manuel d’exercices.

Environnement de Revit Architecture.

Lorsque vous ouvrez Revit Architecture, vous voyez i Revit Architecture 2008 - [Projet! - Plan d'étage: Niveau 0] (==
une fenétre ressemb|ante é |’image ci contre. Lors [ Fichier Edition Yue Modélisation Dessin Site Outils Paramétres Fendtre  Aide -5 %
du travail avec le manuel d’exercice il vous est LEEE & = w2 HEQUIE@@D &Il Growper
demandé d’effectuer certaines opérations comme : P @B S AFE DD Q@ || Démoi | %E slgner S Scinder = Ajuster =] Décalage HOD F ]
= Utiliser les menus () | Bepwertisser [T
= Utiliser les outils de la barre de conception | outls de hese _ | |projet1 - Arborescen...) ]
. lk Modifier =2 Yues [Tout]
pour ajouter des choses. © v % Plans détage
.1: . ape +-- Planz de plafond
= Utiliser les barres d’outils pour modifier [ Porte v i
des choses avec les outils Copier, @ Fenétre % Elévations
A H B % Composant Legendes
Déplacer, Aligner, Scinder. = Memenclatures/Quai
s , . [ pigce Nomenclature des i
= Utiliser I'arborescence du projet pour ©e Nomenclalure des ¢
HY Momenclature des £
changer les vues ou choisir la vue B 5ol 03 Fodier (T
courante. P Quadrilage -8 Familes
= Groupes
I\ Lgnes [ Liens Revit o Lol
7 Plan de réf,
= Cote
‘GCUupE
T Texke
e
Modélisation
Dessin &
Rendu
Site |
Yalume [
Structure < ™ 1100 B0 B % @< >
Cliquez pour sélectionner. Appuyez sur TAE pour afficher d'autres options, sur CTRL pour ajouter et sur MAJ pour désactiver. %
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Menu systéme.

Le menu systéme est similaire a la plupart des
applications compatibles Microsoft Windows.
Cliquez sur I'un des sujets pour voir la liste.

De nombreux menus ont également une structure
en cascade.

Dans le manuel d’exercices les menus en cascade
sont notés avec le caractere ‘>’.

Exemple :

Dans le menu ‘Fichier’, cliquez sur ‘Nouveau >
Projet’.

Ce format indique que vous utilisez le menu
‘Fichier’ pour sélectionner ‘Nouveau’ et ensuite
‘Projet’.

Barres d’outils.

Une nouvelle fois, comme la plupart des
applications Windows, Revit Architecture propose
des outils dans des barres d’outils situées
immédiatement sous le menu systéme. Sous Revit
Architecture ces barres d’outils proposent un acces
aux fonctions classiques comme ‘Nouveau’,
‘Enregistrer’ et ‘Imprimer’ ou encore a des
fonctions telles que ‘Copier, Déplacer et Ajuster’.

Barres de conception.

La barre de conception est la zone a I'extréme
gauche de la fenétre de Revit Architecture. La
barre de conception contient la plupart des outils
pour ajouter des composants comme les murs,
portes, fenétres, bureaux, tables et ainsi de suite
aussi bien que les nomenclatures, étiquettes,
symbole de coupe ou d’élévation.
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| fi Revit Architecture 2008 - [Projet1 - Plan d'étage: Niveau 0]

EIFich\er Edition  Wue Modelisation Dessin Site  Cutils  Parametres  Fenébtre  Aide ]

DEHEE S | |[13=|| w2 A+ ER@:

A7 Plan [0 [45 # AR Fho Mh & 6 IR Démalie | Alioner SE Srinder e

| f& Revit Architecture 2008 - [Projet1 - Plan d'étage: Niveau 0]

[ Fichier  Edition Wue Modélisation Dessin St Outils  Paramétres Fendtre  Aide

Mouveau 3 Projet...
QUir, . Ctri+0 Famille...
Fermer Cartouche. .

Enregistrer Chrl+S
Enregistrer sous...

Symbale d'annotation. ..

f& Revit Architecture 2008 - [Projet! - Plan d'étage: Niveau 0]

|® Fichier Edition Yue Modélisation Dessin Site Outils Paramétres Fenébre  Aide

DEHE S| ‘ |1z w2 MO+ EG@D

fPlan % T ARD B S E A Démi

-)?é Aligner S Scinder ﬁ Ajuster ﬂ Décalage

e

2]

Autodesk

Cutis d base

[ Modifier
LY

[J porte

f Fenstre
B Composant
[Ed Fizce

@ Tolt

B3 50l

Plus dioutils

‘ue

=@ Yues (Toutl

Modélsation

Dessin

Rendu

Site.

Yolume

Structure

. [#] Appuyer+Gilisser

- Plans détage
- Plans de plafond
- Vues 3D
- Elévations
Légendes
= Momenclatures/Oual
Nomenclature des b
Nomenclature des ¢
Nomenclature des ¢

1 Feuiles (Tow)
- g8 Familes
@ Gl Groupes
3 Liens Revit
o

< B 10 B0 8 He
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La barre de conception est composée de plusieurs

onglets. Chaque onglet (‘Outils de base, Outils de base E
z: . ’ - ’ Wue =8 Yues [Tout]
Modélisation’...) apparait sous forme d’un ——— .- Flas détage
rectangle avec le titre a I'intérieur de celui-ci. Dessin + Slansgg plafand
. . . hE 4] ues
Chaque onglet contient son propre jeu d’outils. L Modiie + Elévalions
H Coe Légendes
Pour changer d’onglet il suffit d’un clic gauche sur # cote deniveau» || =8 Momenclatues/Ouai
d . o Momenclature des i
ce dernier.
’ H A N
Dans le manuel d’exercices, les étapes dans les In. Simpl PP (073mx204m) || EE—
exercices vous indiquent dans quel onglet trouver Outls de base_| O
un Outil. lk Modifier =h-<8 Yues [Tout)
@Mur F- Plans d'étage
. +I--- Plans de plafond
Exemple : ] S
Dans I'onglet ‘Outils de base’ de la barre de é Fenétre Elévations
. . Légendes
conception, cliquez sur ‘Porte’ et placez deux i Composant =8 Nomenclatures/uai
portes ‘Int. Simple PP (0.73m x 2.04m)". Lifriece Homendlefure des
Barre Options.
La barre options est I'endroit ol vous ajustez les
propriétés des objets alors que vous les créez. Vous
pouvez également utiliser la barre options pour
modifier les propriétés d’un objet aprés qu’il ne
soit placé dans le projet.
Ao rlan g ‘/' R J‘ Q' LIJ |_|_| &) Uy |—‘ "y Lemain FHIIQneT =E ocinder "||— Husie H Uecalage &ﬂ @-‘ Lo L Ll,p' |_E1J
La barre Options peut paraTtre Confuse pour |eS lMurde base : Générigue - Ext. 200w | [ ”7&]@ | Mt Sans cor|w || 27500 | Justifier: | Axe du mur > [ [] Chainer FEIE]j Décal:(0.000  [] Rayon:
nouveaux utilisateurs. Apparaissant Outils de hase q ] 1 i
=1 Yoes [Tout

immédiatement en dessous des barres d’outils, elle [ Morfier
peut sembler étre une simple barre d’outils
supplémentaire.

L'image ci contre montre la barre options lors
d’ajout de mur.

Les contenus de la barre options sont contextuels.

Ce qui apparait dans la barre options est déterminé U,

par la commande ou l'outil que vous utilisez a cet In. Sinple: PP 0735 204m) ]
_i| o)

instant. Outils de base |
™ Modfior

T e (T !

L’image ci contre montre la barre options lors
d’ajout d’une porte.
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Alors que vous apprenez Revit Architecture, faites
attention a la barre options. Elle propose un
endroit efficace pour modifier les propriétés
courantes de I'outil que vous utilisez.

Flux de données Revit Architecture.

Cette section décrit I'ajout d’objets en utilisant la
barre de conception et la barre options a la suite.

Lorsque vous ajoutez un objet dans le projet, vous
sélectionnez I'objet a ajouter dans I'un des onglets
de la barre de conception (zone ©). Avant de
cliquer dans la fenétre de dessin, vous fixez les
variables dans la barre options (zone ®). Vous
utilisez ensuite I'outil dans la fenétre de dessin
(zone ©). C’est une régle générale et comme vous
devenez familier avec Revit Architecture, vous
pouvez trouver plus facile d’ajouter les objets
directement dans la fenétre de dessin, sans passer
par la barre options, et de modifier les éléments
plus tard. Alors que vous apprenez, prenez au
moins la peine de regarder quelles variables sont
présentées dans la barre options lorsque vous
utilisez les commandes dans la barre de conception
et dans les barres d’outils.

Barres d’état.

Dans le coin bas gauche de la fenétre se trouve la
barre d’état. De nouveau, en tant que nouvel
utilisateur vous pouvez trouver utile de regarder ce
qui se passe dans cette zone.
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7 Revit Architecture 2008 - [Projet! - Plan d'étage: Niveau 0] (=)<
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La barre d’état a deux objectifs.

Le premier est de vous informer sur quoi faire
ensuite. Cela fonctionne alors que vous ajoutez des
choses comme des murs aussi bien que lorsque
vous utilisez d’autres outils comme ‘Copier, Ajuster
ou Aligner’.

Le second objectif est de vous informer sur ce que
vous sélectionnez. Si vous n’étes pas dans une
commande et que vous placez le curseur sur un
objet, la barre d’état affiche ce qu’est I'objet. Si
vous avez quelques objets au méme emplacement,
vous pouvez utiliser la touche TAB pour passer en
revue les objets a cet emplacement.

Barre contréle de I'affichage de la vue.

La barre de contrdle de I'affichage de la vue se
trouve également dans le coin bas gauche de la
fenétre de la vue, juste en dessous de la zone de
dessin. Cette barre de contréle permet un acces a
certaines propriétés de la vue telle que I'échelle
d’impression prévue, le niveau de détail et les
fonctionnalités de Masquage/Isolement des objets
dans la vue courante.

Arborescence du projet.

L’arborescence du projet est située entre la barre
de conception et la fenétre de dessin.

L’arborescence du projet est le controle de
navigation du projet. Chaque vue du projet est
listée dans une organisation hiérarchique. Vous
accédez a ces vues par un double clic sur le nom de
la vue.

Sous les vues sont listées les familles (définitions
des composants du batiment) qui sont
actuellement chargées dans votre projet pour
votre utilisation.

[
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Exercice 1B : Commencer un nouveau projet.

Manuel d’exercices de I'étudiant

Dans cette unité vous commencez un nouveau projet en utilisant un gabarit.

Autodesk

Les gabarits sont des fichiers de dessin qui contiennent des données, en fonction du bureau ou des standards du projet, aidant a s’assurer que tous les membres de I’équipe du projet

utilisent les mémes standards de projet. Vous pouvez créer vos propres gabarits en fonction de votre bureau ou besoins du projet.

Créer un nouveau projet depuis le gabarit fourni.

Dans cet exercice vous ajoutez des mu rs, portes, £ Revit Architecture 2008 - [Projet2 - Plan détage: Lovel1] =Jokd 3 Revit Architecture 2008 -[m_Unitt Complete vt - ¥uo 30: 3D View ] =]
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7 Plan de réf. (64 Q E 7 Plan de réf. B
o cote  cote
& Coupe & Coupe
A Niveau A Liveau
T Texte T Texte
e e
Modalsation Wodgisation
Dessin Dessin
Rendu o Rendu
Site Site
volume [w] volume [v]
Structure 3 T | [ 1i100 O@ 0 M e U] [a] (2] Structure <] w | [» | Perspective ©1 B 0 3 @[<] [a] B
Cliquez pour sélectionner. Appuysz sur TAB pour afficher d'autres options, sur CTRL pour ajouter et sur MAT pour désactiver., 3 Cliquez pour sélectionner. Appuyez sur TAB pour afficher d'sutres options, sur CTRL pour ajouter et sur MAJ pour désactiver. 3

1. Dans le menu ‘Fichier’, cliquez sur
‘Nouveau > Projet’.

Point de départ de I'exercice.

| fi Revit Architecture 2008 - [Projet2 - Plan d'étage: Level 1]

[ Fichier Edition Yue Modélisation Dessin Site Outls Paramétres Fendtre A

J Nouveau » Projet...
Qurrir,.. Chrl+Or Famile... Q
Cartouche,..

Fermer

Enreqistrer
Enreqistrer sous...

Symbaole d'annotation. ..

FH Slizser !

Chrl+5

Exercice terminé.
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Cliquez sur le bouton ‘Parcourir’.

Cliquez sur le bouton du raccourci vers les
jeux de données du manuel d’exercice et
sélectionnez le gabarit ‘Workbook Metric
Template.rte’.

Cliquez sur le bouton ‘Ouvrir’ et cliquez
sur le bouton ‘OK’.

Manuel d’exercices de I'étudiant

Nouveau projet

Fichier gabarit
() Bucun

® |C:\Documents and Settingshall Users\Applicati ‘ L Parcaurir...

Choisissez Gabarit

Regarder dans | 13 Manuel d'exercices
Ll
.
‘Workbook Metric
Template.rte
Norn du fichier : |Wurkbuuk etic Template. e
Fichiers de type : | Fichiers de gabarit [*.rte]

Nouveau projet

Fichier gabarit
() Bucun

® |C:\Documents and Settings\F‘hiIou\Buraau\Ma‘ [ Parcaurir...

Créer un nouvead
(%) Projet ) Gabarit de projet

| J[ tone ][ aide

Autodesk
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Un nouveau fichier de projet est créé.

Ajouter des murs extérieurs.

5. Dans la barre de conception ‘Outils de
base’ sur la gauche de I'écran, cliquez
‘Mur’.

Dans la barre options fixez :

=  Type: ‘Generic - 200mm’.

=  Hauteur : ‘Sans contrainte 8000’.
=  Forme : ‘Rectangle’.
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] Revit Architecture 2008 - [Projet2 - Plan d'étage: Level 1] BE]
[ Ficier Edtion Vus Modéisation Dessin Ste Outls Paramétres Fentrs Alds BEES
bDEedE& Pl HEQIED G
Z@ Y HAFPROEH R |[EFFTRERHARD | F [l
(] | Eappuensisser 7]
Outils de base ] ~
[y Modifier =@ Vues (4l o)
°Th &1 Plans détage (Floor Y
Level 1
[ porte Lewel2
f Fenstre Site
A, G - Plans de plafond [Cr
& - Elévations (Buiding
[ pizce Légendss
@ Tok» [ Nomenclatures/Qual
O Fuiles (all)
sl - g Familes
Q9 Quadrilage || -l Groupes
. ignes 3 Liens Revit
L7 Plan de réf, 64 ©
= Cote
& Coupe
T Texte
e
Modélsation
Dessin
Rendu N
Site ©
Volume ha
Structure, < > 10 O@ 0 # 8 U >
Cliquez pour sélectionner. Appuyez sur TAB pour afficher d'autres options, sur CTRL pour ajouter et sur MAJ pour désactiver., &
I - A S I T i i (I (I ol g K

|Mur de base : Generic - 200mm rv] ’7 E@ Hauteur:
]

Qutils de base

k Modifiar

@ Tur
[ Porte

=& Yues [all |
=l Plans d'étage [Floor
Level 1
Level 2

Autodesk

Vous pouvez fixer le chemin pour le gabarit par défaut utilisé
pour tous les projets depuis le menu ‘Parametres > Options >
Emplacement des fichiers > Fichier de gabarit par défaut’. Cela
définit quel gabarit est utilisé lorsque vous cliquez sur le bouton
‘Nouveau projet’ dans la barre d’outils.

Aprés avoir sélectionné I'outil ‘Mur’, la barre options affiche les
différentes options pour dessiner les segments de murs.

<= el

Sélectionnez la forme rectangle pour dessiner les murs extérieurs
et ensuite passez sur le mode linéaire pour dessiner les murs
intérieurs.
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6. Pour dessiner les quatre murs extérieurs, O}
cliquez un point situé entre les quatre
symboles d’élévation. En maintenant le
clic, glissez votre curseur vers le bas et a
droite et relachez le bouton de la souris.

14000.0

Le rectangle devrait faire environ 12 x
10m mais n’est pas nécessairement a la &
bonne taille a ce point.

TToa0.0
o)

Dessin des murs intérieurs.

7. Sans quitter I'outil ‘Mur’, dans la barre
options fixez :
=  Type : ‘Interior Blockwork 100’.
= Hauteur : ‘Sans contrainte 8000’.
=  Forme: ‘Ligne’.
=  Décochez I'option ‘Chainer’.

IMur de base : Interior - Blockwork TU':‘ ’7 E@ Hauteur: | Level 2 v Justifier: | Axe du mur V .
|

| Outils de base | | =

8. Dessinez deux murs intérieurs comme
dans I'image ci contre.

Ajouter des portes et fenétres.
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10.

11.

12.

Dans la barre de conception ‘Outils de
base’, cliquez ‘Porte’ et placez deux
portes ‘M_Single Flush 0864 x 2134 mm'
comme dans I'image ci contre.

Avec I'outil ‘Porte’ toujours actif, dans la
barre options, cliquez ‘Charger’.

Dans la boite de dialogue ‘Ouvrir’ :

Cliquez sur le raccourci ‘Metric
Library’.

Naviguez dans le dossier ‘Portes’.
Sélectionnez le type ‘M_Double
Flush’.

Cliquez ‘Ouvrir’.

Changez le type de porte dans la barre
options a ‘Double-Flush’. Placez une porte
‘1830 x 1981 mm’ sur le mur de gauche
comme ci contre.
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n
=

t_Single-Flush : 0864 « 2134mm

A (&)

Qutils de base ‘ B
[ Modifier =< Yues [alll

()

Autodesk

Alors que vous ajoutez ces portes, appuyez sur la barre d’espace
avant de choisir un point pour inverser le coté de I'ouverture
avant que la porte ne soit placée.

De nombreux autres types de porte sont installés avec le logiciel
mais ne sont pas disponible dans le gabarit général avec lequel
vous avez commencé. Lorsque vous chargez depuis la
bibliotheque, vous importez une porte et tous ses types.
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13. Appuyez deux fois sur la touche Echap

14.

15.

16.

17.

Pour inverser le c6té d’ouverture d’une

porte :

=  Sélectionnez la porte.

=  Cliquez sur la double fleche qui
apparait.

Dans la barre de conception, cliquez
‘Fenétre’.

Dans la barre options, sélectionnez
‘M_Fixed 0915 x 1220 mm’.

Placez quelques fenétres sur les murs
extérieurs, comme dans I'image ci contre,
en cliquant sur les murs extérieurs.

s00.0

5000
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I —
_g ()
M )
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Pour terminer une commande sous Revit Architecture, appuyez
deux fois sur la touche Echap ou cliquez du bouton droit et
sélectionnez ‘Annuler’ deux fois de suite.

Les fleches horizontales permettent une symétrie de la porte le
long du mur sur lequel elle est positionnée. Aussi bien les fleches
verticales que horizontales apparaissent sur les portes, fenétres,
mobilier, composants et dans toutes les familles qui peuvent
subir un miroir ou refletées sans changer leur géométrie ou
fonction.

Les fenétres et les portes sont étiquetées automatiquement si
dans la barre options ‘Etiqueter au placement’ est coché. Pour
éviter I'étiquetage automatique décochez cette option.

Les étiquettes qui sont placées lorsque vous placez les
composants sont fixées dans le menu ‘Paramétres > Etiquettes
chargées’.




Revit Architecture Manuel d’exercices de I'étudiant

18. Cliquez du bouton droit n’importe ou dans
la vue. Cliquez ‘Annuler’. Répétez ces
opérations une nouvelle fois pour sortir
de la commande.

Dans la section suivante vous ajoutez un sol au projet.
Introduction au mode Esquisse :

Lorsque vous ajoutez des sols vous utilisez le mode Esquisse pour dessiner une géométrie qui définit le contour du sol.
La barre de conception change pour la barre de conception Esquisse avec des outils vous aidant a dessiner une série de
lignes d’esquisse 2D. Lorsque vous términez le mode Esquisse, le dessin que vous avez dessiné est converti en
composant du batiment et la barre de conception retourne a son état normal.

Vous utilisez le mode Esquisse pour de nombreuses choses sous Revit Architecture. Lors de la création de sols, toits,
gardes corps, escaliers, solides et vides vous utilisez le mode Esquisse pour définir la géométrie du composant de
batiment.

Avant de commencer a dessiner le sol, lisez cet apercu du mode Esquisse.

Un mur est un élément linéaire pouvant étre défini par deux points dans la fenétre de dessin. Les portes et fenétres ont
une géométrie discrete et cette géométrie est sauvegardée dans la définition de la famille soit dans le projet ou en
dehors du projet en tant que fichier RFA que vous chargez au besoin. Certains composants du batiment tels que les sols
et les toits ne peuvent pas étre sauvegardés avec une géométrie prédéfinie. Pour ces éléments vous dessinez des lignes
pour établir la gé¢ométrie de base. Revit Architecture utilise alors cette géométrie de base pour créer le composant du
batiment.

Lorsque vous choisissez un outil dans la barre de conception qui dépend d’une série de lignes d’esquisse, I'outil
démarre le mode Esquisse. Alors que vous étes dans ce mode vous dessinez une série de lignes 2D.

Astuce - Touche TAB our sélectionner une chaine

Autodesk

Le mode Esquisse impose quelques régles simples :

= Leslignes d’esquisse ne doivent pas se chevaucher.

= Les lignes doivent habituellement décrire une forme
continue sans coupure ou ouverture dans le dessin.

= Les lignes d’esquisse ne doivent pas former
d’intersectionen T.

Chacun des différents composants du batiment que vous créez
en mode Esquisse varient |égérement en terme de besoins dans
leur mode de dessin de I'esquisse.

de murs ou de lignes :

0y

[Murs : Mur de base : Generic - Z00mm Série de murs ou de lignes

Pour sélectionner tous les murs extérieurs ou une
chaine de lignes conectées sous Revit Architecture,
vous pouvez utiliser la méthode de la mise en
surbrillance — TAB — Clic. Cette méthode vous
permet de sélectionner le jeu de murs connectés
(ou chaine) plutot que de sélectionner chaque mur

séparément.

Mise en surbrillance TAB (appuyez sur la touche TAB) Ensuite cliquez du bouton gauche

(Remarquez que la touche TAB est simplement enfoncée et relachée, pas maintenue enfoncée comme pour les touches Shit et Ctrl)
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Ajouter un sol.

19. Dans la barre de conception ‘Outils de %Modﬁé?# Vous pouvez dessiner la forme que vous voulez pour votre objet
base’, cliquez ‘Sol’. P, (un sol dans le cas présent) en utilisant I'outil ‘Lignes’ mais il est
Vous étes maintenant en mode Esquisse fi s souvent plus rapide et plus facile d’accepter le mode proposé par
et la barre de conception a changé. La £7 Plan de réf. défaut.
methodelpar.defaut pour cregr des sols [E Chosir des murs La fonction Choisir des murs reconnait automatiquement le
est p.a.r sélection des murs existants < Fleche dinclinaisan contour des murs connectés et génére un contour fermé de
(Choisir les murs). S Création.., lignes qui représentent la forme du sol.

Le c6té du mur sur lequel se trouve votre curseur lorsque vous électionnez un mur detérmine le coté du mur sur lequel est placé la
ligne d’esquisse.

Lorsque vous utilisez ‘Choisir des murs’ pour définir votre esquisse, Revit Architecture accroche soit la face intérieure/extérieure du
mur ou la couche principale de sa structure comme fixé dans la barre options.

A, partir des limites de la couche principale [¥] & partir des limites de la couche principale

|Murs : Mur de base ; Generic - 200mm|

|Murs : Mur de base @ Genetic - ZDDmm|
T

Lorsque vous cliquez sur le bouton de la souris, le logiciel lit la gé¢ométrie dans la commande et crée une ligne d’esquisse magenta sur
chaque mur.

20. Utilisez la méthode de mise en
surbrillance — TAB — Clic pour sélectionner
tous les murs connectés en une fois :
=  Placez le curseur sur le cOté intérieur
de I'un des murs extérieurs (sans
cliquer).

= Appuyez sur la touche TAB pour
mettre en surbrillance les quatre
murs.

=  Cliquez du bouton gauche pour
sélectionner les murs en surbrillance
comme contour du sol. Faites bien
attention a cliquer du c6té intérieur
des murs.
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21. Dans la barre de conception, cliquez sur
‘Finir 'esquisse’ pour accepter I'esquisse
du sol.

22. Ouvrez une vue 3D par un clic sur le
bouton ‘Vue 3D’ dans la barre d’outils.

Navigation dans une vue 3D.

23. Tournez le modele dans la vue 3D en
appuyant en méme temps sur la touche
Shift et le bouton du milieu de la souris,
ensuite bougez la souris.

Vous pouvez également cliquer sur le
bouton de la barre d’outils ‘Vue’ pour
ouvrir la boite de dialogue ‘Vue
dynamique’. Sélectionnez ensuite le mode
Rotation.
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% Propriétés du sol

@@ Finir lesquisse

@ Quitter ['esquisse

EHarreae

Le curseur se transforme pour le cuseur rotation 3D.

Yue dynamique X
Souriz pour changer de vue comme indiqué.
Zoom [ Rotation ]

D éfilemnent

[Ctel) LEET]

Fioulstte. Utiligez le bouton du miliew.

Examiner @ E

Autodesk

Vous pouvez ré-entrer en mode Esquisse n’importe quand aprés
avoir créé le composant en le sélectionnant et en cliquant sur le
bouton Modifier de la barre options.
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Style de modéle graphique.

24. Style de modeéle graphique par raccourci

25.

26.

clavier :

Pressez les touches SD (I'une aprés
I’autre) pour activer la vue ombrée.

Style de modele graphique par propriétés
de lavue:

Cliquez du bouton droit dans la vue.
Sélectionnez ‘Propriétés de la vue’.

Dans la boite de dialogue des propriétés
de la vue, changez le style des modeéles de
graphismes pour ‘Image filaire’.

Style de modeéle graphique par la barre
contréle de I'affichage de la vue :

Cliquez I'outil ‘Modele graphique’ dans le
coin bas gauche de la fenétre de la vue.
Sélectionnez ‘Ombrage avec arétes’.

Manuel d’exercices de I'étudiant

Paramétres dioceurnence - Contidlent l'oce. sélectionnée ou devant &tre créée

Paramétre Waleur ‘
Graphismes 2
Echelle de la vue 1:100
Miveau de détail Maven
Remplacements vishbilité | graphisme Modifier

tyle des modeles de graphismes

‘Imane Filaire

Mad&les de araphismes avancés Modifier..

2] Image Filaire

€2 Ligne cachée

» COmbrage

. Ombrage avec arétes

t:100 B[R0 H B2 V¢

Autodesk

Les autres raccourcis clavier pour les styles graphique sont les
suivants :

= WF: Image filaire.
= HL: Lignes cachées.
= AG: Modéle de graphisme avancé.

Vous pouvez personnaliser les raccourcis clavier en éditant le
fichier KeyboardShortCuts.txt situé dans le dossier Program.

Comme n’importe quel mur ou porte, la vue elle-méme a des
propriétés. La page des propriétés d’une vue controle de
nombreux aspects de la fagon dont le modele est représenté.
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Modifier la position des composants avec les cotes temporaire.

27. Depuis I'arborescence du projet, ouvrez la
vue en plan ‘Level 1’ par un double clic sur
‘Plans d’étage : Level 1.

Sélectionnez le mur extérieur gauche. Une
cote temporaire apparait.

28. Glissez le petit carré bleu sur le mur
extérieur de droite.

29. Cliquez sur le texte de cote.

Tapez ‘12000’ pour changer la largeur du
batiment a 12 métres.

Répétez les opérations pour changer la
cote Nord-Sud a 10000.

30. Sélectionnez le mur intérieur. Utilisez les
cotes temporaires pour placer ce mur a
‘6000’ de I'un des deux murs extérieurs.

=
L] @ @ Ll
— — —
o
T
Gaas.0
=
— — Déplace |2 ligne d'attache
12000
=
[ — — — | m— |
§000.0 [=)
=
Ll @ @ n @ @ n
—T — —T —
&
&
=K =
)
| N— | N— | N— | S—

Autodesk

La cote temporaire peut ne pas avoir les lignes d’attache aux
endroits qui vous intéressent. Glissez le petit carré bleu de la
ligne de cote a I'endroit que vous voulez.

13800.0

Revit Architecture utilise les unités du monde réel, vous pouvez
les fixer dans le mode métrique ou impériale. Utilisez pour cela la
boite de dialogue ‘Unités’ accessible depuis le menu
‘Parametres’.

Remarquez que vous avez simplement défini une nouvelle
position pour le mur mais que tous les autres se sont adaptés
automatiquement.

Les cotes temporaires apparaissent dés que vous sélectionnez un
composant. Modifiez ces cotes a la volée en cliquant sur le texte
et en entrant la valeur désirée.

Vous pouvez convertir ces cotes temporaires en cotes
permanentes en cliquant sur le petit icbne qui apparait sous la
ligne de cote.

=
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31.

32.

Ajoutez des murs et des portes pour créer
quelques pieces supplémentaires,
toujours en utilisant I'image ci contre
comme guide.

Les murs intérieurs sont :
=  Type : ‘Interior — Blockwork 100’
=  Hauteur : ‘Sans contrainte 8000’.

Les portes sont du type ‘M_Single flush :
0915 x 2134 mm’.

Sélectionnez la porte d’entrée et changez
sa position en changeant la valeur de la
cote temporaire du bas : changez la valeur
du texte pour 2000’.

Ajouter des plafonds.

33.

Dans I'arborescence du projet, double
cliquez ‘Plans de plafond > Level 1'.

34. Ajoutez des plafonds dans les pieces :

= Dans la barre de conception
‘Modélisation’, cliquez ‘Plafond’.

=  Dans la barre options sélectionnez le
type de plafond : ‘Plafond composé —
600 x 600 mm Grid’.

=  Cliguez une fois dans chacune des
pieces pour générer les plafonds.

37080

2000.0],
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5
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En cliquant du bouton droit sur un composant, vous pouvez
utiliser la fonction ‘Copier a I'identique’ qui active le mode
insertion pour le composant choisi. Cette commande insére un

objet de méme type que celui qui est sélectionné.

Bien qu’ajoutés par un seul clic, les plafonds comme les sols sont
basés sur une esquisse. L’outil de détection de contour est
pratique mais si vous désirez changer la forme vous devrez
sélectionner le plafond et cliquer sur ‘Modifier’ dans la barre

options.
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Astuce de sélection :

Placez votre curseur au dessus d’un objet et appuyez sur TAB :

= Quelque fois la sélection d’objets qui sont colinéiares avec d’autres objets peut étre difficile.

Appuyez plusieurs fois sur la touche TAB pour passer en revue les objets qui sont sous lecurseur.

ST iEEE] | SEEE iNEEE]
Hurs ; Maur de berss | Garsric - 20 | . |5 A5 i 0 2 | e (|Pladonals : Plalored compens : 00 x &0

T e I n

Ajouter un toit.

Positionner votre curseur au dessus du bord d’un plafond (qui est également la méme position d’un mur).

Autodesk

Quelque soit I'objet que vous sélectionnez par un clic gauche, sa

famille et son type s’affichent sous forme d’une info bulle et dans
la barre d’état.

alke

‘alume

<
Plafonds : Plafond composé : 600 x 600mm Grid

Skructure

Vous pouvez créer des toits par tracé ou par extrusion. Cet exercice vous guide dans la création d’un toit par tracé. Une unité suivante illustre le toit par extrusion.

35. Dans I'arborescence du projet, ouvrez
‘Plans d’étage > Level 2'.

36. Dans la barre de conception Modélisation, W%
cliquez ‘Toit > Toit par tracé’.

= Cote
I\\‘ Lignes
Vous étes en mode Esquisse. Le mode 7 Plan de réf,
d’esquisse par défaut est ‘Choisir des [ Chaisir des murs
murs’ <3 aligner les avant-toits

37. Dans la barre options, dans la zone
‘Débord du toit’, entrez ‘500’ et assurez [[Atncinaison| | [Débord dutait: 00 | [
vous que ‘Inclinaison’ est sélectionné.

Si le mode ‘Choisir des murs’ est sélectionné, le contour du toit
suit la psoition des murs et tout futur changement a la position
d’un mur est automatiquement repercuté a la forme du toit.

Choisir les murs équivaut a placer une contrainte pour maintenir
I'intention de conception ou sens structurel.




Revit Architecture

38.

39.

40.

41.

Mettez en surbrillance n'importe quel mur
extérieur. Appuyez sur TAB pour mettre
en surbrillance les quatre. Cliquez pour
définir le tracé.

Dans la barre de conception, cliquez ‘Finir
le toit’.

Une boite de dialogue vous demande si
vous voulez attacher les murs en
surbrillance au toit. Cliquez ‘Oui’.

En cliquant ‘Oui’, vous attachez les murs
au toit et définissez ainsi une relation
explicite : si le toit change de hauteur, les
murs attachés suivent en conséquence.

Ouvrez la vue 3D en cliquant sur le bouton
‘3D’ dans la barre d’outils pour voir le toit.
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Série de murs ou de lignes

Revit >

3‘) Souhaitez-vous attacher les murs en surbrillance au koit?

I Cui ] [ Man ]

Autodesk

Lorsque vous cliquez, assurez vous que le curseur se trouve du
co6té extérieur du mur sinon le débord du toit serait du mauvais
coté.

Utiliser la touche TAB pour faire une sélection est une fagon
efficace pour sélectionner une chaine de composants en un seul
clic. C’est tres largement utilisé en mode Esquisse.

La vue coupe le toit parceque la plage de la vue est définie pour
montrer une vue en plan et que la hauteur du plan de coupe est
a 1200 mm. Vous changez cette valeur dans le prochain
exercice.

La catégorie Vue 3D est automatiquement créée des qu’une vue
3D est ouverte. Vous pouvez personnaliser le regroupement des
vues, I'arborescence du projet peut afficher les groupes de vues
de plusieurs facons différentes.
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Créer des pignons et ajuster la pente du toit.
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Dans cet exercice vous ré-entrez en mode Esquisse pour modifier I'inclinaison des lignes d’esquisse.
Vous éliminez I'inclinaison sur les lignes d’esquisse Est et Ouest pour créer des pignons sur ces cOtés.
Vous changez I'inclinaison des lignes c6té Nord et Sud a une valeur plus faible.

42. Retournez dans la vue en plan ‘Plan
d’étage - Level 2’.

43. Sélectionnez le toit et dans la barre
options, cliquez ‘Modifier’.

44. Sélectionnez les lignes gauche et droite du
tracé. Dans la barre options décochez
‘Inclinaison’.

En décochant cette option vous indiquez a
Revit Architecture que ces bords du toit
ne forment pas une pente et deviennent
donc des pignons.

45. Sélectionnez la ligne magenta en haut. Un
texte affichant une valeur angulaire
apparait.

Toit de base : Generic - 400mm v: Appuyer+Glisser

Fuikile As haea

| TDEfinit linclinaizon] [

e —
Revit Architecture gére I'inclinaison en ajustant
automatiquement la plupart des données géométriques. Si les
avancées de toit ne sont pas alignées, utilisez I'outil ‘Aligner les
B avant-toits’ pour corriger le probleme. Reportez vous a l'unité 8

pour plus d’informations sur cet outil.

Maintenez I'appui sur Shift pour déselctionner des objets.

Maintenez I'appui sur Ctrl pour sélectionner plusieurs objets

s

d
- [E000] Les lignes d’esquisse sont affichées en magenta, vous pouvez
7 P! changez pour n’importe quelle autre couleur : ‘Parametres >

H H | [ Styles de ligne > Lignes (Esquisse)’.
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46. Cliquez sur le texte bleu. Changez la valeur 12 Vous pouvez également modifier I'angle d’inclinaison d’une ligne
a‘12’. = s en éditant ses propriétés ou vous trouvez le parametre d’angle.

i
I
—&

Faites la méme chose sur la ligne du bas. ‘ H H H ‘

47. Dans la barre de conception, cliquez ‘Finir Bien que moins haut, le toit est toujours coupé par la plage de la
le toit’. vue du niveau ‘Level 2’

Ajouter une caméra (Vue en perspective).

48. Ouvrez ‘Plans d’étage - Site’.

49. Dans la barre de conception ‘Vue’, cliquez

L Coupe
‘Caméra’.

1 Détail
# Wue de dessin,.

[ﬁ] Camera T

A, Yisite virtuelle

| = [ T —

50. Sélectionnez un point dans le coin bas La caméra crée une vue en perspective qui est automatiquement

gauche pour placer la caméra (icone de placée sous le groupe 3D dans I'arborescence du projet.
caméra dans I'image ci contre).
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51. Sélectionnez un point dans le coin haut
droit pour définir la direction de visée.

52. Des que vous avez placé la caméra, le
batiment s’affiche dans une vue 3D
(appuyez sur SD pour ombrer la vue).

Manuel d’exercices de I'étudiant
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Quand la vue caméra est créée la caméra elle-méme n’est plus
affichée dans les vues en plan, coupe, sections. Pour I'afficher,
cliquez du bouton droit sur la vue dans I'arborescence du projet
et cliquez sur ‘Afficher la caméra’.

Une fagon plus facile pour repositionner votre caméra
directement est d’utiliser la boite de dialogue ‘Vue dynamique’
et appliquer les différentes options disponibles pour la
navigation dans I'espace 3D.

Remarquez que vous pouvez modifier ou changer les éléments
dans une vue 3D en perspective uniquement par sélection du
composant et par édition de ses propriétés.
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Unité 2

Théorie : les Objets.

Revit Architecture : Murs, sols et plafonds.
Cette unité couvre les bases des murs, sols et plafonds.

Dans cet exercice vous ajoutez un niveau 3 au
projet et déplacez le toit sur ce nouveau niveau.
Une zone couverte et un mur rideau sont ajoutés
sur le niveau 2.

Ajouter un nouveau niveau.

1. Ouvrez le fichier ‘M_Unit 2_Start’.

2. Ouvrez I'élévation ‘Est’.
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3 Revit Architecture 2008 - [m_Unit1 Complste.rvt - Yue 3D: 30 View 1] =Jokd 3 Revit Architecture 2008 - [m_Unit 2 - Complete. rvt - Yue 3D: 3D Yiew 1]
B Fichier Edtion VYue Modélisation Dessin Site Outls Parametres Fenétre  Aide -8 % [ Fichier Edition wue Modélisation Dessin Ste Outis  Paramétres Fendtre Aide
DSEWSG| R x|atosHw || 8QsEeq || HHLDND DeEABa|smRx|oter[HK [[#Q:Zee | HHLOG
I = T = .
e A= A N R e N~ A AR RS I e
| Claspuyeretisser () AppuersGiisser ()
Outils de base_| | Unit1 Complete.rv. [ [a] ouils debase | [m Unit2 - Complete...[] []
[y vodfier | |[=-@ Vies (all Ty ModFier | Vs {al) [~
a o Plans détage (Floor ‘ Mur Plans d'étage IF|
Plans de plafond (Ci Plans de plafonc
1 porte 1 Vues 3D (3D View q pare Vugs 3D [3D Vie
(B Fenétre 3D View 1 M Fengtre 3D View
b Composant a0 5 C it (a0
Elévations (Building L Elévations (Build
& pizce Légendes [ Piece Coupes [Building
@ Tot» [E Momenclatures/Quar & o> Légendes
s 0 Feuiles (al) B Momenclatures/C —
8 Femiles ) 50l E1 Feilles (al)
BB Guadrilage i Groupes 99 Quadrilage 18 Familes
%, ugnes 03 Liens Revit L It tignes Eléments de dét |
) [El Escaler [E]
7 Plan de réf |77 Plan de ref, Fengues
o coe £ Cote Garde-cops
& Coupe L8 Coupe m;;“ i
A niveau - Niveau Murs -
T Texte T Texte bur de bas
Mur empilé
e Vue Murrideau
Modélisation Modélisation Ossatwe
— = Fanneaus de m.
= = Farking
e = Flafonds
ite Flanies
Volume [ Violume Prrtes v ]
Structure. <] I | [> | Perspective B3 B 0 % T (<] ] [2) Piceetsuface | [[<[ 0| (] Perspective 1 @ 0 H W U [<] ] 2]
Cliquez pour sélectionner. Appuyez sur TAB pour afficher d'autres options, sur CTRL pour ajouter et sur MAJ pour désactiver, ¥ Cliquez pour sélectionner, Appuyez sur TAB pour afficher d'autres options, sur CTRL pour joutsr et sur MAJ pour désactiver, %

Point de départ de I'exercice.

Lewel 2

Exercice terminé.

Revit Architecture permet la modification et la création de la

Level 1

&

&

plupart des composants dans toutes les vues disponibles.
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Ajustez la longueur des lignes de niveau
en glissant les extrémités vers le
batiment :

Sélectionnez une ligne de niveau.
Cliquez du bouton gauche le petit
cercle bleu a gauche de la ligne et
glissez le vers le batiment.

Répétez la méme opération du coté
droit.

Ajoutez un nouveau niveau ‘Level 3’ au
projet :

Dans la barre de conception
‘Modélisation’, cliquez ‘Niveau’.
Ajoutez un niveau au dessus de ‘Level
2’ en dessinant une ligne horizontale
de la gauche vers la droite.

Cliquez sur le texte d’élévation de la ligne
de niveau et changez la valeur pour ‘8m’.
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Level 3 @
—_—— 7200
|
|
Lewvel 2 G
- - a0
|
|
|
|
|
Level 1
I [] @
30
Level 3
—
8m

Modifier la position du toit, changement de son niveau de Level 2 a Level 3.

6.

Cliquez du bouton droit sur le toit. Cliquez
‘Propriétés des éléments’.

Z00M arviere (2x)

Zoom Eout

Défilement/Zoom préc,

Propriétés de la vue...

Propriétés des éléments. ..

Autodesk

Certaines annotations permettent une édition directe de leurs

propriétés (dans ce cas I'élévation du niveau).

Revit Architecture reconnait automatiquement les différentes
unités utilisées lors de I’édition si un suffixe est ajouté aprés la

valeur.

Les niveaux sont gérés comme n’importe quel autre élément. Les
niveaux sont des éléments de donnée sous Revit Architecture.
Bien qu’ils ressemblent a une annotation standard, ils sont la

base pour le contréle vertical pour la majeur partie des
composants dans le modéle de batiment.
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7. Changez le ‘Niveau de base’ du toit pour
‘Level 3'.

8. Cliquez ‘OK’ pour retourner dans la
fenétre de dessin.

Ajustement de la plage de la vue.
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Paramétre

Waleur

Contraintes
Niveau de base
Limite de piéce

Décalage inférieur & partir du niveau
Niveau de la coupure

Level 3

¢ »

Level 1
Level 2

evel 3

Aucune

Autodesk

Les contraintes des composants peuvent étre changées a tout

moment.

Bien que 2/3 du toit se trouve dans la plage de la vue, quelque chose de plus pentu afficherait le toit coupé. Maintenant que le toit se trouve sur son niveau final, vous pouvez ajuster la

plage de la vue pour montrer la hauteur totale du toit.

9. Ouvrez lavue ‘Plans d’étage - Level 3.

10. Cliquez du bouton droit dans la vue.
Cliquez ‘Propriétés de la vue’.

11. Cliquez sur le bouton ‘Modifier’ sur la
ligne ‘Plage de la vue’.

Annuler
Selectionner le précédent
Rechercher les vues associées

Zaom région
Zoom arrigre (2x)
Zaom kout

Deéfilement)Zoom préc,

Proprigtés de la vue. ..

Paramétre Waleur

Titre sur la Feuille

Gabarit de wue par défaut Aucune

Etendues E]

Cadrer la vue [d]

Zone cadrée visible 1

Cadrage de 'annotation ]

Plage d= |a vue | Iodifier 1
|

Zone de définition Aucune
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12. Changez les valeurs ‘Haut’ et ‘Plan de
coupe’ pour ‘10m’.

Changement de type de mur.

13. Ouvrez la vue 3D.

14. Sélectionnez les quatre murs extérieurs
(mettez en surbrillance I'un des murs,
appuyez sur TAB et cliquez pour
sélectionner la chaine de murs).

15. Dans la barre options, changez le type de
mur pour ‘Exterior — Brick on Mtl.Stud’.
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Flage principale

Haut: Niveau associé [Level 3 |v| Décalage: [10000.0

Plan de coupe: | Miveau associé [Level 3]

Décalage: |10000.0

Bas Miveau associé [Level 3] _ Décalage: 0.0

Murs : Mur de base : Generic - 200mm

-

Serie de murs ou de lignes

Autodesk

Le gabarit contient de nombreux types de mur, sol, toit, plafond,
escalier et garde-corps. Tous ces objets sont des familles systeme
et ne peuvent étre chargées depuis un fichier externe hors mis
en utilisant la commande ‘Transférer les normes du projet’ dans
le menu ‘Fichier’.

Notez que vous devez avoir ouvert au minimum deux projets
dans la méme session pour que cet outil soit disponible.

Pour transférer les familles systéeme d’un projet vers un autre, il
est généralement plus facile de copier une instance d’un objet
d’un projet vers un autre. La famille systeme de I'instance est
également copiée dans le projet cible. Utilisez simplement ‘Ctrl +
C’ pour copier et ‘Ctrl + V' pour coller.
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16. Zoomez dans la vue 3D pour voir les
finitions et matériaux du type de mur.

Ajouter un sol sur le niveau ‘Level 2°.

Ce sol s’étend dans le mur jusqu’au coté extérieur
de I'ossature métallique. Pour arriver a ce résultat
vous devez faire attention a la position de votre
curseur lorsque vous cliquez dans la zone de
dessin.

17. Ouvrez ‘Plans d’étage — Level 2’.

18. Changez le niveau de détail de la vue et le

niveau en fond de plan :

= (Cliquez du bouton droit sur la vue
‘Plans d’étage — Level 2’ dans
I'arborescence du projet, ou cliquez
du bouton droit dans la vue et cliquez
‘Propriétés de la vue’.

= Dans la boite de dialogue ‘Propriétés
de la vue’, changez le niveau de détail
de ‘Faible’ a ‘Moyen’.

= Changez le niveau en fond de plan a
‘Aucun’.
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A, partir des limites de la couche principale A, partir des limites de la couche principale

Farametres doccunence - Contidlent ['oce. sélectionnee ou devant &lre creee

Paramétre Yaleur
Graphismes 2
Echelle de la vue 1:100
Afficher le modéle Normale
Niveau de détail Moyen
Remplacements visibilité | graphisme [ Modifier
Style des madéles de graphismes Ligne masquée
Madéles de graphismes avancés [ Madifisr
Miveau en fond de plan Aucune

Plan

Autodesk

Le motif de hachurage des briques apparait lors que vous
zoomez proche du batiment. Les motifs ne s’affichent pas en
mode ‘Ombrage’, seulement en ‘Ombrage avec arétes’.

Avec I'option ‘Apartir des limites de la couche principale’, lorsque
vous déplacez le curseur au dessus d’un mur, un apercu de la
ligne d’esquisse s’affiche en vert de I'un ou I'autre des cotés de
la structure métallique plutdot que sur les couches de finition du
mur.

Les vues ont plusieurs propriétés qui filtrent I'information des
données du modele sous jacent et définissent comment elles
doivent s’afficher.

Vous choisissez le niveau de détail ‘Moyen’ ici pour vous
permettre de voir la couche de I'ossature métallique quand vous
placerez le sol dans la prochaine étape.
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19.

20.

21.

22.

= (Cliquez ‘OK’ pour retourner a la
fenétre de dessin.

Dans la barre de conception ‘Outils de
bas’, cliquez ‘Sol’.
Vous étes en mode esquisse.

Vérifiez que le mode ‘Choisir des murs’ est
bien sélectionné dans la barre de
conception.

Dans la barre options, fixez :

= Décalage: 0.

= ‘A partir des limites de la couche
principale’ est sélectionné.

Positionnez votre curseur au dessus du
cOté extérieur de la couche de I'ossature

métallique du mur et appuyez sur TAB.

Cliquez pour sélectionner les quatre murs.

Dans la barre de conception, cliquez ‘Finir
I'esquisse’.
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[= chaisir des murs
@ Fleche dinclinaison

Décal: 0.0 A, partir des limites de la couche principale

Autodesk

Lorsque vous cliquez sur les murs pour définir les lignes de ce sol,
assurez vous que :

= L’option ‘A partir des limites de corps’ est sélectionnée
dans la barre options.

=  Les lignes vertes qui apparaissent lorsque vous mettez
les murs en surbrillance sont dans le milieu du mur (ou
un peu excentrées). C'est la face extérieure de
I'ossature métallique (stud) du mur.

Lors de la création du sol du premier niveau, ‘Choisir des murs’
permettait de créer les lignes d’esquisse a I'intérieur ou a
I’extérieur du mur. Maintenant que le mur est d’un type
différent, la définition a changé. Dans cette définition se trouve
la couche principale (ou noyau strcuturel). Pour ce type de mur
I'ossature métallique a été définie dans la couche principale et
les briques sont définies comme une finition sur la couche
principale (en dehors de la couche principale du mur).
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23. Dans la boite de dialogue qui apparait
lorsque vous terminez I'esquisse, cliquez
‘Oui’.
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v

Ce message vous demande si vous voulez ol
couper la géométrie du mur par la 2)
géométrie du sol. d
Cette option permet la création d’une

~

Le solftoit chevauche les murs en surbrillance. Souhaitez-vous attacher la géomeétrie et supprimer des murs le volume recouvert?

Cui ] [ Mon

condition de support dans le mur que
Vous pouvez voir quand vous commencez
a travailler avec des coupes.

Quand vous créez des sols vous pouvez
également voir une boite de dialogue
similaire a I'image ci contre. Cette boite

s’affiche si vous avez dessiné des murs Revit

3
A

dont la hauteur s’étend jusqu’au niveau \?‘J
sur lequel vous dessinez un sol. Parce que
le batiment sur lequel vous travaillez a des

Souhaitez-vous que les murs qui atteignent cet étage soient attachés & sa base?

i ] [ Mon

murs d’une hauteur de 8m (créés dans
I'unité 1), vous ne devriez pas voir cette
boite de dialogue.

Contraindre les murs a une hauteur différente.

La hauteur des murs a été fixée a ‘8m’ lorsqu’ils
ont été dessinés. Lorsque vous avez créé le toit,
tous les murs ont été attachés sous le toit. Dans
cette section vous ajustez manuellement la
hauteur des murs intérieurs sous le sol que vous
venez d’ajuster.

Etat au départ de I’exercice de cette section

Autodesk

Cemessage vous demande si vous voulez établir une relation

entre les murs intérieurs et le nouveau sol.

Cette option nettoie l'intersection entre les murs et le sol.

Résultat obtenu en fin d’exercice
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24. Dans la vue 3D, masquez les murs

extérieurs et le toit :

= Quvrez la vue 3D.

= Sélectionnez les deux murs extérieurs
visibles ainsi que le toit.

= Dans la barre ‘Controle de I'affichage
de la vue’, cliquez sur I'icone
‘Masquer/Isoler’.

Masquer/lsoler est un outil spécifique a la
vue qui est utile dans le travail sur une vue
3D avec beaucoup de données.

25. Sélectionnez tous les murs intérieurs :
= (Cliquez du bouton droit sur I'un des
murs intérieurs et cliquez
‘Sélectionnez toutes les occurrences’.

26. Dans la barre options, cliquez ‘Attacher’.
Cliquez le sol situé sur le niveau ‘Level 2’.

B0 KRR

Restaurer masguar
Appliquer masquag

Isoler la catégarie
Masquer la catégorie
Isoler 'élément
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Quand I'outil est actif et qu’un composant est masqué ou isolé,
I'icbne dans la barre ‘Controle de I'affichage de la vue’ et le
contour de la vue changent de couleur pour indiquer que cette
vue contient des données masquées.

Arnuler

Inverser l'orientation

Sélectionner les éléments attachés

Masquer dans la vue
Remplacer les graphismes dans la vue

L4
4

Copier & lidentique
Modifier la Famille

Sélectionner le précédant
Sélectionner toutes les occurrences

Supprimer

Rechercher les vues assodées

Zoom région
Zaom arrigre (2x)
Zoom tout

Défilement/Zoam préc,
Defilement/Zoom suiv,

Propriétés de la vue...
Propriétés des éléments...

1:100

j | Haut#Bas:[Attacherl[Détacher] | [Activel les cotes

D@0 K% .

| Attacher le mur ) Haut () Bas
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Une relation explicite entre les murs intérieurs et le sol au dessus
est établie.

Les murs intérieurs ne s’étendent plus jusqu’au toit mais sont
attachés sur la face inférieure du sol.

27. Cliquez sur I'icéne ‘Masquer/Isoler [Restaurer masauagefisalement temporaire |
temporairement’ dans la barre ‘Contrdle Bpplquer masgquagefilemant 31a o
, . ) . Isoler la catégorie
de I'affichage de la vue’. Cliquez B
‘Restaurer Masquage/Isolement Tsoler 4lémert

temporaire’ Masquer [élément
P ' = s m|

Ajouter un espace couvert et d’'un mur rideau au niveau ‘Level 2’ et coté Ouest.

La section suivante vous guide dans |'ajustement
du mur c6té Ouest pour créer un balcon et dans la
création d’un mur rideau sur le second niveau.

Etat au départ de I'exercice de cette section Résultat obtenu en fin d’exercice

28. Tournez la vue 3D comme dans I'image ci-
dessus.
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29. Supprimez I'attachement du mur au toit :
= Sélectionnez le mur avant (celui qui
contient la porte double).
=  Dans la barre options, cliquez
‘Détacher’.
=  Cliquez sur le toit.

30. Déplacez le haut du mur a ‘4500 mm’ au

dessus du niveau ‘Level 2 :

=  Cliquez du bouton droit sur le mur
coOté Ouest. Cliquez ‘Propriétés des
éléments’.

= Changez la valeur de ‘Contrainte
supérieure’ a Level 2 et le ‘Décalage
supérieur’ a ‘1500 mm’.

Ajouter un mur rideau.
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Haut/as: (Atiacher] [Détacher] | [Activerles cotes Vous pouvez supprimer les contraintes explicites a tout moment.

Farametres d ocounence

- Lontrdlent loce. sélectionnee ou devant &lre crées

Paramétre

Waleur ‘b]

Caontrainke inférieure
Décalage inferieur

Contrainte supérisure

Décalage supérieur

Limite de pitce

Level 1
0.0

Jusqu'au niveau: Level 2

SE00.0

1500.0°

Alors qu’un mur rideau en terme architectural est spécifiquement associé a une structure vitrée, sous Revit Architecture I'objet ‘Mur rideau’ n’est pas limitée a cette stricte définition.

Vous pouvez utiliser les objets ‘Mur rideau’ de Revit Architecture pour définir de nombreux assemblages de construction basés sur une grille, incluant les murs rideaux et le cloisonnement

modulaire intérieur.

31. Ouvrez la vue ‘Plans d’étage — Level 2'.

32. Dans la barre de conception, cliquez
‘Mur’. Changez le type de mur dans la
barre options pour ‘Mur rideau — Exterior
Glazing'.

Avant de dessiner, fixez la hauteur a ‘Level
3’ dans la barre options.

D A i 7 T R W SR TP

Les murs rideau sont considérés comme des familles de mur. La

(T s
|

plupart des parameétres d’occurrence sont les mémes que pour

|Mu|-ndaau:ExleriorGIazing M | I?M@ | Hauteul:lLeve|3 I Ies murs de base mais Ies paramétres dU type sont

Outisdebase | |m_Unit 2 Start.rvt - ... [
=X @ Yues [all]

|} Madifier

@ Mur

M porte

completement différents.
1= Planz d'étage [Floor
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33. Dessinez un mur vertical comme dans

I'image ci contre.

34. Ouvrez la vue 3D.

35.

36.

Dans I'arborescence du projet, cliquez du
bouton droit ‘Familles > Murs > Mur
rideau > Exterior Glazing’. Cliquez
‘Propriétés’.

Changez I'espacement du
quadrillage comme ci dessous :

= Quadrillage vertical : ‘2000’.

= Quadrillage horizontal : ‘1200°.

Cliques ‘OK’ pour fermer la boite de
dialogue et voir les résultats dans le
modele.

Sélection sur les murs rideau :

Lorsque vous sélectionnez le mur rideau,
alors que vous placez le curseur au dessus
de celui ci, vous voyez soit les lignes de
quadrillage individuelles ou le contour du
mur se mettre en surbrillance. En fonction
de la sélection que vous faites, différentes
opérations sont possibles. Dans notre cas
vous devez sélectionner le mur complet.
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\ 8500.0

= Murs ~
Mur de baze
tur empilé
(=) Mur-rideau
Curkair ' all
. Dupliquer
o
Dzzature Supprimer
Parneaus de mi i .
Patking Copier dans | Presse-papiers
Plafonds Rz{anommar
Plantes Sélectionner boutes les occurrences
Portes Crést une ocourrence
Poteaus Copier propriétés
Ent;alaux porteL
tofils il
Faiamétres du type:
Faramétre Waleur |[A]
Motif de quadrillage vertical %
Présentation Distance fixe
Espacement 2000,0
Régler pour |a taille du meneau ™
Motif de quadrillage horizontal %
Présentation Distance fixe
Espacement 1200,0
Régler pour |a taille du meneau ™

Curseur au dessus d’une ligne de quadrillage

Autodesk

Il existe plusieurs facons pour accéder a la boite de dialogue
‘Propriétés’ d’une famille.

L’espacement du quadrillage se référe aux lignes de grille du mur
rideau.

Les options disponibles permettent une modification flexible.

Curseur sur le contour du mur
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37. Sélectionnez le mur rideau. Dans la barre Ce type de mur rideau contient seulement des lignes de
options, cliquez ‘Attacher’ et ensuite quadrillage. Les meneaux doivent étre placés aprés avoir placé le

cliquez sur le toit. mur rideau.
Pour ajouter des meneaux, dans la barre de conception
‘Modélisation’, cliquez ‘Meneaux’ et cliquez sur une ligne de
quadrillage. Il est préférable de faire cela aprés la section

suivante de I'exercice ou vous placez une porte dans le mur
rideau.

Ajouter une coupe.

Une coupe, comme un niveau, crée également une vue qui représente la coupe. Dans de nombreux cas, sous Revit Architecture, il est pratique d’ajouter une coupe ou une élévation pour
aider spécifiquement a voir et a accéder a la sélection des objets sur lesquels vous travaillez.

Dans cette section de |'exercice, vous ajoutez :
= Une coupe dans le projet.
= Une porte dans le mur rideau.

Ci contre le résultat obtenu.

38. Ouvrez la vue ‘Plans d’étage — Level 1'.

39. Ajoutez la ligne de coupe : | Coupe : Builkling Section [~
= Dans la barre de conception, cliquez
‘Coupe’.
= Dans la barre options, vérifiez que le =
sélecteur de type est défini sur @
‘Coupe : Building Section’. - o m @
=  Cliguez le premier point de la ligne de
coupe dans le coin haut gauche. @[
=  (Cliquez le second point de la ligne de
coupe a la vertical du premier point. *{: 5
Cliquez dans une zone vierge de la fenétre <
de dessin pour désélectionner la ligne de |
coupe que vous venez d’'ajouter. @g
| N |
07 o —
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40. Ouvrez la coupe par un double clic sur la Si vous avez dessiné une coupe qui regarde vers la gauche,

= Coupes [Building 5 ection]

vue en coupe qui a été automatiqguement . trouvez la double fleche (la méme qui permet d’inverser une
(2 . £gendes . .
créée dans I'arborescence du projet. B Momenclatures/Ousniiés porte) et cliquez dessus pour inverser le send de la coupe.

Intervertir les marques de coupe : !

I
. |
o i o

Lorsque vous sélectionnez une ligne de coupe,
vous pouvez voir une double fleche bleue et deux .
doubles fleches en arc (de chaque c6té de la ligne). —T_T' T j: S T e
L .
‘ ' Le symbole de coupe ainsi que I'extrémité de la ligne de coupe
Inversez le sens de la coupe en cliquant sur la double fleche qui peuvent étre masqués/affichés et intervertis par un clic sur les
apparait a c6té du symbole de coupe fleches en arc qui apparaissent a c6té du symbole et de

I'extrémité de la ligne de coupe.

41. Sélectionnez le sol sur les niveaux ‘Level 1
et ‘Level 2’ (utilisez Ctrl).

Vous pouvez basculer de la vue en coupe a la vue en plan par un
double clic sur le marqueur de niveau ou sur le symbole de
coupe. Cette méthode fonctionne uniquement si la ligne (de
Dans la barre options changez le type coupe ou niveau) n’est pas sélectionnée, c'est-a-dire que le
pour ‘Generic 300 mm’. - o symbole s’affiche en bleu.

i L,

Ajouter une porte dans le mur rideau.

Dans cette section vous fusionner deux panneaux dans le mur rideau et remplacez le nouveau panneau par une porte.

42. Suppression du segment de ligne de
quadrillage a I'endroit ou la porte doit -
étre placée :
= Sélectionnez la premiére ligne de
quadrillage en partant du bas (utilisez
TAB si nécessaire).

= Dans la barre options, cliquez -
‘Ajouter ou supprimer des

[Aiouter ou sUpprimer des segments]

segments’.
= Cliquez au milieu du segment pour le La ligne de quadrillage sur cette partie du mur rideau étant supprimée, vous obtenez un panneau plus grand que vous pouvez alors
supprimer. remplacer par une porte.
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43. Al'aide de la touche TAB, sélectionnez le
nouveau panneau de mur rideau qui est
maintenant deux fois plus gros que les
autres (positionnez le curseur sur le bord -

Manuel d’exercices de I'étudiant

| [¥] Appuyer+Glisser

du panneau et appuyez sur TAB jusqu'a ce

que le panneau s’affiche en surbrillance et

[l |

Charger... I

M [ Modifier / Nouveau... ]

cliquez du bouton gauche). Ouvrez la

boite de dialogue ‘Propriétés’ par un clic | H‘ |7|

sur le bouton correspondant dans la barre .

options.
44, Cliquez ’Charger’. | Propriétés des éléments

Naviguez dans le dossier ‘Metric Library > Famile: |5

;| System Panel
Doors > M_Curtain Wall Dbl Glass.rfa’.
- Type: |Glazed
Paramétres de type: Contrilent tous les éléments comespondant & ce wpe

45. Cliquez ‘OK’ pour accepter et fermer la

boite de dialogue ‘Propriétés’.

Ouvrez la vue 3D pour voir le résultat.

Copier des composants depuis un niveau vers un autre.

46. Dans le menu ‘Fenétre’, cliquez ‘Fermer
les fenétres cachées’.

47. Ouvrez ‘Plans d’étage — Level 1.

Autodesk

Chargez des familles de composant si besoin durant le processus
de conception.

Alors que vous travaillez avec différentes vues, elles restent
ouvertes tant que vous ne les fermez pas. ‘Fermer les fenétres
cachées’ permet de libérer de la mémoire sur votre ordinateur
en fermant les fenétres que vous n’utilisez pas.
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48. Dans le menu ‘Fenétre’, cliquez sur
‘Mosaique’.
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Fichier Edtion Vue Modélisstion Dessin Site Outls Paramtres Fentre
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Gutis de base | N
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= Cote =+ Coupes (Bulding
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T Texte
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v
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~

v
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Cliquez pour sélectionner. Appuyez sur TAB pour afficher d'autres optians, sur CTRL pour ajouter e sur MAJ pour désactiver. )

Sélectionner, Filtrer et Copier des composants depuis un niveau vers un autre.

Autodesk

Vous pouvez également utiliser le raccourci clavier ‘WT’ pour
afficher les vues en mosaique.

Cela vous permet de travailler dans plusieurs vues a la fois.

Cette fonctionnalité est particulierement pratique pour
sélectionner des objets qui peuvent ne pas étre disponibles dans
une autre vue.

Si vous avez réduit une fenétre elle ne s’affichera pas dans le
mode mosaique.

Dans cette section vous copiez certaines fenétres du niveau ‘Levell’ vers le niveau ‘Level 2’. Dans la copie des fenétres, vous utilisez différents outils de sélection.

Vous utilisez la méthode de sélection par fenétre (clic un point dans la fenétre de dessin et glissement du curseur du c6té droit pour encadrer les objets que vous voulez sélectionner).

Vous utilisez ensuite la fonctionnalité du filtre pour retirer de la sélection tout ce qui n’est pas une fenétre.

Vous retirez alors de fagon sélective certaines fenétres du jeu de sélection par un clic avec la touche Shift enfoncée.

Enfin vous utilisez ‘Copier/Collage’ a I'aplomb pour copier les fenétres sur le niveau ‘Level 2’.

49. Ouvrez ‘Plans d’étage — Level 1.

50. Dans la vue en plan, dessinez un rectangle
de sélection autour du batiment.

@

I | —— ——
Tl & & =

%

o
Al
Oy
_g o’
L LTI

Le rectangle de sélection crée un jeu de sélection de tout ce qui se trouve dans ce rectangle.
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51.

52.

53.

Désélectionner tout ce qui n’est pas une

fenétre :

= Avec le batiment toujours
sélectionné, dans la barre options,
cliquez sur I'outil ‘Filtre’.

= Cochez uniquement la case
‘Fenétres’.

Retirer les fenétres coté ‘Ouest’ :

=  Appuyez et maintenez I'appui sur la
touche Shift.

=  Cliquez sur les trois fenétres coté
Ouest du batiment pour les retirer du
jeu de sélection.

Dans le menu ‘Edition’, cliquez ‘Copier
dans le presse papiers’.

Dans le menu ‘Edition’, cliquez ‘Collage a
I’aplomb > Sélectionner les niveaux par
nom > Level 2.

Modifier un profil de mur.
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Filtre

I Etiquettes de fendtres
Etiquettes de portes

v|Fenéhies

e+ Glizser | Activer les cotes

Autodesk

Ak
%

Les sélections par défaut en fonction des mouvements du
curseur sont les suivantes :

=  De gauche a droite — Inclus seulement les objets qui se
trouvent complétement dans le contour de sélection.

= De droite a gauche — Inclus les éléments qui se trouvent
dans le contour de sélection ou qui sont coupés par
celui-ci.

Lorsque vous sélectionnez des composants de facon individuelle :

= Ctrl + clic ajoute au jeu de sélection.
= Shift + clic retire du jeu de sélection.

Vous pouvez utiliser ‘Collage a I'aplomb’ sur des niveaux
multiples dans le méme temps en appuyant sur la touche Ctrl et
en cliquant sur les nom de niveaux dans la boite de dialogue.

Dans cette derniére section de I’exercice, vous ajoutez un petit mur de cloture autour du batiment et modifiez le profil des murs pour créer une forme sur la partie haute.

54.

Ouvrez ‘Plans d’étage - Site’
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55. Ajoutez les murs de cloture :

56.

57.

58.

59.

Dans la barre de conception ‘Outils de
base’, cliquez ‘Mur’.

= Type de mur : ‘Generic 200’

=  Hauteur : ‘Sans contrainte 1500’.
=  Forme : ‘Rectangle’.

Cliquez dans la fenétre de dessin au
dessus et a gauche du batiment.

Cliquez dans la fenétre de dessin en bas et
a droite du batiment.

Ouvrez la vue 3D.

Sélectionnez le mur au Nord.

Dans la barre options, cliquez ‘Modifier le
profil’ pour entrer en mode Esquisse.

Sélectionnez la ligne d’esquisse du haut
du mur et supprimez-la.

Créez un nouveau profil pour le haut du
mur avec I'outil ‘Ligne’ dans la barre de
conception. Tournez le modeéle pour une
meilleure visibilité, utilisez I'image ci
contre comme guide.

Cliquez ‘Finir I'esquisse’ lorsque vous avez
terminé.

Faites la méme chose avec le mur au Sud.
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o

IMnd\her le prnhl] Haut/Bas: [Altacher] [Détacher]

L |

Autodesk

Vous pouvez changez la hauteur des murs dans ses propriétés
aprés qu'’ils aient été placés.

Lors de I'édition du profil du mur, vous étes en mode Esquisse et
certaines régles spécifiques sont appliquées :

=  Toutes les contraintes de mur sont supprimées durant
I'esquisse.

= Les lignes qui sont contraintes (habituellement celle du
haut et du bas) affichent un petit cadenas lorsqu’elles
sont sélectionnées.

Vous pouvez créer une ouverture rectangulaire dans un mur
courbe mais vous ne pouvez pas modifier le profil de ce mur.
Pour arriver a un profil different vous devez couper le mur avec
une famille in-situ.




Revit Architecture Manuel d’exercices de I'étudiant Autodesk
Unité 3
Théorie : Familles et familles imbriquées.

Revit Architecture : Edition les types.

Le contrdle sur comment un composant Revit Architecture est construit et placé dans un projet est défini au niveau du type ou de I'instance de la famille. En général la famille controéle la
géomeétrie, le type contréle la taille, et 'occurrence contrdle la position dans I’espace. Dans cette unité vous travaillez avec les familles et types. Vous créez un nouveau type de mur et de
fenétre en dupliquant des types existants dans le projet. Il existe deux type de familles sous Revit Architecture : les familles systeme et familles de composant.

Familles systeme :

Les murs, sols, plafonds et toits sont des familles systeme. La définition des familles systeme ne peut exister en dehors du projet. Vous créez de nouveaux types de mur par duplication d’un
type existant dans le projet et en changeant la définition de la copie. Dans cette unité vous créez un type de mur avec un profil en relief dans la partie basse et un profil en creux dans la
partie haute. Vous scindez également les briques et ajoutez un nouveau composant au bas du mur.

Familles de composant :

A l'inverse des familles systéme, des familles comme les portes, fenétres et mobilier peuvent exister en dehors du projet en tant que fichier avec une extension RFA. Lorsque vous utilisez le
chargement depuis la bibliotheque, vous chargez I'une de ces familles. Alors que la définition des types (tailles) fait partie de la définition de la famille, vous pouvez copier et créer de
nouveaux types dans le projet. Dans cette unité vous dupliquez un type de fenétre existant pour créer une nouvelle taille de fenétre.

Cet exercice se concentre sur la fagon de créer des types dans un projet. Les familles imbriquées et I’éditeur de famille sont expliqués dans les unités 10 et 11.

Dupliquer un type de mur.

1. Ouvrez le fichier ‘M_Unit 3_Start’. Ouvrez
la vue 3D et orientez le modéle comme ci
contre.

Point de départ de I'unité 3. Unité 3 terminée.
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2. Cliquez du bouton droit sur I'un des murs
extérieurs.

Défilement/Zoam préc,

Cliquez ‘Propriétés des éléments’.

3. Cliquez ’Modifier/Nouveau’. Propriétés des éléments
Famille: | Famille de spstémes: Mur de base v
Type: | Ewsterior - Brick on bt Stud v Modifier / Mouveau... |

Paramétres de type: Contrélent taus les éléments cormespondant & ce lupe

4. Cliquez ‘Dupliquer’. Propriétés du type
Famile: Famille de spstémes: Mur de baze :v
Entrez ‘Exterior — Brick on Mtl. Stud with :
’ Type: Eteriar - Brick on Mtl. Stud w
base’ en tant que nouveau nom pour le )
type de mur.

Paramétres du type:

Cliquez sur ‘OK’ pour retourner a la boite

de dialogue ‘Propriétés du type’. Hom

Mon: | Exterior - Brick an Mt Stud with base

0k ] [ Annuler ]
5. Cliquez sur le bouton ‘Modifier’ sur la Paramélres du ype:

“gne ‘Structure’. Paramétre ‘ Waleur |
Construction _ 2
Structure 1 Madifier |
Retournernent auwx ouvertures MNe pas refourner
Retournement aux extrémités Aucune
Fonction Mur Extérigur

6. Sivous ne voyez pas un apercu du mur sur
le c6té gauche de la boite de dialogue
‘Edition Composition/Assemblage’, cliquez
sur le bouton ‘Apergu’ en bas a gauche de
la boite de dialogue.

{eApergy | Ok

Autodesk

Pour accéder a la boite de dialogue ‘Propriétés’ d’un composant,
sélectionnez le composant et faites 'une des choses suivantes :

=  (Cliquez du bouton droit sur le composant. Cliquez
‘Propriétés des éléments’.
= Dans la barre options, cliquez sur le bouton ‘Propriétés’.

C’est une bonne idée que de dupliquer un type existant plutot
que de I'éditer directement ce qui changerait le contenu
standard de Revit Architecture. Vous pouvez facilement purger
les types superflus plus tard.

Tous les composants ‘Mur’ ont les propriétés suivantes : couche,
priorité, matériau et épaisseur. Les composants de mur peuvent
se retourner aux extrémités du mur et/ou aux insertions.

Le panneau de prévisualisation affiche le composant dans une
vue sélectionnable depuis une liste déroulante juste au dessous
de I'apercu.
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Charger et Ajouter un profil de mur.

Dans cette section vous chargez et ajoutez un profil aux murs. Aussi bien les profils en relief que les profils en creux (géométrie additive ou soustractive) sont créés et sauvegardés en tant

que profil. Un profil est simplement un jeu de lignes formant un contour fermé sauvegardé dans un fichier RFA.

10.

11.

La vue par défaut dans I'apercu est une
vue en plan.

Dans la liste déroulante des vues
positionnée sur la partie gauche,
sélectionnez ‘Coupe’.

Dans la partie droite, cliquez sur ‘Profils
en relief’.

Dans la boite de dialogue ‘Profils en

relief’, chargez un nouveau type de profil

dans le projet :

=  Cliquez ‘Charger profil’.

= Naviguez dans ‘Metric Library >
Profiles’.

= (Cliquez ‘M_Wall Sweep Brick Soldier
Course.rfa’.

=  Cliquez ‘Ouvrir’.

Dans la boite de dialogue ‘Profils en
relief’, cliquez ‘Ajouter’.

Utilisez la liste déroulante pour fixer le
profil a ‘Soldier Course : 1 Brick’.

Cliquez sur la ligne ‘Matériau’ et ensuite
sur le petit bouton avec une fleche a
droite de la ligne.
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hd ——
|< >
Attribuer couc
% Wue: | Coupe: Modifie les atl| v Apeigu >

[Coupe: Modifie les attibuts des bpes

Plan d'étage: Modifie les atiibuts des types

Madification de la compasition verticale [uniquement dans I'apergu en coupe]

[ odifier ] [ Fusionner ] [ Profilz en relief r
[ Attribuer couche ] [ Soinder la zone ] [ Profils en creus I
Mom Taille | Type
[Em_cCornice-Precast.rfa 156 Ko Famille Revit
[EM_Parapet Cap-Precast.ifa 156 Ko Famille Revit
[E'M_Reveal Erick Course rfa 152 Ko Famille Revit
M_SiII-Precast.rFa 152 Ko Famille Revit
M_Wall Sweep-Brick Course.rfa 152 Ko Famille Revit
MfWaII Sweep-Brick Soldier Course.rfa 156 Ko Famille Revit
GM_WaII Sweep-CMU Course.rfa 152 Ko Famille Revit

<

Charger profil I [ Ajouter I

Frafils en relief

Profil | [atériau ‘Distanceln partir de
1_wall Sweep-»] <Par catég 0.0 Eas
f Ak
I Sweep-Brick Soldier Course : 1 Brick
_‘Wall Sweep-Brick Soldier Course @ 2 Bricks
_wall Sweep-Brick Soldier Course : 3 Bricks

Frafils en relief

Profil | Makériau | Dista

|1 [Par defaut <Par catégorie>  Lj0.0

Drat|
1811
1811
1811
1811
1811
181
1817,

Autodesk

La couche détermine comment les composants de mur se
raccordent avec les autres.

Le matériau détermine quel motif de remplissage est affiché
lorsque le mur est coupé dans une vue en coupe, en plan ou
visualisé dans une élévation ombrée avec les textures de rendu.
Les matériaux ont également une influence sur le raccordement
des murs.

Remarquez que la partie basse de la boite de dialogue devient
active uniquement lorsque I'apergu affiche une vue en coupe.

Les profils en creux et en relief sont basés sur des profils. La boite
de dialogue des profils en creux ou en relief permet un
chargement direct d’un profil.
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Dans la liste des matériaux, double cliquez
sur ‘Masonry Brick Soldier Course’.

12. Vérifiez les autres valeurs par défaut en
vous aidant de I'image ci contre.

13. Cliquez ‘OK’ pour retourner dans la boite

de dialogue ‘Edition

Composition/Assemblage’.

Ajouter un profil en creux.

Larninate - [vorg.Matte

b azonmy - Brick,
4 asonny - Brick Soldier Courze
Mazonny - Concrete Blocks

tasonm - Glass Block.
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Frafils en relief
Profil |Distance| A partir |Latéra\|DécaIal Inversiolqetraitl Coupe e |Découpa| A~
11| _wal Swee  [Masonry - Brick 5 0.0 Bas Ext 0 |l
Edition Cs ition/i: bla; & i 1 1 1 A "
Mttt ] Le profil en relief en briques que vous avez appliqué apparait
| Fanile: Mur de base .
T Type: Estrir - Bk on M St with bass dans le coin bas gauche du mur.
Epassewr ot 3500 Exemple de hauteur. | E000.0
Couches
COTE EXTERIEUR
Priorité Matériau Epaisseur_|Enveloppes|[ 4
{WFinton 1[4 Masorry Brick__50.0
2 |Isolantfvide [3]  Misc, A Layers  76.0
Couche Air Barrier - Ar L 0,0
[+ |Doublage [2] Wood - 180
Limite de la cou Couches au-des 0.0
|6 |Porteur/Ossaty  Metal - Stud Lay  152,0
[7_|Limite de la cou Couches en 0.0
[& | Couche Yapour | Moistur 0.0
[9|Firition 2 5] Finishes - 13.0
] v
COTE INTERIEUR:
[ nsger | [ Suppiimer [ Descencie
Fietourmement par défat
Ouvertures Etiémités
Ne pas retourmer | [Ausune v
i Modfication de s compasition verticale [uniquement dans fapergu en coupe)
T [ Modler ] | Fusionner | [ Puofisenreief |
C - [_Atbusrcouche | [ Scinderlazone | [ Profisenciew |
g Vue:| Coupe: Modfieles at[v| [ peigu>> | | 0k J [ mde [ & ]

Un profil en creux est similaire a un profil en relief mais plutot que d’ajouter de la matiére au mur, il en enléve.

Le processus et boites de dialogue sont les mémes. Cependant le profil existe déja dans le projet parce qu’il a été chargé dans le gabarit.

14. Vous devriez toujours étre dans la boite

de dialogue ‘Edition

Composition/Assemblage’. Cliquez sur

‘Profil en creux’.

15. Cliquez ‘Ajouter’ et fixez :
Profil : ‘M_Reveal_Brick Coarse: 1

Brick’.
Distance: ‘3200’.
Décalage: 20'.

Madification de la compasition verticale [uniquement dans I'apergu en coupe]

[ I odifier l [

Fusionner l [ Frofils en relief I

[ Attribuer couche ] [

Scinder la zone ] [ Profils en creus ]

Profils en creux

Profil

Distance |A partir de| Latéral | Décalage

[1_|m_Reveal-frick Course : 1 Brick

F200.0 Bas Extérieur 20.0

Le profil détermine la forme.
La distance détermine a quelle hauteur placer le profil sur le mur.

Le décalge déplace le profil en creux vers I'interieur ou I'extérieur
du mur.
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Les profils en creux et en relief sont appliqués au mur. Le profil
en relief ajoute une base en briques verticales. Le profil en creux
supprime une bande a une hauteur de 3200 mm.

16. Cliquez ‘OK’ sur toutes les boites de
dialogue ouvertes et retourner a la
fenétre de dessin.

Profil en relief Profil en creux

Plus sur les profils de mur :

Les murs ne peuvent avoir de profil vertical défini dans leurs types mais il est possible de les ajouter manuellement depuis la barre de conception ‘Modélisation > Profil associé > Profil en
relief/creux’. Vous pouvez également utiliser ces outils pour placer une instance horizontale de profil en relief/creux.

Les profils de mur se raccordent correctement aux angles et insertions tant que la famille insérée ne contient pas d’élément solide spécifique (c'est-a-dire un cadre de porte) qui pourrait
intérférer avec le profil de mur.

Il est possible de modifier les profils de mur avec des poignées de contrdle aux angles et insertions pour les redéfinir. Il est également possible de modifier le retour de profil aux angles.
Sélectionnez un profil et vérifiez les options disponibles dans la barre options.

Un profil est une famille externe qui contient une géométrie linéaire. Vous définissez une ligne fermée (similaire au mode Esquisse) et la sauvegardez en tant que famille. Ensuite vous
chargez la famille de profil dans le projet comme vous le feriez pour une porte ou une fenétre. Les profils ne peuvent pas étre utilisés directement dans le projet mais ils doivent étre
associés a une définition de type de profil de mur (profils associés, bord de dalle/toit) ou directement sur I'objet (définitions de types de mur et gardes-corps).

Scinder la couche Briques.

Vous pouvez scinder les composants verticaux d’un mur, ajoutant de nouveaux matériaux.

17. Retournez dans la boite de dialogue R
‘Edition Composition/Assemblage’ pour le - s e pon e
mur sur lequel vous avez travaillé. e = e e
Cliquez du bouton droit sur le mur avec le Bt corE EXTERIEUR

Priorité
{9 Finition 1[4]
I;ulsntf\/ide [E1]
Couche
Doublags [2] *Wood - 19.0
Limite de la cou Couches au-des 0.0
[6 |Porteur/Ossatu  Metal - Stud Ly 152.0
Limite de la cou Couches en 0.0
[8_|couche Wapour | Maistr 0,0
[2_|Finition 2 [5] Finishes - 13.0

Enveloppes |

Epaisseur

profil en relief et en creux. Cliquez

‘Propriétés des éléments’ et dans la boite
de dialogue des propriétés du mur, cliquez
‘Modifier/Nouveau’. Cliquez sur le bouton
‘Modifier’ de la ligne ‘Structure’. COTE NTERELR

[ nsger | [ Suppimes [ Descende

K&

v

Retounement per défat
Ouvertures: Extrémitgs:
Ne pas retoumer v| [pucune v

[ Madification de la composition verticale (uniquement dans I'apercu en coupe)

o o [ Medir | [ Fusionner | [ Puofisenmeclet |

< w 3)

[_ambuercouche | [ Seinderlazone | [ Profisenciews |

a3 Vi Coupes Mo s anlv] [ fpmurr | [0k [ Awue [ A ]
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18.

19.

20.

Cliquez ‘Scinder la zone’.

Placez votre curseur au dessus de la
couche extérieure en brique dans la zone
d’apergu. Cliquez proche du bas du mur
pour diviser la couche en deux parties.

Cliquez ‘Modifier’.

Cliquez sur la ligne divisant la couche
extérieure en deux parties.

Lorsque la ligne est sélectionnée, utilisez
la cote temporaire qui apparait pour
déplacer cette ligne a ‘900 mm’ du bas du
mur. Cliquez le texte de cote et entrez
‘900’.

Ajouter un nouveau composant de mur.
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Madification de la compasition verticale [uniquement dans I'apergu en coupe]

[ odifier

] [ Fusionner

J |

Profils en relief ]

[ Attribuer couche ] | Soinder la zone

J [

Profils en creus I

Madification de la compasition verticale [uniquement dans I'apergu en coupe]

I odifier

' [ Fusionner

J |

Profils en relief ]

[ Attribuer couche ] [ Soinder la zone

J |

Profils en creus I

%mite entre la couche 1 et la couche 1.|

Autodesk

Pour sélectionner cette ligne, vous devrez probablement utiliser
le processus de mise en surbrillance — TAB — Clic.

Positionnez votre curseur au dessus de la ligne de séparation
faite dans la couche extérieure. Ne cliquez pas encore avec le
bouton gauche. Utilisez la touche TAB pour passer en revue
toutes les faces pouvant étre sélectionnées. Regardez quelle face
se met en surbrillance a chaque fois que vous appuyez sur TAB.
Alors que vous faites cela, regardez la barre d’état dans le coin
bas gauche de la fenétre de I'application. La barre d’état indique
ce qui sera sélectionné si vous cliquez du bouton gauche a ce
moment.

Cette section vous guide dans la création d’'un nouveau composant avec un matériau différent pour I’associer a la partie que vous venez de scinder.

21.

Cliquez sur la ligne ‘Couche 1'.

Cliquez ‘Insérer’ pour créer une nouvelle
couche.

Couches

COTE EXTERIEUR

Friorité

Matériau Epaisseur

Enveloppes ||

4 Finicion 1 [4]
2 |Isolantfvide [3]
3 |Couche

9 |Finition 2 [5]
Insérer

- Brick EE

Misc, Air Layers 76,0
Air Barrier - Air 1 0.0

Finishies - 130

COTE INTERIEUR

Descendre
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22.

23.

24.

25.

26.

Changez les paramétres du nouveau
composant :

=  Fonction : ‘Finition 2 [5]’.

= Matériau : ‘Concrete Cast in Situ’.
=  Epaisseur : Ne rien changer.

Assurez vous que la couche que vous
venez de créer est sélectionnée.

Cliquez ‘Attribuer couche’

Cliquez sur la partie basse de la couche
extérieure dans I'apergu pour y associer le
nouveau composant de mur.

Cliquez ‘OK’ pour fermer toutes les boites
de dialogue et revenir a la fenétre de
dessin.

Sélectionnez les trois murs extérieurs
restant.

Dans la barre options, changez le type
pour le nouveau type ‘Exterior — Brick on
Mtl. Stud with base’.
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Couches
COTE EXTERIEUR

Priarité | [Matériau | Epaisseur | Enwveloppes |[A
[ |Finifion 2[8]  Fancrete - Cast In Situ 0.0 E
2 |Finition 1 [4] Masanry - Brick Wariahle
2 |Tenlant tid= T Mier R | awere - fiF Sne TEN (il

Couches
COTE EXTERIEUR

IMateériau

Epaisseur | Enveloppes
Concrete - Cast In Situ 0.0 [v]
Masanry - Brick Variable
3 |Isolantvide [ Misc, Air Lavers - ArSpa 76,0 [+#]

™ 3

Madification de la compasition verticale [uniquement dans I'apergu en coupe]

[ W odifier ] [ Fusionner ] [ Frofils en relief ]

L Attribuer couche I [ Soinder la zone ] [ Profils en creus ]

L]
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Dés que les zones sont divisées il n’est plus possible de modifier
la largeur du composant, le systéme fixe la valeur par défaut a
‘Variable’ en fonction de comment il est utilisé dans le type de
mur. C'est-a-dire que vous pourriez associer la méme couche de
matériau a deux zones différentes résidentes sur deux
composants différents, chacun avec une épaisseur différente.

Vous pouvez scinder les composants de mur en autant de zones
gue vous voulez mais la création de murs complexes devrait étre
faite seulement lorsque I'idée et la méthode de constrcution
sont claires. Sinon la modification des zones devient difficile
lorsqu’elles sont trop nombreuses.
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Autodesk

Le mur que vous venez de modifier appartient aux familles systéme. Il ne peut exister en dehors du fichier de projet (RVT) en tant que fichier que vous pouvez modifier. Vous créez de
nouveaux types en dupliquant des types existant comme dans cet exercice.

Les famille externes (hébergées) : Lorsque vous chargez une famille depuis la bibliotheque, vous chargez un fichier séparé, un fichier de famille (RFA). Ces fichiers enregistrent la géométrie
de base et les parametres de composants comme les portes et fenétres. Les familles externes sont également nommées ‘familles hebergées’. Bien que cela prenne du sens pour les portes
et fenétres qui sont hébergées par un mur, d’autres composants peuvent étre hébergés par différents composants. Par exemple, un luminaire de plafond doit étre placé sur un plafond.
Vous ne pouvez pas créer une instance de luminaire de plafond tant qu’il n’y a pas de plafond dans le projet. En général tous les composants que vous chargez depuis la bibliothéque sont
hébergés, au minimum ils le sont par le niveau sur lequel vous les placez.

Charger une famille de fenétre.

27. Dans le menu ‘Fichier’, cliquez ‘Charger
depuis la bibliothéque > Charger la
famille’.

Naviguez vers le dossier ‘Metric Library >
Fenétres’.

Activez le mode miniature de la boite de
dialogue ‘Ouvrir’ pour voir un apergu des
types de fenétres.

Sélectionnez la famille de fenétre
‘M_Casement 3x3 with Trim.rfa’

Cliquez ‘Ouvrir’.
Dupliquer un type de famille de fenétre.

28. Changez les familles de fenétres de ‘Fixed’

a ‘Casement’ de méme taille :

=  Dans |'arborescence du projet,
sélectionnez ‘Familles > Fenétres >
M_Fixed’. Cliquez du bouton droit sur
‘0915 x 1220 mm’. Cliquez
‘Sélectionner toutes les occurrences’.

= Dans la barre options, changez le type
de fenétre pour ‘M_Casement 3x3
with Trim 0915 x 1220 mm’.

=narder dans : ) Windows v | F

]

1_Archtop with Trim.rfa  M_Awning with Trim.rfa  M_Casement 3x3 with
Trim,rfa

[I==1 —1 )

= M_Fixed
0406 » 051 0mm
0406 » 1220mm
0406 » 1830mm
0610 « 051 0mm
0610  1220mm
0610  1830mm
0915 » 051 0mm

0915

+-- Garde-corps

+)- Meneals mu-

+1-- habilier

Dupliquer

Supprimer

Copier dans le Presse-papiers
Renommer

Selectionner toutes les occurrences
Créer Une OccuUrrence

Copier proprigtés

Propriétés...

| (-

Mosaiques
Icdnes
Liste
Diétails

C’est I'une des nombreuses fagons pour charger les familles.
Dans l'unité 2 vous avez chargé une famille directement depuis la
boite de dialogue ‘Propriétés de I'élément’. Vous verrez plus de
facons pour charger les familles plus tard.

La sélection depuis I'arborescence du projet est une méthode
pratique pour créer un jeu de sélection pour un type de famille
spécifique. Dans la mesure ol ce n’est pas spécifique a la vue
cela sélectionne tous les types contenus dans le modéle.

Vous pouvez également sélectionner toutes les instances par un
clic droit sur I'une des fenétres dans n’importe quelle vue et en
cliquant ‘Sélectionner toutes les occurrences’.
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29. Sans désélectionner les fenétres, cliquez

‘Propriétés des éléments’.

30. Cliquez ‘Modifier/Nouveau’.

31. Cliquez ‘Dupliquer’.

32.

Entrez ‘1100 x 1400 mm’ pour le nom.

Cliquez ‘OK’ pour revenir a la boite de
dialogue ‘Propriétés de I'élément’.

Changez les valeurs ‘Hauteur’ et ‘Largeur’
comme ci contre.

Cliquez ‘OK’ pour fermer toutes les boites
de dialogue ouvertes et revenir a la
fenétre de dessin.
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RN

Annuler

Masquer dans la vue

s

Remplacer les graphismes dans la vue

Modifier la Famille
Sélectionner le précédent

Supprimer

Rechercher les vues assodées

Zoom région
Zoom arrigre (2x)
Zoom tout

Défilement/Zoam préc,

Propriétés de la vue. ..

Proptiétés des éléments..,

Propriétés des éléments

Famille: | t_Fixed

M [ Charger... I

Type: | 0915 % 1220mm

M I Maodifier / Nouveau... l

Paramitres de hine: Cantrélant boe les dlémante carmeennn

damt & o hine

=
Propriétés du type
Famile: | M_Fised [v| [ Chamger
Type:  [0915 4 1220mm [v|[ Duiqe.. |
—
Nom
Mom: | 1100 & 1400mm
(]9 ] [ Annuler ]
Paramétres du type:
Paramétre Waleur A~
Construction ¥
Matériaux et finitions ¥
Cotes S
Hauteur 1400.0
Default Sill Height 915.0
Trimn Projection - Ext, 13.0
Trim Projection - Int. 19.0
Trirn Width - Exterior 89.0
Trirn 'Width - Interior g9.0 =

Largeur
‘indow Inset
Largeur approximative

1100.0
19.0
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Le bouton ‘Modifier/Nouveau’ ouvre la boite de dialogue
‘Propriétés du type’. Vous pouvez définir des paramétres du type
ou d’instance lors de la création de la famille.

Dupliquer le type de fenétre et modifier la famille ne met pas
automatiquement a jour le fichier de famille (RFA) enregistré en
dehors du fichier de projet. Vous exportez la famille dans votre
bibliothéque a la fin de cet exercice.

C’est une convention que de nommer les types en utilisant leurs
tailles afin que d’autres personnes utilisant ces familles puissent
facilement les trouver et les comprendre. Dans une équipe, les
conventions sont une partie fondamentale de I'optimisation du
processus de conception rendant plus facile le partage de
données consistantes.

Il'y a plusieurs parametres dans cette boite de dialogue qui
varient en type : longueur, matériau, texte et d’autres propriétés
spécifiques au composant. Essayez de changer les paramétre
‘Matériaux et finitions’ pour voir ce qui se passe.
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Exporter la famille de fenétre.

33. Dans le menu ‘Fichier’, cliquez ‘Enregistrer
dans la bibliothéque > Enregistrer la
famille’.

34. Dans la liste des familles a sauvegarder,
sélectionnez la famille ‘M_Casement 3x3
with Trim’.
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= Fichier Edtion Vue Modélisation Dessin
Mouveau
Courvrir,.
Fermer

Enreqistrer
Enreqistrer sous...

=

Transférer les normes du projet...

Imprimet, .,
Apercu avant impression
Paramétres dimpression. ..

Charger depuis la bibliothéque
Enregistrer dans la bibliathéque
Insérer & partir du Fichier
Charger dans les projets

Purger les &éments non utlisés

RS Ped @),

om du fichier : Pareil au nom de la famille
ypE: Fichiers de famille (*.rfa)

M. & enred: M_Casement 313 with Trim

Site  Outls Paramétres  Fengtre  Aid
'L I3/ | W7 O
e+
crrhes r+Glisser

3
Chrl+O

Chrl+P

: l

3 Enregistrer |l Famille. ..

3 Enregistrer le groupe...
Enregistrer les vues...
—

Autodesk

Pensez a sauvegarder dans un emplacement qui prenne du sens.
Dans cet exemple c’est le dossier des jeux de données du Manuel
d’exercices. C'est une bonne pratique de séparer vos
bibliotheques personnelles des bibliotheques installées par
défaut.

Si vous sauvegardez vos bibliotheques dans le méme dossier que
celles de Revit Architecture, vous pourriez toutes les perdre si
vous oubliez de les retirer avant I'installation d’une nouvelle
version du logiciel. Prenez pour habitude de sauvegarder vos
bibliothéque dans un dossier personnel.
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Unité 4
Théorie : les Paramétres.

Revit Architecture : Cotes, portes et fenétres.

Dans cette unité vous explorer la cotation sur les portes et fenétres

Cotes pour positionner les objets :

Quand vous travaillez avec les portes, vous travaillez aussi bien avec les cotes temporaires que les cotes permanentes. Les cotes temporaires apparaissent des qu’un objet du modeéle est
sélectionné dans une vue. Lorsque I'objet est désélectionné, la cote temporaire disparait. Les cotes permanentes sont des annotations placées dans la vue courante. Les cotes permanentes
sont spécifiques a la vue et ne s’affichent pas dans les autres vues. Les cotes sont plus qu’une information pour le constructeur pour placer ces éléments a cet endroit. Les cotes sous Revit
Architecture sont I'un des mécanismes pour placer des objets précisément dans le modele de batiment.

Cotes pour modifier la position des sous composants dans une famille :

Dans la seconde section de I'exercice, vous travaillez avec des cotes dans une famille de fenétre. De nombreuses familles ont des parametres permettant de controler les relations et les
positions des sous composants. Ces relations sont souvent établies par type de famille. La modification de ces parametres affecte toutes les instances de ce type. Egalement définis par la
famille, les parametres d’occurrence. Une régle générale spécifie que les parametres d’occurrence controlent la position d’un objet dans son héte. Chacun de ces parametres est déterminé
par I'auteur de la famille. Ils peuvent varier d’'une famille a I’autre et vous deviendrez rapidement a I'aise avec les paramétres d’occurrence ou du type dans le travail sous Revit Architecture.

Ajouter des portes et les positionner avec les cotes temporaires.

1. Ouvrez le fichier M_Unit 4_Start. Les murs en rouge ont été ajoutés pour vous.

Ouvrez la vue ‘Plans d’étage - Level 2'. E_;

Zoomez dans la partie Est du batiment.
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2. Dans la barre de conception ‘Outils de
base’, cliquez ‘Porte’.

Dans la barre options, sélectionnez le type
de porte ‘M_Single-Flush : 0762 x 2134

’

mm-.

Dans la barre options, décochez ‘Etiquette
a l'insertion’.

3. Positionnez votre curseur au dessus du
mur vertical comme dans I'image ci
contre.

4. Cliquez pour placer la porte. Essayez de la
placer de telle facon a ce que I'ouverture
se trouve face au mur perpendiculaire.

5. Dans la batte de conception ‘Outils de
base’, cliquez ‘Modifier’ et sélectionnez la
porte.
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| M_Single-Flush : 0762« 2134nm |+

[Créer in situ...] [Charger...] D Etiquette a linzertion 1

I mkite Aebaea |

7190
=

719
=

I
—

Avertissement

Conflit entre linsertion et le mur joint.

=E

=)m

513,
"

814

g
—
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Le coté d’ouverture de la porte est défini par la position du
curseur par rapport aux faces du mur :

En appuyant sur la barre espace lors du positionnement de la
porte, vous inversez son sens d’ouverture :

>

Un message d’avertissement est affiché si il y a un conflit entre la
porte et un mur.

g

£l
i_i‘

5,

“{¥]

Si vous le voulez, vous pouvez ignorer cet avertissement et
résoudre le probleme plus tard.

Cliquez sur la case systeme [X] pour fermer et ignorer le message
ou procédez simplement a l'insertion de la porte suivante.

Lorsque vous sélectionnez une porte, deux symboles s’affichent.
Utilisez les pour inverser le sens et/ou c6té de I'ouverture.

H Inverse le sens.

S Inverse le coté.
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6. Cliquez le texte de la cote qui est attaché

au mur horizontal dans le milieu. La valeur ‘ =ik -

devient modifiable, entrez ‘10cm’ et .
‘ YW [ e s — el

appuyez sur la touche ‘Entrée 10em

7. Ajoutez d’autres portes dans les autres Utilisez les cotes temporaires pour avoir une idée de la position

pieéces comme ci contre. H "\ /“ H des portes par rapport au mur.

Type : M_Single-Flush : 0864 x 2134 mm. l

Repositionner les lignes d’attache.
Vous pouvez changer I'emplacement des lignes d’attache des cotes temporaires.

Vous modifiez la position des lignes d’attache sur les cotes temporaires avec les poignées de contrdle (carré bleu) sur chacune des lignes d’attache. Cliquez simplement sur une poignée de
controle et glissez-la vers une nouvelle position, vous pouvez également faire un clic droit sur la poignée et choisir ‘Déplacer la ligne d’attache’.

Cliquez du bouton gauche sur une poignée de controle force la ligne d’attache a s’accrocher a un autre point sur I'objet. Il y a un nombre de points limités que les lignes d’attache peuvent
trouver avec cette méthode.

8. Sélectionnez la porte située a droite.

Les cotes temporaires apparaissent mais UM
elles ne vont pas vous aider a ajuster la \

position de cette porte qui doit étre
placée dans la piéce adjacente.

i
]
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10.

11.

12.

Glissez le carré bleu situé a droite et
glissez le vers la face du mur vertical
comme dans I'image ci contre et relachez
le bouton de la souris pour valider la
position.

Cliquez sur le texte de cette cote et la
valeur devient éditable. Entrez ‘10cm’ et
appuyez sur la touche ‘Entrée’.

Sélectionnez la porte située a gauche.

En utilisant les cotes temporaires, ajustez

la position de cette porte a ‘200mm’ du
mur vertical a gauche.

Avec la porte toujours sélectionnée,
cliquez sur le symbole (situé sous la ligne
de cote temporaire) permettant de
transformer la cote temporaire en cote
permanente.

Dans la barre de conception ‘Outils de
base’, cliquez ‘Modifier’.

Sélectionnez la cote que vous venez de
placer.

Cliquez sur I'icbne bleu qui apparait juste
au coté de la ligne de cote.

Manuel d’exercices de I'étudiant

i

b

L 1
¥
Sl =
¥

20 3000 2.0 3000
i H 5 5 b

Cliquez le carré bleu (poignée de contrdle) et glissez ... vers le

mur vertical sur la droite ... changez la valeur de la cote a 10cm.

200

Verrouille ou déverrouile

Autodesk

Vous pouvez utiliser les cotes permanentes pour annoter votre
conception. Elles peuvent étre utiles pour placer une relation

entre les composants.

Lorque vous cliquez pour verrouiller la cote, vous créez une
contrainte explicite. Si vous déplacez le mur la porte conserve sa

position relative par rapport au mur.

Si vous effacez une cote qui défini une contrainte, Revit

Architecture affiche un message vous demandant ce que vous

voulez faire. Vous pouvez effacer la cote et conserver la

contrainte ou simplement supprimer la cote et la contrainte.
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13.

14.

Dans la barre de conception, cliquez
‘Modifier’.

Sélectionnez les trois portes (utilisez Ctrl
pour une sélection multiple).

Dans la barre d’outils ‘Edition’, cliquez
‘Symétrie’.

Dans la barre options, vérifiez que
‘Choisir’ et ‘Copier’ sont validés.

Cliquez sur le mur horizontal comme ci
contre.
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i) o
I

I e

J [l-»[] Déplacer [H] Copigr Q Rotation [|[][| Réseau I[|[| Symétrie I E‘ |

S DS

i) |

200

R

o

Charger une famille de porte et changez un type.

15.

Dans le menu ‘Fichier’, cliquez ‘Charger
depuis la bibliothéque > Charger la
famille’.

Naviguez dans le dossier ‘Portes’ de la
bibliotheque ‘Metric library’.
Sélectionnez ‘M_Double-Glass 2.rfa’ et
cliquez ‘Ouvrir’.

Ouvrez la vue 3D et tournez le modéle
afin de voir la porte double.

A S ey

Utilisez la barre options pour :

Dessiner ou sélectionner I'axe de symétrie.

Axe: ‘ [+] Capier

Chaoisir si vous voulez faire une copie ou non.

e AT |

Autodesk

La fagon la plus facile pour tourner le modeéle est de presser la

touche Shift et le bouton du milieu de la souris en méme temps.
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16.

Sélectionnez la porte et dans la barre
options, cliquez ‘M_Double-Glass 2 : 1830
x 2134 mm’ dans le sélecteur de type.
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Changer des paramétres du type et d’occurrence.

17.

18.

Ajoutez deux fenétres sur le niveau ‘Level
2
= Quvrez ‘Plans d’étage — Level 2’.

= Dans la barre de conception ‘Outils de

base’, cliquez ‘Fenétre’. Dans la barre
options, cliquez ‘Charger’.

= Dans le dossier ‘Fenétres’ de la
bibliotheque ‘Metric library’
sélectionnez ‘M_Casement with
Trim.rfa’ et cliquez sur ‘Ouvrir’.

=  Dans la barre options, cliquez
‘M_Casement with Trim : 0610 x
0610 mm’. Décochez ‘Etiquette a
I'insertion’.

= Ajoutez deux fenétres sur le mur
vertical extérieur (coté Est) comme ci
contre.

En utilisant les cotes temporaires, ajustez

N

la position a ‘400 mm’ du mur horizontal.

Autodesk

Vous pouvez charger une famille dans un projet de différentes
fagons :

= Dans le menu ‘Fichier’, cliquez ‘Charger depuis la
bibliothéque > Charger la famille’.

=  Sélectionnez un outil dans la barre de conception, dans
la barre options cliquez sur ‘Charger’.

=  Glissez une famille depuis I'explorateur de Microsoft®
Windows® et lachez le dans Revit Architecture.

La fenétre que vous venez de charger est similaire a celle utilisée
précédement mais sans les petits bois. Géométrie différente,
famille différente.
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19. Zoomez sur cette fenétre.
= Sélectionnez la fenétre et dans la
barre options cliquez ‘Propriétés’.
= Dans la boite de dialogue ‘Propriétés
des éléments’ cliquez
‘Modifier/Nouveau’.

Vous pouvez cliquer du bouton droit et sélectionner ‘Propriétés
de I'élément’ dans le menu contextuel.

510 061C v | e

20. Dans la boite de dialogue ‘Propriétés du
type’, changez le parametre ‘Window

Paramétres du type:

Paramétre Valeur "ﬂ
Inset’ pour 100 mm. Cotes A
Hauteur 610.0
Default Sill Height 915.0
Trirn Projeckion - Exk. 13.0
Trirn Projection - Int. 19.0
Trirn ‘width - Exterior 89.0
Trirn Width - Intetior §9.0
Largeur 610.0 [ \
Window Inset 100.0
21. Cliguez ‘OK’ dans la boite de dialogue des l ' l ' ‘Window inset’ est un paramétre du type. Si vous modifiez un
propriétés du type. paramétre du type, toutes les occurrences dans le projet qui

appartiennent a la méme famille et au méme type sont modifiés

Cliquez ‘OK’ dans la boite de dialogue des en conséquence.

propriétés des éléments pour accepter les >l |<

changements et sortir.

Avant Aprés

22. Passez dans |'élévation Est et sélectionnez
la fenétre du coté droit.
Level 3 g;
8000

Dans la barre options, cliquez ‘Propriétés’.

Levei@
T anmn

23. Dans |a boite de dialogue lPro prlétés deS Paramétres diocournenos - Contidlent oz, sélectionnée ou devant étre créée
Ve . 2 |
éléments’, changez le paramétre ‘Hauteur I K .
) . . ) Contraintes H
d’appui’ pour ‘1705 mm’. Niveau Level 2
Hauteur de l'appui 1705.0
Données d'identification o

>
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24. Cliquez sur ‘OK’ dans la boite de dialogue
‘Propriétés des éléments’.

Lorsque vous changez un parametre d’occurrence, seul le
composant sélectionné est modifié.

Level 3 g;
8000

Level 2 G
4000
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Unité 5
Théorie : les Représentations.

Revit Architecture : Vues, Visibilité et Feuilles.
Cette unité couvre les fonctionnalités et capacités d’affichage de Revit Architecture ainsi que différentes méthodes de présentation.
Elle est composée de 5 exercices :

=  Exercice 5A : vous guide dans I'ajout de coupe et de détail. Cet exercice couvre également I'ajout de vue sur une feuille.

=  Exercice 5B : ajoute des matériaux sur le toit du batiment.

=  Exercice 5C :illustre un contrdle précis sur la visibilité et le raccordement des murs dans une vue en plan.

= Exercice 5D : démontre comment créer une étude d’ensoleillement et d’ombres de votre modéle.

= Exercice 5E : montre comment importer un modele créé sous Revit Architecture dans le logiciel Autodesk® 3DS MAX® pour la création d’'image.

Exercice 5A : Coupe, vues et feuilles.
Dans cet exercice vous ajoutez une coupe au batiment. Vous ajustez ensuite les propriétés de la vue en coupe et ajoutez une vue de détail dans cette coupe. A la fin de I'exercice vous créez
une nouvelle feuille et y placez les vues.

Ajouter une vue en coupe.

1. Ouvrez le fichier ‘Unit 5A — Start’.
= Quvrez ‘Plans d’étage — Level 1. gﬁ%%%
= Zoomez dans les deux pieces coté

gauche du batiment.

@
M
T T T T T TR LT T LI

2. Cliquez du bouton droit de la vue. Cliquez —— Vous n’avez pas besoin d’ouvrir une vue pour éditer ses
‘Propriétés de la vue’. Défilement/Zoom préc, propriétés. Vous pouvez simplement cliquez du bouton droit sur

la vue dans I'arborescence du projet et cliquez ‘Propriétés’.
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3. Dans la boite de dialogue des propriétés
de la vue, changez le paramétre ‘Niveau
de détail’ a ‘Faible’ et cliquez sur ‘OK’.

Remarques :

Manuel d’exercices de I'étudiant
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N
N
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Lorsque le niveau de détail est réglé sur ‘Moyen’ ou ‘Elevé’ la structure est affichée.

Revit Architecture permet trois niveaux de détail différents (Faible, Moyen et Elevé). Les objets dans le projet s’affiche

correctement pour chaque niveau de détail.

4. Ouvrez ‘Plans d’étage — Level 2'.
=  (Cliquez du bouton droit dans la vue.
Cliquez ‘Propriétés de la vue’.
=  Dans la boite de dialogue des
propriétés de la vue, changez ‘Niveau
en fond de plan’ a ‘Level 1'.

Faramétres doccunence - Contidlent l'oce. sélectionnée ou devant &tre créée

Parameétre | Waleur ‘ ~
Style des modéles de graphismes Ligne masquée
Modgéles de araphismes avancés [ Modifier I
Miveau en fond de plan Level 1

Orientation du niveau en fond de plan ‘Plan

Autodesk

Remarquez que dans ce niveau de détail, la structure des murs
n’est pas affichée.

Le niveau de détail d’'une vue est également accessible depuis la
barre ‘Controle de I'affichage de la vue’.

1:100 @@ﬂﬂﬂ@@(

d'autres option[yivesy de détail: Fable et st P

Revit Architecture vous permet de choisir quel niveau vous
désirez utiliser en tant que niveau en fond de plan. Ce niveau est
grisé mais vous pouvez utiliser les éléments pour des
alignements de nouveaux objets.

N’importe quel niveau dans le batiment peut étre utilisé en tant
que fond de plan, vous pouvez également simplement choisir le
niveau au dessus ou en dessous.

Vous pouvez untiliser un niveau en fond de plan dans les vues en
plan et plan de faux plafond.
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5. Ouvrez ‘Plans d’étage — Level 1.

Dans la barre de conception ‘Outils de
base’, cliquez ‘Coupe’.

Sélectionnez le type ‘Coupe : Building
Section’.

6. Dessinez une ligne de coupe de la gauche
vers la droite comme ci contre.

Remarque :

L’ajout d’une ligne de coupe dans le dessin ajoute
une nouvelle vue dans le projet. Cette vue est
automatiquement ajoutée dans I'arborescence du
projet sous ‘Coupes’.

7. Cliquez dans une zone vierge pour
terminer la commande et retourner a
I'outil ‘Modifier’. Cela désélectionne la
ligne de coupe dans le méme temps.

Double cliquez sur le symbole de coupe
dans le projet (le symbole de coupe
devrait étre bleu. En d’autres mots il ne
doit pas étre sélectionné).
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Coupe : Building Section

Coupe : Building Section
Coupe : Wall Section
Wue de détail - Detail

= = Plans d'étage [F|

La direction utilisée pour dessiner la ligne de coupe détermine la
direction de la coupe mais celle-ci peut étre inversée plus tard.

D

# Yues 30 (a0 Yiew)

& Elévations [Building Elevation]
=1 Coupes [Building S ection]
Section 1

Légendes

B Momenclatures/Quantités

Vous pouvez aussi cliquez du bouton droit sur la ligne de coupe

’

et cliquez ‘Aller a la vue’.

Annuler

Inverser la coupe

Aller 4 la vue
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10.

11.

Utilisez la barre ‘Controle de I'affichage’
de la vue pour sélectionner ‘Ombrage
avec arétes’.

Appuyez sur ‘WT’ sur le clavier pour
afficher les fenétres en mosaique.

Si vous avez plusieurs fenétres ouvertes,
fermez ou réduisez les fenétres que vous
ne voulez pas voir.

Mettez de nouveau les fenétres en
mosaique.

Activez la vue ‘Plans d’étage — Level 1’ en
cliguant dans la zone de dessin.

Sélectionnez la ligne de coupe
(sélectionnez la ligne pas le symbole). Des
symboles sont affichés au coté de la ligne

de coupe.

Cliquez la double fleche pour inverser le
sens de la coupe.

Ouvrez la vue en coupe.

Dans la vue ‘Plans d’étage — Level 1/,

sélectionnez la ligne de coupe horizontale.

Glissez la double fleche bleue (dans le
milieu de la ligne verte en pointillée) de
fagon a ce que ce point se trouve au
dessus du mur extérieur Sud.
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Autodesk

Il'y a quatre style de modéle graphique :

=  Ombrage avec arétes.
=  Ombrage.

=  Lignes cachées.

= Image filaire.

La vue en coupe est dynamique. Dés que vous cliquez sur la
double fleche la vue change.

H\ Inverse le sens de la coupe.

¥ passe en revue les différents symboles pour la ligne de
coupe. Cela a pour effet de changer le symbole a chaque
extrémités de la ligne de coupe.

Lorsque vous déplacez ce point vous changez une propriété de la
vue : ‘Décalage de la délimitation éloignée’. Vous pouvez changer
ce parameétre dans les propriétés de la vue.

Cadrer la vue
Zone cadrée visible
Cadrage de ['annotation 1
Délirnitakion Eloignée active
Décalage de la délimitation &loignée  1692.3
Zone de définition Aucune
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12. Activez la vue en coupe. @

Lene| 3

=000

’7 Leue | 2

ooo

Lenel 1
o $

Ajouter un détail.

Un détail est similaire a une ligne de coupe, il crée sa propre vue dans I'arborescence du projet.

13. Dans la barre de conception ‘Vues’, [Eoupe : Buiding Sestian +] Echale

cliquez ‘Détail’ : Outils de base
=  Dans la barre options, changez le type 5 MD::;

a ‘Vue de détail : Détail’.
= Vérifiez que I'échelle est fixée a

[ Plan d'étage...
[ Plan du plafond

1:20'.
‘-@Coupe
ﬁ‘@Déta\l
14. Dessinez un contour de détail (cliquez et —
glissez) autour de I'intersection entre le E}
;. ~ , . Lebed-2
sol et le mur extérieur du c6té droit du = Py o P

batiment comme dans I'image ci contre.

Remarque :

Ajustez la taille du cadre et la position de I'étiquette en glissant les poignées bleues.

o, A,
£\ }__‘.'

Autodesk

La vue en coupe est maintenant coupée conformément a la

valeur de cette propriété.

Vous pouvez définir I'échelle plus tard dans les propriétés de la

vue de détail.
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15. Double cliquez sur le symbole qui est
attaché au cadre du détail.

16. Sélectionnez le cadre autour de la vue.
Utilisez les poignées bleues pour
redimensionner la vue de fagon a voir
uniguement ce que vous voulez dans
cette vue de détail.

Remarque :
Il'y a deux zones cadrées associées a la vue.

La zone cadrée limite I’étendue de la visibilité des
élements dans la vue.

Dupliquer une vue.
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i,
-
L
A
P T e
e - | 2 |
I | | I |
Contrile | |
‘ | A Ed| RILER 3
AM E I 1% 1 i
I | | |
! L K —
X X
- - - § _ 4 L — — ¥y - — d
ry
f X
|
| 4 Etendues
| e | Cadrer |a wie
Zone cadrée visible
L1 L]
« == |_3drage de [annotation

Paramétres de délimikation Elnionde

Comme |-

Autodesk

Une vue de détail peut étre ouverte comme une vue en coupe.
Cliquez du bouton droit sur le symbole et cliquez ‘Aller a la vue’.
Annuler

Inverser la coupe

Aller & la vue

Pour plus d’informations sur les vues de détails, reportez vous a
'unité 14.

La zone cadrée de I'annotation est utilisée principalement pour
les vues dépendantes et peut étre masquée dans votre détail. La
largeur de cette zone cadrée affecte I'étendue de la vue
lorsqu’elle est placée sur une feuille.

Une vue ne peut étre placée que sur une seule feuille. Souvent il est nécessaire d’avoir plusieurs vue du méme plan qui présentent différentes informations.

Vous pourriez vouloir présenter une vue en plan avec une légende des couleurs et une autre avec vos cotes, étiquettes et notes textuelles.

17. Dans l'arborescence du projet, cliquez du
bouton droit ‘Plans d’étage — Level 1 >
Dupliquer la vue > Dupliquer’.

m_Unit 5a - Start.rvt - Arborescence du projet

X

=8 WYues [all]

Leve

Site
+-- Plars de
+--Wues 3D
- Eléwvation
= Coupes (|

Déts

Secti

Secti

[T | dnandas

=)-- Planz d'&tage [Floor Plan]

Qe

Rechercher les vues assocides

Appliquer le gabarit de vue...

~

Créer un gabarit de wue & partir de la vue. ..

Dupliquer la vue

[3

Dupliquer
Dupliquer aver les d
Dupliquer en ka

Dupliquer une vue avec les détails (Dupliquer avec les détails) ou
sans (Dupliquer). Si vous cliquez ‘Dupliquer’, alors aucun des
composants de détails (ceux qui sont spécifiques a la vue comme
les cotes, étiquettes...) ne sont dupliqués.
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18. Dans I'arborescence du projet, cliquez du
bouton droit ‘Copie de Level 1'. Cliquez
‘Renommer’.

Dans la boite de dialogue, entrez un
nouveau nom pour la vue : ‘Level 1 -
Area’.

Cliquez ‘OK’.

19. Dans le menu ‘Fenétre’, cliquez ‘Fermer
les fenétres cachées’.

= Dans l'arborescence du projet, ouvrez
‘Plans d’étage — Level 1'.

=  Dans le menu ‘Fenétre’ cliquez
‘Mosaique’.

Vous pouvez maintenant voir les vues

I'une a c6té de l'autre.

20. Dans l'une des vues déplacez un mur.
Remarquez comme le mur se déplace
dans I'autre vue.

Travailler avec les ombres.
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Renommer la vue

Mor:  Level 1 - Area

Ok ] [ Annuler ]

= r@ m_Unit 5a - Start.rvt. .. E]@]1
-~
o E
[a -
< : 1 ~ [z 1

10 O 0 M HB §

1:100

O 0 B 8§

~

Revit Architecture permet de travailler avec les ombres et ombrage dans n’‘importe quelle vue.

C’est une partie des propriétés de la vue nommée ‘Modeles de graphismes avancés’.

21. Ouvrez I'élévation Ouest.

Dans la barre ‘Controle de I’affichage de
la vue’, cliquez le bouton des ombres.
Cliquez ‘Modeéles de graphismes avancés’

[Mndélas de graphismes avancés...]

0 ombres désactivées
(L ombres activées

O @[gH & Vg
£

Autodesk

Gardez a I'esprit que c’est le méme mur dans le méme batiment.
Lorsque vous déplacez ce mur dans une vue, toutes les vues ou
ce mur est visible sont automatiquement mise a jour.

Méme si vous copiez une vue vous pouvez choisir de I'afficher a
une échelle différente, un niveau de détail différent, un mode
d’ombrage différent...
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22. Dans la boite de dialogue ‘Modéles de

graphismes avancés’ :

= Sélectionnez ‘Projeter des ombres’.

= Cliquez sur le bouton ‘Parcourir’ [...]
des parametres d’ombre et de soleil.

23. Changez le paramétre a ‘Sunlight from

Top Left'.

24. Cliquez ‘OK’ dans toutes les boites de

dialogue ouvertes pour revenir a la
fenétre dessin.

Créer des feuilles.
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Propriétés des ombres

er des ombres

Intensité

Soleil:

Ombre: j [

Paramétres d'ombre et de solzil

[ Toujours Etude d'ensaleilement ] - Sunlight From Top Right

L]

Mom
Toujours | Un jour | Plusieurs jours

Sunlight From Top Right
Sunlight From Top Left
Summer Solstice
Wwinker Solstice

Spring Equinc:

Autodesk

La position du soleil depuis le haut a gauche est en relation avec
la vue en plan du batiment.

Les ombres sont maintenant visibles dans I’élévation.

Si les ombres ne s’affichent pas immédiatement, changez de vue
et revenez dans I'élévation ou appuyez sur la touche F5 pour
rafraichir la vue.

Level 3
&000

Level 2
4000

Level 1

.

Sous Revit Architecture, une feuille est une autre vue du modeéle de batiment. Les feuilles sont listées dans I'arborescence du projet dans leur propre catégorie directement sous les

familles.

Le déroulement des opérations est le suivant :

25.

Créez une feuille.

Placez des vues sur la feuille (plans, coupes, élévations) par une opération de Glisser/Lacher depuis I'arborescence du projet.
Ajustez les propriétés de la vue pour que cela corresponde a vos besoins de présentations.

Dans I'arborescence du projet, cliquez du
bouton droit sur ‘Feuille’. Cliquez
‘Nouvelle feuille’.

Section 2
Légendes
B Momenclatures/Quantités
s (4l

Moovelle Feuile.
Grg——
Proprigkés...
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26. Dans la boite de dialogue ‘Sélection d’un
cartouche’, cliquez ‘OK’ (utilisez le
cartouche ‘Al metric’ par défaut)

27. Depuis I'arborescence du projet, clissez
‘Plans d’étage — Level 1’ sur la feuille.

28. Dans I'arborescence du projet, cliquez du
bouton doit ‘Plans d’étage — Level 1'.
Cliquez ‘Propriétés’ et changez I’échelle
de lavue a ‘1:50'.

Cliquez ‘OK’.
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P

Pop—, .

P .

Autodesk

Pour utiliser un autre cartouche, vous devez tout d’abord le
charger dans votre projet. Pour charger un cartouche, cliquez le
bouton ‘Charger’ dans la boite de dialogue et chargez le fichier
RFA correspondant au cartouche a utiliser, comme vous le feriez
pour n‘importe quelle autre famille de Revit Architecture.

Revit Architecture ne vous laissera pas placer la méme vue deux
fois sur la méme feuille ou la méme vue sur deux feuilles
différentes. Pour cela vous dupliquez la vue que vous voulez
placer sur deux fois.

La zone cadrée détermine la taille de la vue sur la feuille. Par
défaut, la vue s’étend sur les objets dans la vue.

L’echelle de la vue dtermine sa taille sur la feuille.
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29. Ouvrez ‘Plans d’étage — Level 1’ : “J Les symboles d’élévation sont composés de deux parties : le
=  Sélectionnez le symbole d’élévation cercle et le triangle. Sélectionnez les deux.
en I'encadrant dans une fenétre de cfe o o
sélection. -
= Glissez le symbole d’élévation Ouest -
loin du mur bas de cléture. o ) ©
=  Répétez cette opération avec les - o .
autres symboles mais cette fois [ e
approchez-les du mur. -

30. Ouvrez la feuille : Le tire de la vue bouge également avec la vue en plan.
= Remarquez que la taille de la vue
affiche maintenant la nouvelle
position des symboles d’élévation.
= Déplacez la vue dans le milieu de la |r\ L
feuille par une opération de > -
Glisser/Lacher. Bt .

Remarque :

¥

Lorsque vous placez votre curseur au dessus de la e
. . |Fenetres ; Fenétre : Titls w Llnel
vue sur la feuille vous obtenez deux options 5

différentes, soit votre curseur est au dessus du , | L £ ] | L
= [,

contour de la vue ou il est au dessus du titre de la
vue. o

&= &=

‘Fenétres : Fenétre : Title w Line : Poignée de la Furma‘

Cliquez la fenétre pour déplacer ou activer la vue ou
redimenssionner le titre de vue. Cliquez le titre de la vue si vous voulez le déplacer.
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31. Déplacez le titre de la vue : —
= Cliquez les poignées de la forme (le ° ° —
titre de la vue). X R =
= Glissez la ligne en place dans la e = ) i i F g
feuille. |h L |r\ L
o = = o o 2 o "
& cq . < “2 1
[ [
& &
Ly,

& ke

Fenétres : Fenétre ; Title w Line : Poignée de la forme|

32. Ajustez la longueur du titre de la vue :
‘ i v s
=  Cliquez le bord de la vue pour activer __
les poignées bleues. ” F g
=  Glissez la poignée de droite pour faire e B
la ligne de titre plus ou moins longue. |r\ L
& =7 -
o ﬁz :
=]
Ajuster la zone cadrée pour la vue.
33. Dans I'arborescence du projet, cliquez du
bOUton dr0it IPIanS d’étage - LeVeI 1" Parameétres d'occurnence - Contrdlent 'oce. sélectionneée ou devant Blre crége
Cliquez 'Propriétés’. Paramétre Waleur
Graphismes ¥
L, . . Données d'identification ¥
Sélectionnez ‘Zone cadrée’ et ‘Zone e A
cadrée visible’ pour afficher la zone Cadrer lavie
Zone cadrée visible v
cadrée de la vue. Cadrage de lannotation ]

Flags de la wvue Modifier I

Ouvrez la vue ‘Plans d’étage — Level 1'.
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34. Sélectionnez la zone cadrée et glissez les
poignées bleues vers le batiment.

35. Ouvrez la feuille.

La vue sur la feuille refléete maintenant
I’étendue moins importante établie par la
zone cadrée.

Sélectionnez la vue sur la feuille.

Cliquez le bouton ‘Propriétés’.

Changez I'échelle de la vue a ‘1:100’.

36. Complétez la feuille :

Déplacez la vue ‘Level 1’ dans le coin
haut gauche de la feuille et ajustez le
titre de la vue.

Affichez la zone cadrée pour ‘Level 2,
vérifiez que I'échelle est ‘1:100et
glissez-la depuis I'arborescence du
projet vers la feuille sur la droite de la
vue ‘Level 1'.

De la méme fagon, placez les
élévations (Nord/Ouest) et la coupe
‘Section 2’ sur la feuille. Ajustez les
zones cadrées et échelles selon vos
désirs.

Fenétre : Title w Line

Qutils de base

Yue

Modélisation

Dessin
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Autodesk

Les propriétés de la vue sur la feuille sont liées aux propriétés de
la vue, dans ce cas ‘Plans d’étage — Level 1’. Lorsque |'échelle de
la vue repasse a 1:100, la vue sur la feuille est mise a jour.

Jetez un ceil au symbole sur la ligne de coupe :
C Section 4
1100
Murméro de la wue sur la Feuile,
= O Shests (=)

= A10N - Unnamed
Mumeéro de la Feuille dans le projet.

Revit Architecture reconnait la feuille sur laquelle la coupe est
placée et renseigne automatiquement les informations dans le
symbole de coupe. Déplacez la coupe sur une autre feuille et le
symbole sera mis a jour automatiquement. Les symboles de
coupe sont des familles pouvant étre personnalisées pour

afficher d’autres informations.
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Exercice 5B : Controle de I'affichage des matériaux.

Cet exercice vous guide dans la création d’un matériau pour le toit dans le projet du dernier exercice. Dans la création du toit vous créez un nouveau matériau Revit Architecture. La
définition des matériaux contrdle la couleur des objets dans le mode ombrage, la texture de rendu, quel motif de remplissage est affiché lorsque I'objet est coupé mais aussi le motif de
remplissage affiché lorsque I'objet est vu en projection.

Créer un nouveau type de toit.

Cette section de I'exercice est longue. Vous dupliquez un type de toit existant pour en créer un nouveau et associez différents matériaux aux couches du toit. Vous dupliquez également un
matériau et créez un motif de remplissage du modele et de dessin pour le matériau que vous créez pour le toit.

1. Ouvrez le fichier ‘Unit 5B — Start’. @ Le cOté Est du toit est revenu dans une condition d’inclinaison
pour mieux illustrer le comportement des motifs de hachure
Ouvrez ‘Plans d’étage — Level 3’. pour le matériau que vous définissez dans cet exercice.
=
7 |

2. Cliguez du bouton droit dans la vue.
Cliquez ‘Propriétés de la vue’.

Etendues a

Cadrer la vue F]
: : P Zone cadrée visible 1
Dans la boite de dialogue des propriétés ok o et 5 -
de la vue, cliquez sur le bouton ‘Modifier’ Plage de la vz 1 Wiftise i
de la ligne ‘Plage de la vue’. Zone de définition Aucune
3. Fixez le haut de la plage principale a Poisitionner le plan de coupe a une valeur importante permet de
10000’. s’assurer que le toit ne sera pas coupé par celui-ci. Vous devez
Flage principale . .
garder le haut de la plage principale au dessus du plan de coupe.
. N Haut: Miveau associé (Level 3)  |»| Décalage: _IDDUDD
Fixez la hauteur du plan de coupe a
’10000’ Plan de coupe: Décalage:
Baz Miveau associé (Level 3) e Décalage: (0.0

Cliquez ‘OK’ pour fermer toutes les boites
de dialogue.
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Sélectionnez le toit.
Dans la barre options, cliquez ‘Propriétés’.

Dans la boite de dialogue des propriétés

du toit :

= Changez le type a : ‘Steel Bar Joist —
Steel Deck — EDPM Membrane’.

= (Cliquez ‘Modifier/Nouveau’

Dans la boite de dialogue des propriétés

du type :

= Cliquez ‘Dupliquer’.

= Nommez le nouveau type ‘Steel Truss
- Insulation on Sheating with Metal
Roof’.

= (Cliquez le bouton ‘Modifier’ sur la
ligne ‘Structure’.

Dans la boite de dialogue ‘Edition

Composition/Assemblage’ :

= (Cliquez le bouton ‘Apergu’ si vous ne
voyez pas la zone d’apergu.

=  Cliquez sur la cellule de matériau de
la couche 5.

= (Cliquez sur le bouton ‘Parcourir’ qui
apparait.

Double cliquez sur le matériau ‘Light
Gauge Steel Joist’.
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Propriétés des éléments

Famille: | Famille de systémes: Toit de base >
Type: | Generic - 400mm > Madifier / Nouwveau...
Cold Roof - Concrete
Parami G eneric - 125mm dant & ce ype

Geneic: - 400rmrm
Generic - 400mm - Filled

Steel Bar Joist - Steel Deck - EFDM Membrane

A/ arm Fioof - Concrete
Struct{'wam Roof - Timber

leur |

Farametres du type:

Paramétre ‘ aleur |
Construction A
Structure | Madifier 1

Couches
Priotité | MMakériau ‘Epaisseurlfn\"3|0| Variable [
|1 |Finitian 1 [4] Roofing - EPDM 5.0
12_[TsolaritVide [ Insulation § Thermal Barri  50.0
|3 [Limite de la co Couches au-dessus 0.0
14 |Porteur/Ossat  Metal - Decking 50.0 [d]
S |Porteur/Ossat Structure - Sresl Bar Juism 400.0 ]
6 _[Limite de la co Couches en dessous 0.0
L e
Insérer ] [ Supprimer ] [ Manter ] [ Descende

Site - Tamacadam

Site - W ater

Stucture - Light Gauge Steel Joist Layer
Shucture - Precast Concrete Beams
Structure - Steel Bar Joist Layer

Dupliquer

Autodesk
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Répétez les opérations pour la couche 4,
changez le matériau de ‘Metal - Deck’ a
‘Wood - Sheating - Plywood’.

Changez I'épaisseur de cette couche a
19'.

Ne fermez pas encore la boite de
dialogue.

Manuel d’exercices de I'étudiant

Créer un nouveau matériau et I'associer au type de toit.

Dans cette section vous continuez dans I’édition du toit mais vous créez un nouveau matériau a la volée.

Autodesk

Tous les matériaux existant dans le projet sont accessibles depuis le menu ‘Paramétres > Matériaux’. Dans cet exemple vous accédez a ces définitions de matériaux directement depuis la

boite de dialogue ‘Edition Composition/Assemblage’.

10.

11.

12.

Cliquez dans la cellule du matériau de la
couche 1.

Cliquez sur le bouton ‘Parcourir’ qui
apparait.

Cliquez ‘Metal Panel’

Cliquez ‘Dupliquer’.

Entrez ‘Metal - Roofing Standing Seam’
comme nouveau nom pour le nouveau
matériau.

Cliquez ‘OK’.

Couches

Prioritg | Materiau

‘Epalsseur|5n\f€|0| Variable |~

Limite de la co Couches au-dessus
Porteur/Ossat  Metal - Decking
PorteurfOssatk  Structure - Light Gauge
Limite de la co Couches en dessous

HEEENE

Insérer ] [ Supprimer

tetal - Paint Finish - Dark Gray, Matte
tetal - Paint Finigh - [van b atte
Ietal - Panel

Metal - Sheet / Flashing

Dupliquer

Finitian 1 [4] Roofing - EPCM Membrar 5.0
Isolantide [ Insulation § Thermal Barri 50,0

0.0
s0.0
00,0
0.0

Nouveau matériau

Mom: |Metal - Roofing Standing Seam

Lok JI

Annuler

]

Ll
[]

b

Descendre




Revit Architecture

13. Dans la boite de dialogue ‘Matériaux’,
dans la zone ‘Ombrage’, cliquez sur le
bouton ‘Couleur’ et choisissez un vert
turquoise pour le toit.

14. 1l n’y a actuellement aucune texture
correspondante fournie avec le logiciel. Si
vous avez un fichier JPG vous pouvez créer
un matériau ‘Accurender’ avec cette
image. Dans la mesure ou vous n’allez pas
créer de rendu de ce batiment, pour cet
exercice laissez la valeur de ce parameétre
comme vous l'avez trouvé.

15. Le motif de surface est vide pour ce
matériau. Il n’existe pas non plus de motif
de remplissage correspondant a notre
besoin. Vous créez le motif a la volée dans
la prochaine section.

Manuel d’exercices de I'étudiant

Ormbrage

Mise & jour lors de |3 sélection AccuRender.

Couleur: [E RGE 054126128

Transparence: Riéguilarité: Brillance:
[CJEciat 0 50 128
AccuRendsr
Testure: _ACCURENDER \MetalshSteehSatin, Plain ]
Matif de surface
Muokif: <Aucunz v E]
Cauleur: [i Mair ]

Créer un nouveau motif de remplissage pour le matériau.

Autodesk

Cette couleur est utilisée uniqguement lorsque la vue s’affiche en

mode Ombrage ou Ombrage avec arétes.

Dans cette section vous créez un nouveau motif de remplissage a la volée pour 'utiliser dans le matériau que vous venez de créer.

16. Cliquez sur le bouton ‘Parcourir’ a droite
de la zone vierge ‘Motif’.

hatif de surface

hdatif: <Aucun:

v ]

Couleur: [i Mair
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17. Dans la boite de dialogue ‘Motif de
remplissage’ :
= Cliquez ‘Dessin’.
= Cliquez ‘Nouveau’.

18. Dans la boite de dialogue ‘Nouveau

motif’ :

=  Réglez I'orientation dans les couches
hotes a ‘Aligner sur I'élément’.

=  Cliquez ‘Simple’.

=  Nommez le motif ‘Standing Seam
Drafting’.

= Réglez I'angle des lignes a ‘90’".

= Réglez ‘Espacement 1’ a ‘7.

= Cliquez ‘Lignes paralleles’.

19. Cliquez ‘OK’ pour fermer toutes les boites
de dialogue et revenir a la fenétre de
dessin.
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Motifs de remplissage

Mom: Iatif:

Brickyork, //////////\?///// =

Concrete % »

|
Crosshatch [
|
|
1

Crosshatch 1,5mm i

Diagonal cross-hatch

Diagonal crosshatch / \/ \/

Diagonal crosshatch 1.5mm

Diaoonal down \ \ \ \ \ \ \ \ \ :v
Type dz motif
) Modéle
[ Aucun motif ] [ 0K ] [ Anniuler ] [ Aide

Origrtation dans les couches hites:

|A|igner sur ['élément |v|

O p () Spécifique

Mom: Standing Seam Drafting
Simple

Angle des lignes:
Ezpacement 1:

Ezpacement 2:

(&) Lignes paralles

() Hachures croisées

[ 0k ] [ Anhuler

o

it I

@

Autodesk

Les motifs de remplissage ‘Dessin’ changent leur echelle en

fonction de I’échelle de la vue. Changer I’échelle de la vue a 1:20

conserve la distance de 7mm entre les lignes.

n
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Créer un nouveau motif de remplissage Modéle pour le matériau.

Dans cette section vous modifiez le matériau pour utiliser un nouveau motif de remplissage ‘Modele’.

20. Dansle menu ‘Parametres’, cliquez ‘Motif PRSIl Forétre Aide
de remp“ssage, Informations sur le projet. ..

Paramétres du projet. ..
Gérer le lieu et 'emplacement. ..

Organisation de 'arborescence. ..

IMokifs de remplissage... v

Matérialre, .,
Skyles d'objets...
Phases...

)

21. Cette fois cliquez sur ‘Modeéle’ et cliquez
‘Nouveau’.

22. Dans la boite de dialogue ‘Ajoute un motif

de remplissage’ réglez : RLEL

= Type: ‘Simple’. Hem:
=  Nom : ‘Standing Seam (Model)’. Simp';ngle feslanes
= Angle deslignes: ‘90’". "
= Espacement1: ‘750 mm’. B e

=  Cliquez ‘Lignes paralleles’.

() Hachures croizées

Cliquez ‘OK’ pour fermer toutes les boites
de dialogue. [ ok ][ annue

23. Dans le menu ‘Parametres’, cliquez

‘Matériaux’.

24. Sélectionnez ‘Standing Seam (Model)’ @ La taille des motifs de remplissage ‘Modele’ est définie par le
pour le nouveau motif de remplissage de motif lui-méme et ne varie pas en fonction de I’échelle de la vue.
surface.
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Exercice 5C : Controle précis du raccordement des murs et de I'affichage.
Cet exercice illustre les différents affichages et contrdles de raccordement que vous avez sur les murs dans votre projet Revit Architecture.

Régler le remplissage des murs pour le niveau de détail Faible.

Les murs sous Revit Architecture ont un controle séparé pour I'affichage en niveau de détail Faible. Ce motif de remplissage et sa couleur vous permet d’hachurer la largeur totale du mur
indépendamment du nombre de couches dans le mur. C'est une propriété du type pour le mur. Voyez également la fin de I’exercice pour un remplacement du motif de remplissage pour
tous les murs.

1. Ouvrez le fichier ‘Unit 5C — Start’.

Ouvrez ‘Plans d’étage — Level 1'. D

Vérifiez que le niveau de détail de la vue
est réglé sur ‘Faible’.

I>
H:,(')

2. Sélectionnez I'un des murs.

Ouvrez la boite de dialogue de ses
propriétés.

3. Cliguez ‘Modifier/Nouveau’ pour accéder
a ses propriétés du type.

4. Vérifiez que ‘Couleur vue détail faible’ est Motif vue détail Fable
réglée sur ‘Noir’. Couleur vue détail Faible E Toir 1

Données d'identification ]
Mote didentification

5. Cliquez dans la cellule ‘Motif vue détail Fonction Mur Intérievr
H 4 Graphismes E
falble : Matif vue détai Faible | D
Cliquez sur le bouton ‘Parcourir’ qui (Couleur vue détail Faible .oy J
. Données d'identification %
apparait.
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6. Sélectionnez le motif de remplissage Masonry - Conarate: Block KA,
'Solld fl“’. Plastic

Sand

Sand - Dense ol e d : .

Solid fil |

Steel ///////////////

Triangles

EEEELEET LT ]

7. Cliquez ‘OK’ pour fermer toutes les boites , Parce que c’est un paramétre du type, vous devez le faire pour
de dialogue ouvertes et revenir a la A tous les types de mur utilisés dans le projet.
fenétre de dessin. D
[ 2
B 3 4

x>
H:,O

Contréle global de I’affichage du dessin des murs : Styles d’objet.

En plus du contréle en niveau de détail Faible, Revit Architecture propose la possibilité de remplacer le systeme d’affichage par défaut des murs dans les vues.

Extethne

8. Réglez le niveau de détail a ‘Moyen’. G
A g \:\

O Faible
B Moyen
B Elevé
c0 (O 0 B 8GR W<

9. Dansle menu ‘Parametres’, cliquez ‘Styles
d’objet’.
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10. Dans la boite de dialogue ‘Styles d’objet’,
onglet ‘Objets de modele’, déroulez la
liste des objets et ouvrez la catégorie
‘Murs’.

11. Changez la couleur des murs en coupe a
‘Bleue’ et les bords communs a ‘Rouge’.

12. Cliquez ‘OK’ pour revenir a la fenétre de
dessin.

Manuel d’exercices de I'étudiant

Objets de modéles | Dhjets d'annotations | Objets importés

Catéqotie

Epaisseur des lignes

Projection Coupe

Couleur des lignes

todéles génériques
urs

Ozeature

[

-

res de canes

3
3
4

Epaisseur des lignes

I 1 air
I 1 air
I 1 air
L

Catégorie Couleur des lignes
Projection Coupe
¥ Modéles génériques 1 3 P oir
= Murs 1 3 N Fileu
Bords communs 2 1 B Rouge
Lignes cachees 2 2 P oir
1 3

‘wiall Sweep - Comice

I 1 oir

Remplacement du graphisme des murs : Visibilité/graphismes de la vue par catégorie.

Pleir
Pleir
Pleir

Autodesk

La boite de dialogue ‘Styles d’objet’ controle I'épaisseur de ligne,
couleur, et motif de ligne. C’'est également I'endroit ou vous
pouvez associer des matériaux aux objets.

Dans tous les cas, si I'objet est réglé sur ‘Par catégorie’ pour I'un
de ces parametres, ce sont les valeurs qui sont référencées.

Les changements que vous faites dans les styles d’objet sont
globaux et s’appliquent a toutes les vues.

Les styles d’objet sont maintenant appliqués a tous les types de
mur dans le projet. La coupe des murs (épaisseur 3 - couleur
bleue) référence les contours de mur. La sous catégorie de mur
‘Bords commun’ référence les lignes communes aux couches
dans le mur.

Chaque vue a son propre remplacement des paramétres des styles d’objet. Quelques exercices précédents ont utilisés ce contréle pour manipuler comment les objets s’affichent dans une
vue spécifique. La boite de dialogue ‘Visibilité/Graphisme’ maintient également les remplacements de graphisme des composants de murs.

13. Ouvrez les propriétés de la vue ‘Plans
d’étage - Level 1’

A droite de ‘Remplacement visibilité /
graphisme’, cliquez ‘Modifier’.

Paramétre

| Waleur

Graphismes
Echelle de la vue

Afficher le modéle
Miveau de détail

Remplacements visibilté | graphisme ||

[T o0

Mormale
Moyen

Style des madéles de graphismes Ligne masquée
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14.

15.

Remplacement du graphisme des murs : Visibilité/graphismes de la vue et Styles de ligne de coupe.

16.

Dans la boite de dialogue :

= Déroulez jusqu’a la catégorie ‘Murs’.

=  Cliquez sur la ligne ‘Murs’.

= Cliquez ‘Remplacer’ dans la colonne
‘Coupe/Lignes’.

=  Remplacez I'épaisseur de ligne a 4.

=  Remplacez la couleur avec un vert
foncé.

Cliquez ‘OK’ pour fermer toutes les boites
de dialogue et revenir a la fenétre de
dessin.

Retournez dans la boite de dialogue

‘Remplacement Visibilité/Graphisme’ :

=  Dans l'onglet ‘Objets de modele’,
réglez le remplacement de
‘Motifs/Coupe’ pour un rouge foncé.

Cliquez ‘OK’ pour retourner a la fenétre
de dessin.

Retournez dans la boite de dialogue

‘Remplacement Visibilité/Graphisme’ :

= Dans la zone ‘Remplacer les couches
hotes’, sélectionnez ‘Styles de ligne
de coupe’.

=  (Cliquez ‘Modifier’.

= Réglez ‘Structure [1]’ a une épaisseur
de ligne de 5.

Cliquez ‘OK’ pour retourner a la fenétre
de dessin.
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) ProjectionfSurface Coupe
Wisibilitg = = Demi-l

Lignes | Motifs Lignes | Motifs

+ urs Remplacer... | _Remplacer... |[ Remplacer... | Remplacer. F

¥ Ozsature C

+ Ouverhures df Graphismes de ligne C

¥ Panneaux de C

+ Paiking Lignes C

+ Perzonnages X C

+ Figces Epaisseur: i_ hdl C

¥ Plafonds C

Couleur: RGE 000-128-064

+ Plantes oulsur E C

¥ Poites Mol . C

=z Poteaws: otif: <Pas de remplacement: A C

+ Pateaus port C

+ Fampes d'ac C

5 Froutes Effacer les remplacements ] I Ok l [ Annuler C

¥ Riéseaus de C

¥ Semelle filante C

) ProjectionfSurface Coupe
Wisibilibé: Den

Lignes Matifs Lignes | Matifs

+ Murs Remplacer... Remplacer.., | ———I|| Remplacer... |

+ Ossaturs

& Graphismes de motif de remplissage

+ i

£ A Remplacements de motif

+ i

Sp | [elvisible

+ i

o il Codeur: |l RGE 225-000-000 |

+ f -

5 f Matif: <Pas de remplacement = b B

+ i

+ A

5 A |Effacet les remplacements

+ f

#- [ Semelle filants

O O Par vue
O O Par wue
O O Par wue
" Remplacer les couches hites
I Styles de lignes de coupel [ WModifier._. ]
e
vles de ligne des couches Hites
Priotité Epaisseur des Ilgnesl Couleur des lignes Makif des lignes

“orteurf/Ossature [1] |12, I i Plein

soublage [2] z M [Joir Flein

solankVide [3] z I ojr Plein

“inition 1 [4] 2 I oir Plein

“inition 2 [S] 2 I 1o Plein

Autodesk

Ces changements sont pour la vue active seulement.

Le remplacement s’applique a tous les motifs de remplissage
dans toutes les couches des murs.

Toutes les couches dans la définition des types de mur ont
maintenant une épaisseur de ligne plus importante.

T
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17.

18.

19.

Retournez dans la boite de dialogue

‘Remplacement Visibilité/Graphisme’ :

= Cliquez ‘Modifier’ dans la zone ‘Styles
de ligne de coupe’.

= Réglez ‘Nettoyage de la limite de la

N

couche’ a ‘Fonction’.

Cliquez ‘OK’ pour retourner a la fenétre
de dessin.

Retournez dans la boite de dialogue

‘Remplacement Visibilité/Graphisme’ :

=  Cliquez ‘Modifier’ dans la zone ‘Styles
de ligne de coupe’.

= Réglez ‘Nettoyage de la limite de la

couche’ a ‘Style de bord commun’.

Cliquez ‘OK’ pour retourner a la fenétre
de dessin.

Répétez les étapes précédentes et réglez
‘Nettoyage de la limite de la couche’ a
‘Pas de bord’

Raccordement de mur.

Manuel d’exercices de I'étudiant

Les bords communs entre les couches seront traces avec ['Bpaisse
communs entre des couches possédant la méme épaisseur de lign
Ihdte,

Nettoyage de la limite m

de la couche

Les bords communs entre les couches seront tracés av
communs entre des couches possédant la méme épaissedr
Ihéte,

Mettoyage de |a limite | Style de bard camr| +

de la couche

Autodesk

Ce parametre affecte uniqguement les couches entre les limites
de la couche principale de la définiton du type de mur.

Ce parametre affecte uniquement les couches entre les limites
de la couche principale de la définition du type de mur. Les joints
entre les murs sont visibles mais ils utilisent le style de ligne
graphique de bord commun.

A A

Aucun bord n’est visible dans le raccordement des couches
principales.

Les murs sous Revit Architecture se raccordent automatiquement alors qu’ils sont ajoutés dans le projet. Cette section vous guide dans le controle de certaines conditions spéciales.

20.

Zoomez dans la zone de la condition A
dans le projet. Dans la barre d’outils,
cliquez I'outil ‘Modifier les jonctions de

,

mur-.

B RDo
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21.

22.

23.

24,

25.

Positionnez le curseur au dessus de
I'intersection des murs jusqu’a ce qu’un
carré apparaisse autour de cette
intersection. Cliquez dans cette zone.

Cliquez ‘Droit’ puis ‘Suivant’ jusqu'a
obtenir le résultat ci contre.

Toujours dans I'utilisation de I'outil
‘Modifier les jonctions de mur’, cliquez
sur l'intersection en T inversé (condition
C).

Dans la barre options, dans la liste
déroulante ‘Vue’, sélectionnez ‘Ne pas
nettoyer le joint’.

Dans la barre de conception, cliquez
‘Modifier’ pour sortir de I'outil de
modification des joints de mur.

Zoomez sur 'autre intersection a
I’emplacement de la condition C.

Configuration (@) sbout () Onglet O Droit

Manuel d’exercices de I'étudiant

“ue | Utiliser le paramé +

=

Configuration

(%) shout

=

A

“ue| Ne pas nettayer | [

New

-xisting

Existing

Autodesk

Dés que vous avez sélectionné une intersection a modifier les
contrdles de configuration apparaissent dans la barre options.
Les boutons ‘Suivant’ et ‘Précédent’ passent en revue différentes
fagons de nettoyage de l'intersection.

Ce cas illustre une condition pouvant apparaitre lorsqu’un
nouveau mur se trouve contre un mur existant. Dans ce cas vous
ne voulez pas que la couche principale pénétre au travers du mur
existant (horizontal).

Le raccordement est désactivé et le mur ne coupe plus la couche
‘briques’ existante.

Cette condition est similaire a la précédente cependant il y a trois
murs qui composent l'intersection. Vous ne pouvez pas
désactiver tous les joints parce que vous voulez toujours un
raccordement entre les deux murs existants.
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26. Cliquez sur le mur de droite dans cette
intersection.

Cliquez du bouton droit sur la poignée
bleue a I'extrémité de ce mur.

Cliquez ‘Interdire le joint’.
27. Glissez I'extrémité du mur sur la face

extérieure de la couche ‘Briques’ du mur
vertical.

Enveloppe a I'extrémité du mur.

Vous avez le controle sur le comportement du retournement des couches dans la définition d’un type de mur.

28. Zoomez dans la zone de la condition B
dans le projet.
= (Cliquez du bouton droit sur le mur
horizontal. Cliquez ‘Propriétés de
I'élément’.
Ouvrez les propriétés du type du mur en
cliquant ‘Modifier/Nouveau’.

29. Changez ‘Retournement aux extrémités’
pour "Extérieur’.

Cliquez ‘OK’ pour fermer toutes les boites
de dialogue et retourner a la fenétre de
dessin.

30. Retournez dans les propriétés du type du
mur et cliquez sur le bouton ‘Modifier’ de
la ligne ‘Structure’.

Décochez ‘Enveloppes’ pour les couches 2
et 3.

Cliquez ‘OK’ pour revenir a la fenétre de
dessin.
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c— ArinUler

Faire glisser I'extrémité
Interdire |

Masquer dans la vue
Remplacer les graphismes

e
dansla vue #

Extrémité et Horizontal ,_

- EFY

il

Paramétres du type:

Faramétre ‘

Walgur |

Construction

Structure

Retournement aux ouvertures
Retournement aux extrémités

Couches

3

[ Madifier I

I pas retourner
Extérigur

COTE EXTERIELIR

Priorité | Makériau | Epaisseur | Enveloppes | #
|1 |Finition 1 [4] IMasonry - Brick 1020
12 |Isolarkyvide [3] Misc. Air Layers 50,0
13 |Isolarkyvide [3] Insulation / Ther  35.0
14 |Couche mernbra Vapour [ Moistur 0.0
g |Limite de la roor Courches au-des 0.0

Autodesk

Le joint est interdit et le mur ne se raccorde plus aux autres.

Dans ce cas la couche ‘Briques’ ne se retourne pas a |'extrémité
du mur pour fournir une fermeture correcte avec le mur rideau.

Les couche s extérieures se retournent maintenant sur
I'extréminté du mur.

Depuis la structure du mur vous pouvez contréler le
retournement des couches.
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Attacher la géométrie.

31. Cliquez du bouton droit sur le mur a
I’emplacement de la condition D.

Cliquez ‘Copier a I'identique’.

Dessinez un mur vertical depuis le numéro
1 vers le numéro 2.

32. Cliquez du bouton droit sur le mur a
I’emplacement de la condition E.

Cliquez ‘Copier a I'identique’.

Dessinez un mur horizontal depuis le
numéro 3 vers le numéro 4.

33. Dans la barre d’outils, cliquez I'outil
‘Attacher la géométrie’.

34. Cliquez sur I'un des murs et ensuite sur
I'autre.

Manuel d’exercices de I'étudiant

Annuler

Inverser lorientation

Sélectionner les Eléments attachés

Masquer dans la vue

Remplacer les graphismes dans la vue

Copier 4 lidentigue

£ = @E:m: I3

Remplacer tous les motifs de remplissage de mur.

Autodesk

Tant que les murs ne se croisent pas proche de la fin d’'un mur,
les murs se raccordent.

L
T

Si des murs qui se croisent ne se raccordent pas, vous pouvez
utiliser I'outil ‘Attacher la géométrie’ pour forcer le nettoyage de
I'intersection.

L'intersection des murs est maintenant nettoyée.

+

Cet exercice s’est ouvert avec la propriété de remplissage des murs en niveau de détail élevé. Vous avez également la possibilité de remplacer le motif de remplissage pour tous les murs
en tant que remplacement graphique de fagon similaire au remplacement du dessin dans les exercices précédents.

35. Entrez ‘VG’ au clavier pour ouvrir la boite
de dialogue ‘Remplacement
Visibilité/Graphisme’ pour cette vue.

Dans I'onglet ‘Objets du modele’, déroulez
la liste et sélectionnez la ligne ‘Murs’ pour
Iactiver.

Cliquez sur le bouton de la cellule
‘Motifs/Coupe’.

Wisibilite

Projectionfsurface

Coupe

Lignes | Matifs

Ligries

Matifs

Dierni-t

ihurs
Ozsature
+ Ouvertures de cages

Remplacer ... Remplacer,

Les raccourcis clavier sont simplement deux touches préssées sur
le clavier. Il n’est pas nécessaire de faire ‘Entrée’ apres avoir
tapez le raccourci.

La boite de dialogue est la méme que si vous I'aviez ouverte
depuis les propriétés de la vue.
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36. Cliquez ‘Parcourir’. Graphismes de motif de remplissage
Remplacements de matif
Cliquez sur le motif ‘Solid Fill’. ] visible
Couleur: [[IIRGE 225-000-000 ]
Mot | Soid fil e ]

Effacer les remplacements

37. Le remplacement est appliqué a tous les
types de murs dans cette vue mais A
D

n’affecte pas les autres vues.

Eibthg

P T

Excting

38. Sauvegardez et fermez le projet.
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Exercice 5D : Etude d’ensoleillement et d’'ombres.
Cet exercice vous guide dans I'utilisation des fonctionnalités de soleil et d’ombres sous Revit Architecture.

Dupliquer la vue 3D.
Dans cette section vous créez une nouvelle vue 3D pour I'étude d’ensoleillement en utilisant I'outil ‘Vue dynamique’.

Dupliquer une vue n’est pas obligatoire pour une étude d’ensoleillement. Cependant, parce que de nombreux parametres pour I'étude d’ensoleillement sont spécifiques a la vue, la
création d’une vue spécifique pour cette étude vous permet de conserver les paramétres pour cette vue et avoir d’autres vues avec des parametres différents. Par exemple, vous pourriez
avoir trois vues 3D différentes, une pour les parameétres du soleil le 21 Décembre, une autre pour le 21 Mars et une troisieme pour le 21 Juin.

1. Ouvrez le fichier ‘Unit 5D — Start’. MO %@

Vérifiez que la vue 3D {3D} est la vue
courante.

Dans la barre d’outils, cliquez I'outil
‘Afficher en Volume’'.

LA L FE TR E L)

P
hasrnererienitli

y

2. Cliquez I'outil ‘Modifier la vue

. , Q * E|eple
dynamiquement’. — —
3. Dans la boite de dialogue ‘Vue
dynamique’ :
= (Cliquez le bouton d’expansion sur la
droite de la boite de dialogue. . u @ g Saisissez un nom pour la nouvelle vue 3D
. . . ‘Sél . BlEBMINE] |nd|.qua lsométrique sud-oues |+ Isométrique sud-oues | v
CI|qUeZ sur Ia IlSte Sélectionnez un ] [Sélzctionner une wut| | < [Sélectionner une wue % | < Mo | Southiwest lsometric Sun Study]|
P ) .
sens d’orientation’ et cliquez Py = ] [ — ]
L, . —_— — - — ylgleii=y
‘Isométrique Sud Ouest’. i=li=1 == SI=]

=  Cliquez sur le bouton ‘Sauver’ et
nommez la vue ‘Southwest Isometric
Sun Study’.
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Régler les parametres de I’étude d’ensoleillement.

Le modéle de graphismes avancés de la vue sauvegarde les parametres d’'ombres et de soleil.

Vous pouvez accéder aux modeles de graphisme avancés soit au travers des propriétés de la vue ou depuis le raccourci dans la fenétre de dessin comme ci-dessous.

4.

Dans la fenétre de dessin, cliquez le menu
‘Ombres’.

Cliquez ‘Modeles de graphismes avancés’.

Dans la boite de dialogue ‘Modéles de

graphismes avancés’ :

= Sélectionnez ‘Projeter des ombres’.

=  Cliquez sur le bouton ‘Parametres
d’ombres et de soleil’.

Dans la boite de dialogue ‘Parameétres

d’ombre et de soleil’ :

= Cliquez sur I'onglet ‘Un jour’ et
sélectionnez le seul parametre
présent (Sinle Day Solar Study).

= Choisissez un ‘Endroit’ (ville) et une
‘Date’.

=  Sélectionnez ‘Du lever au coucher du
soleil’.

= Choisissez un ‘Intervalle de temps’.

=  Sivous n’avez pas de surface
topographique dans le modéle (voir
I"'unité 12) vérifiez que ‘Plan du sol au
niveau’ est coché.

Cliquez ‘OK’ pour fermer toutes les boites
de dialogue ouvertes et revenir dans la
fenétre de dessin.

S e A

[Modéles de graphismes avancés... |

0 Ombres désactivées
( Ombres activées

H[IHE TS TR

Propriétés des ombres

Projeter des ombres
Intensité
Soleil; J 30
Ormbre: J 50

Paramétres d'ombre et de solzil

(k]

[ Toujours Etude d'ensaleilement ] - Sun and Shadow Settings [:3
Paramétres d'ombre et de soleil
Marn Paramétres
Toujours | Unjour | plusieurs jours Endrait: Paris, France O D
Single-Day Solar Study - User Defined i [21,!’0612007 ’:'t
Flage horaire:
Du lever au coucher du soleil
Images:
Intervale de IHauras rv}
temps:
Plan du sol au niveau:
Level 1 >
Dupliquer ] l Renarmmer ] [ Supprimer ]
[ [o]'4 ] [ Annuler ] [ appliquer ] [ Aide

Autodesk
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Prévisualiser I’étude d’ensoleillement dans la vue.

Avec les parametres d’étude d’ensoleillement réglés, vous étes maintenant prét pour voir le soleil et les ombres portées sur le modele de batiment.

7. Dans la ‘Barre contréle de I'affichage de la
vue’, cliquez ‘Prévisualiser I'étude
d’ensoleillement’

Modéles de graphismes avancés...

(' Désactiver I'tude densaleilement
= Activer [Etude d'ensolellement

Previsualiser I'etude d'ensolsillement

» TR B % 7K

Dans la barre options, cliquez sur
‘Lecture’.

EEEEE

L’étude d’ensoleillement s’affiche pour la
journée a un intervalle spécifié dans les
paramétres d’ombre et de soleil.

Exporter I'étude d’ensoleillement dans un fichier AVI.

Cliquez le bouton ‘Image clé suivante’ pour avancer
manuellement dans le temps.

(1) () (e ] [e] (o )

Avec les parametres d’étude d’ensoleillement réglés et prévisualisés, vous étes maintenant prét pour I'export de I’étude d’ensoleillement dans un format de fichier vidéo.

9.

Dans le menu ‘Fichier’, cliquez ‘Exporter >
. . e Mouveau
Etude d’ensoleillement animée’. o

Fermer

Enreqgistrer

C

Enreqistrer sous...

Iprimet ...
Apercu avant impression
Paramétres dimpression...

Charger depuis la bibliothéque
Enregistrer dans la bibliothégque
Insérer & partir du Fichier
Charger dans les projets

Be il Pedgs,

ImpartetLier
Exporter

Publier au Format DWF
4—i  Publier vers Buzzsaw

Vad

Transférer les normes du projet. ..

Purger les éléments non utilisés...

[ Fichier Edition Yue Modélisation Dessin Ste  Outils  Paramétres Fendtre  Aide

»
Chrl+0

= | BQrEg

&, Démolir | 7 Aligner 3 Seinder

r+Gligzer [] 5e déplace avec =

i
i-
L
Chrl+s }

Chrl+P

Formats CAO
Visite virtuelle. .,

Etude d'ensoleillement animee, .. ]

Autodesk
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10. Dans la boite de dialogue ‘Enregistrer

sous’ :

= Nommez le fichier AVI.

= Changez ‘Images par seconde’ a 1.
Comme vous avez laissé I'intervalle
par défaut a 1 heure, avec 15 images
par secondes donnerait une tres
courte animation.

= Ajustez les formats d’affichage et
taille de la vidéo selon vos
préférences.

=  Cliquez ‘Enregistrer’.

11. Changez le codec de compression si vous
le voulez.

Cliquez ‘OK’.
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MNom du fichier : m_Unit 5d - Start {30} 'zl I Enregistrer l
Type: Fichiers &1 [".avi] |

Langueur de la sortie

(%) Toutes les images 1ai7

() Plage dimages )

Images par seconde Durge lotale [00:00:16

Farmat
Style des modéles de graphismes <Ombrage avec arétesy hd

Cotes 1172 (2] o (886 2] piels

Zoom des vuesfeulles 29 =) % de lataile réelle
Compression vidéo
Compresseur :

Trames complétes (non compr | % Annuler

Cinepak Codec by Radiuz
Microsoft Yidéa 1

Indec® video 5.10

LEAD MCMPAMIPEG Codec [¥Py
TechSmith Screen Capture Codec|
#wiD MPEG-4 Codec

%264 - H264/4%C encoder
Trames complétes (non compress

Autodesk

Les compresseurs disponibles dépendent des logiciels installés
sur votre ordianteur. Trames complétes est la méthode de
compression la plus compatible mais c’est celle qui produit les
plus gros fichiers (en fait dans ce codec il n’y a pas de
compression).




Revit Architecture

Manuel d’exercices de I'étudiant

Exercice 5E : Importer un modeéle Revit Architecture dans 3DS MAX.

Cet exercice décrit comment importer un modele Revit Architecture dans le logiciel Autodesk 3DS MAX pour créer un rendu fixe ou animé. Pour des exercices plus détaillés sur le travail avec

3DS MAX, reportez vous au Manuel d’exercices qui accompagne les notes de conférence sur la visualisation.

Paramétrer votre modéle pour I'export.

Autodesk

3DS MAX ne peut pas importer un fichier Revit Architecture (RVT) directement. Vous pouvez cependant exporter le modele dans un format de fichier AutoCAD® et ensuite charger ce

fichier dans 3DS MAX.

Cet exercice ne dispose d’un fichier spécifique mais
illustre de fagon générale le processus de liaison
d’un fichier Revit Architecture dans 3DS MAX. Vous
pouvez travailler avec votre propre projet ou I'un
des projets de ce manuel d’exercices.

Le fichier utilisé dans cet exercice a des matériaux
déja associé tel que la brique et le verre. Dans cet
exemple nous avons également associé un
matériau ‘beige stucco’ aux murs extérieurs. Ce
matériau est associé a une texture JPG.

1. Avant d’exporter votre modeéle, trouvez la
vue 3D appropriée. Utilisez soit la vue 3D
par défaut, soit créez votre propre vue en
plagant une caméra.

2. Sivous préférez placer une caméra,
ouvrez simplement une vue en plan.

Dans la barre de conception ‘Vue’, cliquez
‘Caméra’.

=l _accurender
{71 Carpet
{71 Ceiling
{3 Ceramic Tile
£ Concrete
=7 Esterior
£ Shakes
£ siding
£ Stuceo
£ Glass
=7 Masonmy
£ Brick
7 oMU

14y Letall

# Vue de dessin...

i Caméra '

A Visite virtugle

Giray, Testured
Tan, Smooth
Tan, Testured
‘white, Smoath
‘white, Textured
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3. Cliquez une premiere fois pour placer la
caméra.

Cliguez une seconde fois pour définir la
direction.

4. Utilisez I'outil “Vue dynamique’ pour
ajuster la vue a vos besoins.

Avec votre caméra en place, votre vue 3D

est maintenant préte pour I'exporte au
format DWG.

Exporter votre modeéle.
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H
Yue dynamique =
Souriz pour changer de vue comme indiqué.
Traveling Avant! Tournant >
Aurriére () [k &)

Fioulette. Utilisez le bouton du miliew.

Examiner | Yigite vituele | Champs de wis % E

Revit Architecture exporte les données dans une variété de format de fichiers incluant le format DWG.

5. Pour exporter votre modele au format
DWG, dans le menu ‘Fichier’, cliquez
‘Exporter > Formats CAO’

[ Fichier  Edition Yue Modélisation Dessin Ste Outls Paramétres Fendtre Aide

Mouveau [ I= ¥)
Qurrir,.. o |
Fermer { &, Démolr | *E Aligner 3 Scinder
Enreqistrer Chrl+5 "
g. r+Glisser D
Enreqistrer sous...

Transférer les normes du prajet. ..

Publier au Format Db Visite virtuelle. ..

Imprimer... Chrl+p
{8 Apercu avant impression
E:'I Paramétres dimpression...
[  Charger depuis la bibliothéque 3
q? Enregistrer dans la bibliathéque 3
N Insérer & partir du Fichier 3
Charger dans les projets
o
& Purger les eléments non utilisés...
ﬁ ImportetjLier
ﬁ Exporter Formats CAOD
44

v vlw -

Publier wers Buzzsaw

Autodesk
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6. Vérifiez que ‘Type’ est réglé sur ‘Fichier

Mo du fichier : Projet1-Pland'étage-Miveaul hd
AutoCAD 2007". —
Type Fichiers AutoCAD 2007 WG [*.dwg) [~] [ tonue |
.. . N Attribution d'un nom au fichier
ChOISISSEZ un dOSSIGr ou Sauvegarder Ie REMARDUE: indiquez e nom ou le préfixe du fichier dans le
Y z champ prévu a cet effet
modele exporte. B
(=) Automatique
Cliquez ‘Vue actuelle’. O Court
(3) Long [spécifiez le préfise pour toutes les exportations]
Accepter IeS autres va |eU rs pa r défa ut ] Exporter chaque vue ou feville en tant que fichier unique
dans cette boite de dialogue. Plage

(%) Yue actugle

i Wuesdieulles sélectionnées

Cliquez ‘Enregistrer’.

7. Lors de I'export d’'une vue Caméra, vous
voyez un message d’avertissement
. . , ’ L'exportation des limites de cadiage des vues 3D n'est pas prise en
|nd|quant que |a zone Cadree n'est pas f} charge. Les limites de cadiage seront ignorées.
. . L]
prise en compte dans I'export. Cliquez
‘OK’.

Utilisez une ‘Zone de coupe’ dans une vue 3D pour limiter la

[ Revit Architecture 2008 o ,
géométrie exportée dans le DWG.

Lier votre modéle a 3DS MAX.

Vous pouvez soit importer le fichier DWG dans 3DS MAX ou le lier. Lier un fichier DWG dans 3DS MAX vous donne I’avantage de pouvoir modifier le modéle dans Revit Architecture et
apres un nouvel export dans un DWG de le recharger dans 3DS MAX sans perdre de données.

8. Pour lier le fichier DWG exporté :

Dans 3DS MAX, dans le menu ‘Fichier’, Guntitled - Praject Folder: C:
Cliquez ,File Link Manager; File Edit Tools Group Wiews Create

Hew... Chrl+M
Reset

Open... Chrl+O
Cpen Recent 3
Save 45
Save As...

Save Copy As...

Set Project Folder...

¥Ref Objects...
¥Ref Scene..,

File Link Manager. ..
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10.

11.

Dans la boite de dialogue ‘File Link
Manager’, cliquez ‘File’. Naviguez dans le
dossier ou vous avez exporté de fichier
DWG.

Sélectionnez le fichier DWG. Cliquez
‘Open’ pour revenir dans la boite de
dialogue ‘File Link Manager’.

Dans I'onglet ‘Preset’ vérifiez que les
caméras créées dans Revit Architecture
seront disponibles dans 3DS MAX.

Dans la boite de dialogue ‘File Link
Manager’ :

=  Cliquez sur I'onglet ‘Preset’.

= Cliquez sur ‘Revit’ dans la liste.
= Cliquez sur ‘Modify’

Si vous ne voulez pas modifier les réglages
préétablis (Revit), copiez le préétabli
‘Revit’ et modifiez la copie.

Il'y a quelques parameétres dans cet
onglet. Pour s’assurer que vos caméras
Revit Architecture seront visibles dans 3DS
MAX, vérifiez que la case a cocher ‘Views
and Cameras’ est bien cochée.

Sauvegarder vos modifications et revenez
sur 'onglet ‘Attach’ de la boite de
dialogue ‘File Link Manager’.

Cliquez ‘Attach this file’ pour charger le
fichier dans 3DS MAX.
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S File Link Manager

Attachl Files | Pressts |

|

Freset: I

I~ Fescale
|reaming file urits:

;||_|L X

Select Lavers to include... |

Attach this file

& Fite Link Manager

Aitach | Files | Presets |

Mamed Presets:

Revit | todify.. I

Copy...
Renamg...
Delete..

Basic | Advanced | Spline Rendering |

v weld Weld threshold: [TT 2|
¥ &uto-smaoath Smoathrangle: [T5,0 E

v Unify normals
¥ Cap closed objects

Texture mapping: | Generate coordinates for all objects j

Curve steps: I'ID ﬂ
Surface deviation far 30 zolids: |1,D ﬂ

Include

¥ Estemal references ™ Lights

™ Hatches ¥ Migws and Camera:
[~ Paints [~ UCSs [grids]

(& File Link Manager

Attach | Files | Pressts |

File..

IC:\Documents and Settingshi " w . \Bureauthanuel j

Preset: I j
I Rescale

Incaming file units:

Select Layers to include. .. |

Attach this file

Autodesk
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12.

13.

14.

Si vous recevez un message au sujet des
‘Proxy Objects’, cliquez ‘Yes’ pour
procéder a la liaison de fichier.

Votre fichier est maintenant placé dans
3DS MAX.

Fermez le ‘File Link Manager’.

Vous pouvez changer la vue pour I'une
des caméras créée sous Revit Architecture
par un simple clic droit sur le nom de la
vue dans le coin haut gauche de la
fenétre. Cliquez ‘View > Camera : View 3D
# (ou # représente le numéro de la
caméra de Revit Architecture).

Depuis ce méme menu contextuel vous
pouvez sélectionner la caméra pour
modifier sa position dans les autres vues.
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[ Proxy Objects Detected

The drawing you have opened contains custom objects
ObjectDEX application. Many manufacturers, including ~
that allaw vou to correctly view these custom objects.

Visit the AutaCAD Object Enabler Assistant web page
Autodesk object enablers, or contact the software pub!
other applications.

Views Camera;ue 30 1

v Smooth + Highlights v Perspective
Wireframe User

Other ¥ Front
Edged Faces Back
Transparency 3 Top
EBottom
Showe Grid
v Show Gri Left
Right

Wiewport Clipping
v Texture Correction
Disable view

Select Camera

Select Camera Target

Autodesk
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15. Les matériaux appliqués sous Revit
Architecture sont accessibles dans
I’environnement 3DS MAX.

Dans le menu ‘Rendering’, cliquez
‘Material/Map browser’.

Les matériaux dans la scéne sont les

matériaux Accurender existant dans le
modeéle Revit Architecture.

16. Lorsqu’ils sont listés dans I'éditeur, les

Manuel d’exercices de I'étudiant

Rendering Customize MAXScript  Help

Render... F10
Environment. .. g 3
Effects... I
Advanced Lighting 3
Render To Texture.., i}

Batch Render..

Raytracer Settings...
Ravytrace Global Include/Exdude. ..

mental ray Message Window. ..

Material Editor. .. M

[MaterialMap Browser. ..

matériaux restent liés aux images 5

Cooidinates Ji

auxquelles ils ont été associés sous Revit IE

Moige [i

Architecture. E

Bitmap Parameters |

Bitmap: j\AccuRenderRedisth\SUPPORT \MateriahSTCE1E.JPG ‘

Lors du rendu, les textures associées aux Rieload

matériaux sont utilisés par 3DS MAX sans
aucune manipulation.

Une nouvelle fois, pour une présentation plus en profondeur de 3DS MAX reportez vous au manuel d’exercices qui accompagne les notes de conférence sur la visualisation.

|' Elnppmgx’PIacement—‘
™ &pply Wiew Image |

Fikering

©] Material/Map Browser

I MNone

r Browse From:
£ Mt Library
£ Ml Editor

 Active Slot
* Selected

# Scene

" Hew

> @ | 22X

@ Bois - Revétement de sal [ Architectural | |
@ Béton - Coulg sur place [ Architectural | [i
@ Fenére - Appui [ Architectural | [Fenéties
@ Fenétre - Poignée [ Architectural | [Fenétre
@ Fenélre -Vittage [ Architectural | [Fenétre:
@ Finitions - Extérieur - Panneaus en béton pre
@ Finitions - Extérieur - Rendu - Beige, Textur:
@ Mur par défaut [ Architectural | [Murs <bur
@ Métal - Aluminium [ Architectural | [Garde-c
@ Placard - Encadrement [ Architectural | [P«
@ Placard - Parte [ Architectural | [Partes <P
@ Porte - Cadre [ Architechural | [Portes <5

Autodesk
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Unité 6
Théorie : Contraintes de conception.

Revit Architecture : Niveaux, Plans de référence et Quadrillage.
Cette unité couvre les bases des contraintes de conception. Vous utiliser les quadrillages et utilisez I'outil ‘réseau’ pour voir les outils de contraintes qu’il propose. Vous ajoutez ensuite des
murs et créez une contrainte avec les quadrillages. Dans la seconde partie de cette unité vous créez un toit par extrusion qui est contraint sur un plan de référence.

Ajouter un nouveau niveau.

A chaque fois que vous créez un niveau, Revit Architecture crée automatiquement une vue pour ce niveau. Si vous ne voulez pas de vue pour un niveau, décochez ‘Réaliser une vue en
plan’ dans la barre options.

Fiéalizer une vue en plan

Dans cet exercice vous allez créez la vue de fagon a pouvoir travailler sur les fondations plus tard.

1. Dansle menu ‘Fichier’, cliquez ‘Nouveau > Double cliquez sur le triangle noir d’un symbole d’élévation dans
Projet’. o _ _ _Level 2 le projet pour ouvrir automatiquement I’élévation
4000 correspondante.
Cliquez ‘Parcourir’.
LT ENy
Naviguez dans le dossier contenant le -~ Q
fichier ‘WorkBook Metric Template.rte’ L o L _ Level 1
fourni avec les jeux de données. a
Dans I'arborescence du projet, ouvrez
‘Elévation Sud’.
2. Dans la barre de conception ‘Outils de Lovel 2 Pour placer un nouveau niveau vous devez étre dans une vue en
base’, cliquez ‘Niveau’ et cliquez deux _ — — o élévation ou en coupe.

points en dessous de ‘Level 1’. Peu
importe ou vous cliquez (utilisez I'image ci
contre pour vous aider).

Leval 1
0

Level 3 O
-1300
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3. Avec le niveau toujours sélectionné,
cliquez le texte de la cote temporaire de
ce nouveau niveau.

Changez la valeur a -600.

4. Dans la barre de conception ‘Outils de
base’, cliquez ‘Modifier’.

Sélectionnez le niveau que vous venez
d’ajouter.

Glissez le cercle bleu sur la gauche jusqu'a
ce qu’il soit aligné avec les autres.

Faites la méme chose du coté droit.

5. Cliquez la poignée en forme de ligne
brisée pour que le symbole se décale vers
le bas.

6. Glissez la poignée bleue en forme de
cercle pour ajuster la position du symbole
d’élévation.
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Level 2 S
4000

Level 1
30 a !9

o

- o gE

Crigine et Extension

Level 1 S
u]

&

% :
Ajouter coude

Lk

Level S
- a
%} el 3

-600

Level 1 %
_ r | " Level o
T g %

Level 1 3|DG
]
Lewel 3

600 \

Autodesk

Si vous connaissez I'élévation absolue d’un niveau, vous pouvez
I’entrer directement en cliquant deux fois sur le texte qui se
trouve sous la ligne de niveau.

Revit Architecture vous aide ici. Dés que les points sont alignés
une ligne verte en pointillés s’affiche le long de ces points. Vous
pouvez voir ensuite un petit cadenas bleu qui indique que tous
les points sont verrouillés les uns par rapport aux autres. Si vous
en déplacez un les autres vont suivre le déplacement.
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7.

Manuel d’exercices de I'étudiant

Cliquez sur le nom du nouveau niveau

‘Level 3'.
Lewel 1 3|D

Changez le nom pour ‘T.OF (Top Of - ﬁ

— ]
Foundations — Haut des fondations.) T.0.F rF
Revit Architecture vous demande si la vue &
correspondante doit étre renommée.
Cliquez ‘Oui’.

Ajouter un quadrillage.

Les lignes de grille (quadrillage) et les lignes de niveau se comportent de fagon similaire et ont des contrdles similaires.

8.

10.

Dans I'arborescence du projet, ouvrez

't Toit =
‘Plans d’étage — Level 1'. B =l
Dans la barre de conception ‘Outils de b s )
. . 7 Plan de réf.
base’, cliquez ‘Quadrillage’.
Cliquez deux points pour placer la 9
premiére ligne de grille verticale. Cliquez
du bas vers le haut ou Sud vers Nord. QP
o L]

Dans la barre de conception, ‘Outils de
base’, cliquez ‘Modifier’ et sélectionnez la
ligne de grille dans le projet.

Dans la barre d’outils ‘Edition’, cliquez

-)I] Déplacer [H] Copier g Rotation W |] Symeétrie
‘Réseau’. -

Autodesk

Vous pouvez choisir de renommer le niveau depuis
I’arborescence du projet par un clic droit sur cette vue et en
cliqguant ‘Renommer’.

La direction utilisée pour dessiner la ligne de grille détermine le
co6té ou la bulle est accrochée.

i

Si vous dessinez la ligne dans le mauvais sens, vous pouvez
utiliser les cases a cocher qui apparaissent aux extrémités des
lignes de grilles lorsqu’elles sont sélectionnées.

Cw-—e O

O e -e4)

(- o)

Remarque : le méme principe s’applique aux lignes de niveau.
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Dans la barre options :

= Sélectionnez ‘Linéaire’.

=  Sélectionnez ‘Grouper et Associer’.
= Dans la zone ‘Nombre’, entrez 5.

=  Sélectionnez ‘Déplacer vers le 2°™ *,

Grouper et aszocier| Mombre: Déplacer vers: () Dernier

Cliquez sur la ligne de grille, déplacez
votre curseur vers la droite et au clavier,
entrez 6 et appuyez sur ‘Entrée’.

Ajuster les éléments du réseau.

Modifier une cote entre les éléments du réseau modifie tous les éléments du réseau.

11 CquUeZ sur |a “gne de grl”e 2 ?j [Mudifierlegmupe] [Séparel] [Aclwarlescutes}

Dans la barre options, cliquez sur ‘Afficher
les cotes’. ? @F‘

i ‘

|

|

|

|

|

|

|

|

_——————— e —qa— B

O

12. Cliquez sur la cote qui s’affiche et entrez 4
5700 pour la nouvelle distance.

—&
——————— Ty
_—————— e — g

7

=] o€

B
?iﬁudifier le

textef’

o
i
i
i
i
i
i
i
i
i
i
i

g

Y

Autodesk

Lorsque vous avez terminé votre réseau, vous pouvez facilement
changer le nombre de copies. Si nécessaire, cliquez sur un des
éléments du réseau pour afficher le nombre de copies.

Le systeme de quadrillage entier s’ajuste a la nouvelle dimension.
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13. Sélectionnez toutes les lignes de grille. [Sépare] Chaque ligne de grille peut maintenant étre déplacée
¢ individuellement.
Dans la barre options, cliquez ‘Séparer’.
| AR Maintenant que vous avez séparés les éléments, le nombre
H Va Vi sz , N 7
’ S ! d’éléments dans le réseau ne peut plus étre changé.
| N ‘
[ T L
| I
i [ F R F Les lignes de grilles peuvent étre modifiées comme si vous aviez
: : P : | : ; : | utilisez I'outil ‘Copier’ pour créer les cing lignes de grille.
T T
| E E R \
o
Ajouter des lignes de grille horizontale.
14. Dans la barre de conception ‘Outils de 4

base’, cliquez ‘Quadrillage’.

Cliquez deux points pour ajouter la
premiére ligne de grille horizontale.

Appuyez deux fois sur la touche ‘Echap’.

O
4444444444‘@

15. Zoomez autour de la bulle de la ligne de
grille horizontale.

Sélectionnez la ligne de grille. Cliquez le
texte dans la bulle, changez la valeur pour
‘A’ et appuyez sur ‘Entrée’.

Modifie le paramétre
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16.

Créez un réseau avec cette ligne de grille.
Décochez ‘Grouper et Associer’.

La distance entre deux lignes devrait étre
de 4m et le nombre de copies de 4.

Manuel d’exercices de I'étudiant

Ajouter des murs de fondation contraints sur le quadrillage.

Autodesk

Les réseaux sous Revit Architecture sont trés puissants. Vous
pouvez déplacer 'un des éléments dans le réseau et les autres se
déplacent en conséquence. Remarquez cependant que cela ne se
produit que si vous avez sélectionnez ‘Grouper et Associer’ dans
la barre options avant la création du réseau.

Lorsque vous dessinez des murs de fondation, par défaut ils s’étendent vers le bas par rapport au niveau courant plutét que vers le haut. Vous pouvez changer la plage de la vue pour voir
ces murs alors qu’ils sont dessinés.

17.

18.

Cliguez du bouton droit dans la vue.
Cliquez ‘Propriétés de la vue’.

Dans la boite de dialogue des propriétés
de la vue, cliquez ‘Modifier’ sur la ligne
‘Plage de la vue’.

Dans la liste déroulante ‘Profondeur de la
vue’, cliquez ‘Niveau inférieur (T.O.F)’.

Dans la boite de dialogue ‘Plage de la vue’,
cliquez ‘OK’.

Dans la boite de dialogue des propriétés
de la vue, cliquez ‘OK’.

Etendues

Aucune

Cadrer la vue
Zone cadrée visible
Cadrage de 'annotation []
FPlage de la vue i
Zone de définition

Phase de construction
Frofondeur de la vue

Miveau: Niveau inférieur [T.0.F)

v Décalage: (0.0

Le mur de fondation est placé sous le niveau courant. Si vous ne
changez pas la plage de la vue vous ne pouvez pas voir les
nouveaux murs que vous allez ajouter.
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19. Dans la barre de conception ‘Outils de
base’, cliquez ‘Mur’.

Dans la barre options :

= Sélectionnez ‘Mur de base : ? W 552—?
Fondation —300mm Concrete’. - O :r****lf (O :r*
= Réglez la profondeur sur ‘Level T.O.F'. R N ' i
- Vérifiez que la jUStiﬁcation est réglée 34 O Tnkersection et vertical Ebr@ |
‘ 7 - 8 o ——F——- g 'E)ﬂ'_ﬁ"_ c—f—--
sur ‘Axe du mur’. g i ‘ gﬁ@ g |
=  Décochez ‘Chainer’. C, S B R — R
(tatersection] i i |

Dessinez un premier mur depuis
I'intersection entre les lignes ‘1-A’ et
I'intersection ‘1-C'.

Cliquez sur le petit cadenas bleu pour
verrouiller le mur avec la ligne de grille.

20. En utilisant I'image ci contre comme ¢ Si vous avez utilisée I'options ‘Chainer’, vous n’avez
référence, ajoutez cing murs. Tous probablement pas vu I'icone de verouillage (petit cadenas bleu).
doivent étre verrouillés avec la ligne de @ ¢ ¢ ¢ ¢ Utilisez I'outil ‘Aligner’ pour verrouiller la relation entre la ligne
grille correspondante. Verrouillez chaque el i B\ i i de grille et le mur.
segment de mur immédiatement aprés ! /E ! ! .
I'avoir tracé ©- — b5 N AR
avoir . /@ | ! ! E’K R _ o
e i G e S |
N
A - 1 g
\ i i i - =
o
21. Cliquez du bouton droit dans la vue. ) Les murs de fondation disparaissent parce qu’ils ne sont plus

Cliquez ‘Propriétés de la vue’.

Dans la boite de dialogue des propriétés
de la vue, cliquez ‘Modifier’ sur la ligne

) |
‘Plage de la vue’. e-b—t—d— . - o
\ | | |
_ Onvtmimbm i =
Dans la liste déroulante ‘Profondeur de la \ i i i
L e iy e T
i

vue’, cliquez ‘Niveau associé (Level 1)’

Cliquez ‘OK’ dans toutes les boites de
dialogue ouvertes.

dans la plage de la vue.
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22. Dans la barre de conception ‘Outils de
base’, cliquez ‘Mur’.

Dans la barre options : ¢
= Sélectionnez ‘Mur de base : Generic —

200mm’. T 9 9
|

= Réglez la hauteur sur ‘Level 2. el _
= Vérifiez que la justification est réglé ! oot

é ‘ ez que aju,s cation est réglée o @\ A B

sur ‘Axe du mur’. o | i i B\ ©

=  Décochez ‘Chainer’. @}—/E—p—_+é\_ _____ -
| | |

S R — -
| | |

En utilisant I'image ci contre comme i
référence, ajoutez ces murs. Tous doivent

étre verrouillés avec la ligne de grille

correspondante. Verrouillez chaque

segment de mur immédiatement apreés

I"avoir tracé

Ajouter des composants de structure.

Comme les murs de fondation, les composants de structure sont souvent dessinés depuis le niveau courant vers le niveau inférieur. Ce parameétre est similaire aux options pour les murs.

Si vous ne voyez pas I'onglet ‘Structure’ dans la barre de conception, vous pouvez I'ajouter par un clic droit n’importe ou sur la barre de conception et en cliquant ‘Structure’ dans le menu
contextuel.

23. Ouvrez ‘Plans d’étage — Level 2. Vous pouvez voir les murs en dessous parceque ‘Level 1’ est
_ | _ _ }» déclaré en tant que niveau en fond de plan pour les vues dans le
| fichier gabarit avec lequel vous avez commencé.
l l abyle des modéles de graphismes Ligne masques
- Modéles de graphismes avancés [ Todifier. I
Miveau en fond de plan Level 1
Orientation du niveau en Fond de plan ‘Plan
| |
O
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cliquez ‘Poteau porteur’. avec les lignes de grille. Cliquez exactement sur I'intersection.

24. Dans la barre de conception ‘Structure’, @ @ C_? Les composants de structure sont automatiquement verrouillés
Aidez vous du zoom si nécessaire.

Dans la barre options, réglez : |
- Type : ‘UC-Universal Column : ‘ ‘ ‘ :r;lz:::;r: v | [Level1 v
Hauteur:
305x305x97UC'. @7——|—————]————__,____ ?

La plupart des composants de structure, y compris les
. ) . . fondations, sont dessinés vers le bas. Cela inclus les murs de
Cliquez sur I'intersection entre les lignes

de grille ‘B’ et 2 i L - L o i ] i fondation et les poteaux porteurs.

O f-— =

=  Profondeur: ‘Level 1'. ‘ ‘ ‘

Poteawx: parkeurs 1 UC-Universal Colurn-Caluran :
305 305x57UC

25. Dans la barre options, cliquez
‘Intersection de grille’ et faites I'une des o
opérations suivantes :
= Maintenez la touche Ctrl enfoncée et

sélectionnez les lignes de grille B, C, 3, QP GP P ? ﬁ)
a. S - =
= Sélectionnez l'intersection de ces @1 [ A
lignes de grille par une sélection de o ! | b <
gauche a droite au travers de ces > | | - ‘
lignes de grille comme ci contre. @—-j—-—-—fr—-g----—-— ——1-=
i i \
&

26. Dans la barre options, cliquez ‘Terminer’. Les poteaux sont maintenant ajoutées au projet.

Appuyez deux fois sur la touche ‘Echap’
pour terminer la commande.
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27. Sélectionnez tous les poteaux dans le
projet. Ouvrez leurs propriétés et vérifiez :

Patamétres doceunence - Contdlent 'oce. sélectionnée ou devant Etre créée

Paramétre Waleur fad
* Niveau de base : ‘Level 1’. EOnE oIt A
X L. Niveau de base Level 1
=  Niveau supérieur : ‘Level 2. Décalage inférieur 0.0
, L, . ‘i~ Niveau supérieur Level 2
=  Décalage supérieur : ‘0. Décalage supérisir o0
Se déplace aver les quadrilages [v]

Cliquez ‘OK’.
Modifier le bédtiment.

Avec des murs et poteaux dans le projet et verrouillés sur les lignes de grille, vous pouvez maintenant ajuster les dimensions entre les lignes de grille et tous les composants contraints se
mettent a jour en conséquence.

28. Ouvrez ‘Plans d’étage — Level 1'. @ Les éléments contraints sur cette ligne de grille (le poteau et le

mur) subissent le déplacement.
Sélectionnez la ligne de grille ‘2’.

Dans la barre d’outils ‘Edition’, cliquez
‘Déplacer’.

Cliguez n’importe ou dans la fenétre de
dessin, déplacez votre curseur vers la
gauche et tapez ‘4m’.

Ajouter un toit extrudé — Créer et utiliser un plan de construction.

L'unité 1 vous a guidé dans la création d’un simple toit par tracé. Lors de la création de ce type de toit avec I'option ‘Choix des murs’ il y a une contrainte douce ou inhérente entre le toit et

les murs qui lui donne naissance. Dans cette partie de I'exercice, vous créez un toit par extrusion. Un toit par extrusion est une forme générée avec des lignes dessinées sur un plan de
construction. Une fois construit, les points de départ et de fin du toit extrudé sont définis par la position de plans de référence.

29. Ouvrez ‘Plans d’étage — Level 1'. Q Dessiner un plan de référence est comme dessiner une ligne,

vous cliquez simplement un point de départ et un point final.
Dans la barre de conception ‘Outils de

base’, cliquez ‘Plan de réf.".

Ajoutez un plan de référence vertical sur
les cotés Ouest et Est.

Appuyez deux fois sur la touche ‘Echap’.
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30. Sélectionnez le plan de référence coté Pour convertir une cote temporaire en une cote permanente,
Ouest. @wuﬁ 5 S _% cliquez simplement sur le petit symbole en dessous de la ligne de
e cote.

Changez la valeur de la cote temporaire a
1000’

oo,
AP

Convertissez la cote temporaire en cote @ N i|| N o
permanente.

31. Sélectionnez la ligne de cote.

Cliquez sur l'icone en forme de cadenas
qui apparait.

Faites les mémes opérations coté Est. | |

32. Sélectionnez le plan de référence a
I'ouest.

Dans la barre options, cliquez ‘Propriétés’.

Paramétre Waleur

Dans la boite de dialogue ‘Propriétés des T
éléments’, entrez ‘Forme du toit’ sur la tem... Forme du toit
ligne ‘Nom’.

£+

Cliquez ‘OK’ pour revenir a la fenétre de
dessin.

Ajouter un toit extrudé.

Dans cette section, vous utilisez le plan de référence comme plan de construction pour dessiner le toit extrudé.
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33. Ouvrez la vue 3D.

34,

35.

36.

Dans la barre d’outils, cliquez ‘Visibilité du
plan de construction’.

Dans la barre de conception ‘Outils de
base’, cliquez ‘Toit > Toit par extrusion’.

Dans la boite de dialogue ‘Plan de
construction’, cliquez ‘Forme du toit’ dans
la liste déroulante ‘Nom’.

Cliquez ‘OK’.

Dans la boite de dialogue ‘Niveau de
référence du toit et décalage’, cliquez
‘OK’ pour accepter le niveau ‘Level 2’
comme niveau de référence pour le toit.

Manuel d’exercices de I'étudiant

@Pienv AFEDD &S
(] | @

Qutils de base

lk Modifier
@ fur
[ Porte

m Fenétre
% Composank

@ Tait = Toit par tracé
B sal Toit par extrusion
Toit par Face
Sous-Face du boit
I\_‘ Lignes -— e e
Plan de construction
Plan de construction actif
Nom:

<AuCunz

Afficher

Spécifier un nouveau plan de constiuction

& MNom <Aucunz >
© Choisit un plan Igi‘aic;g)réfélence : Fomme du toit
() Chaisir une ligne ef g::g;:::ga: ;
Niveau de référence du toit et décalage
Niveau: Level 2 >
Décal.: 0.0
Ok ] [ Annuler

Autodesk

La grille bleue est le plan de construction sur lequel vous
travaillez lorsque vous créez I'esquisse. Dans la plupart des cas
Revit Architecture crée automatiquement le plan de construction
vous permettant de créer I'esquisse. Si Revit Architecture ne
peut pas trouver de solution, il vous demande de sélectionner le
plan a utiliser.

Comme vous pouvez le constater, si vous nommez un plan de
référence, il crée automatiquement un plan de construction.
Cette une fonctionnalité trés pratique.

Les plan de construction peuvent étre définis par une face sur un
objet (un mur par exemple), un plan de référence ou une ligne.

Remarquez que toutes les lignes de grilles sont
automatiquement considérées comme possibles plan de
construction.

116



Revit Architecture

37. Ouvrez la vue 3D. Dans la barre options,
cliquez sur ‘Visibilité du plan de

construction’.

Manuel d’exercices de I'étudiant

Remarque sur le placement du point de vue par rapport aux plans de construction :

Autodesk

Le plan de construction est aligné avec le plan de référence placé
précédemment.

Pour esquisser le toit il serait plus facile d’avoir un point de vue
perpendiculaire au plan de construction.

Dans cet exercice vous changez pour |'élévation Ouest pour dessiner vos lignes d’esquisse. Cependant, si vous n’avez pas un acces rapide a une élévation ou une coupe qui regarde en
direction du plan de construction, vous pouvez utiliser I'outil ‘Vue dynamique’ pour régler la vue 3D vers le plan de construction.

&
idiqué:

iat:]on > [Sélectionner une vue| v
il

Spécifiez un plan d'orientation

| s s
Plan de rétérence : Forme du toit rvI

[Sélectionner un sens|

Flan d*orientation... i

() Chaisir un plan

() Choisir une ligne et utiliser le plan corespondant

La vue est orientée sur le plan de construction et affiche tout ce qui est possible dans le modele. Dans ce cas la vue est inversée et vous utiliserez donc I’élévation Ouest a la place.

38. Ouvrez I'élévation ‘Ouest’.

39. Avec I'outil ‘Lignes’ sélectionné dans la
barre de conception, cliquez ‘Arc passant
par trois points’ dans la barre options.

Dessinez un arc en utilisant I'image ci

contre comme référence.

Dans la barre de conception, cliquez ‘Finir

I'esquisse’.

Esquisse

[ Modifier

= Cote

L7 Plan de réf,

SR Création, ..
g% Propriétés

@@ Finir lesquisse

@ Cuitker l'esquisse
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40. Ouvrez la vue 3D. Ombrez votre vue si vous le désirez.

Dans le menu ‘Vue’, cliquez ‘Orienter Vue
3D > Nord — Ouest’.

Mettez en surbrillance I'un des murs
extérieurs, appuyez sur TAB, et cliquez
pour sélectionner les murs.

Dans la barre options, cliquez ‘Attacher’
et sélectionnez le toit.

Le toit est coupé par le plan de coupe de la vue.

Dans la barre d’outils ‘Outils’, cliquez
‘Aligner’.

Cliquez sur le plan de référence a I'Est.

Cliquez sur le bord du toit.

41. Ouvrez ‘Plans d’étage — Level 2. @ @
|
E
|

Introduction aux gabarits de vue.

Un gabarit de vue sauvegarde tous les parameétres d’une vue. Vous pouvez créer et appliquer des gabarits de vue quand vous le voulez pour ajuster rapidement les parameétres de la vue.

42. Dans I'arborescence du projet, faites un
clic droit sur ‘Plans d’étage — Level 2’ et
cliquez ‘Dupliquer la vue > Dupliquer’.

+- Plans df  Rechercher les vues associées
H-Yues 3
= Eléwatiol
Easz  appliquer le gabarit de vue...
Mo créer un qgabarit de vue & partir de la vue. ..

Sou
whel  Dupliguer la yue 3 Dupliquer |
Légende Dupliquer avec les détails
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43. Vous devriez maintenant travailler dans

une vue nommée ‘Copie du Level 2.

Dans le menu ‘Vue’, cliquez ‘Appliquer le
gabarit de vue’.

Sélectionnez ‘Structural Framing Plan’
dans la liste. Cliquez ‘Appliquer’.

Regardez les changements dans la fenétre
de dessin mais ne fermez pas la boite de
dialogue.

Sélectionnez ‘Site Plan’.

Cliquez ‘Appliquer’. Regardez les
changements dans la fenétre de dessin

mais ne fermez pas la boite de dialogue.

Finalement, sélectionnez ‘Architectural
Plan’.

Cliquez ‘Appliquer’ et ensuite ‘OK’.

Créer un gabarit de vue.

44. Cliquez du bouton droit dans la vue.

45.

Cliquez ‘Propriétés de la vue’.

Dans la boite de dialogue des propriétés

de lavue:

=  Changez le nom pour ‘Plan du toit’.

= (Cliquez sur le bouton ‘Modifier’ sur la
ligne ‘Plage de la vue’.

Dans la boite de dialogue ‘Plage de la vue’,
changez les valeurs ‘Haut’ et ‘Plan de
coupe’ a 12m.

Cliquez ‘OK’ pour revenir a la fenétre de
dessin.

Manuel d’exercices de I'étudiant

2
Q Sélection du gabarit de vue

\ <Gabarit de vue par défauty
Architectural Elevation
| Architectural Plan
Architectural Presentation 30
| Architectural Presentation Elevation
Architectural Reflected Ceiling Plan
Architectural Section
Site Plan
Site Section
Stuctural Foundation Plan
[ | Structural Framing Elevation
| Structural Framing Plan
| Shuctural Section
|

Afficher
_:t_ [wues existantes

Tous les types de vues

[] Appliquer automatiquement aux nouvelles vues du méme tupe

= [ QK. ] [ Annuler ] I Appliquer I
| |
Paramétre Waleur ~
Données d'identification E]
Nom de la vue Plan du ta
Titre sur la Feuille:
Gabarit de vue par defaut Structural Framing Plan
Etendues H
Cadrer la vue 1
Zone cadrée visible 1
Cadrage de ['annotation []
Plage d= la vus 1 IModifier '!
Flage principale
Haut: Miveau associé [Level 2) |+ Décalage: |12000.0
Plan de coupe: Décalage: (120000

Bas: Niveau azsocié [Level 2] [w Décalage: (0.0

Autodesk

Le plan de coupe dans le gabarit ‘Structural Framing Plan’ est
plus bas et donc vous voyez moins le toit.

Les poteaux qui étaient grisés apparaissent maintenant

normalement.

Pour le gabarit ‘Site Plan’, I’échelle change ainsi que la plage de

vue qui montre completement le toit.
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46.

47.

Dans le menu ‘Vue’, cliquez ‘Créer un
gabarit a partir de la vue’.

Entrez ‘Gabarit de vue Plan du toit’ pour
le nom du gabarit.

Ouvrez ‘Plans d’étage — Level 2’.
Dans I'arborescence du projet, cliquez du
bouton droit sur ‘Level 2’ et cliquez

‘Appliquer le gabarit de vue’.

Sélectionnez le gabarit de vue ‘Gabarit de
vue Plan du toit’.

Cliquez ‘OK’.

Ajouter une bande de fondation.

48.

49.

Ouvrez la vue 3D.

Si nécessaire, cliquez ‘Visibilité du plan de
construction’ pour masquer la grille.

Dans la barre de conception ‘Structure’,
cliquez ‘Fondation > Semelle filante’.

Manuel d’exercices de I'étudiant

on  Wue Modélisation Dessin Sike Oukils  Paramétres  Fen

Mouveau 3 I
Dupliquer la vue 3
§ s
i [
Zoom 3

or A L

Orienter vue 30 3
Masquer/Isoler temparairement 3
Masquer dans la vue 3
Afficher dans la vue 3

Appliquer le gabarit de vue...
[Créer un gabarit de wue & partic de la wue. ..

Level |

Curerir

Site
T.0.F  Rechercher les vues associées
- Planz de g
- Wues 30 |
East Créer un gabarit de wue 3 partir de la vue. .,
=P (8] ¥ (& F

|l Részau de poutres |

4+ Fondation » Semelle filante |

Semelle isolée
Radier

Autodesk

Cet outil ajoute une fondation a la base du mur. Dans ce cas vous
ajoutez une semelle filante dans a la base des murs les plus bas.
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50. Cliquez les murs les plus bas poury
ajouter une semelle filante.

Maintenant que votre modeéle est complété, explorez les contraintes toujours en place entre les murs et les lignes de grille.

Créez plus de plan de référence dans une vue en coupe qui ne soit pas orthogonale au projet. Nommez les plans de référence et réglez une vue 3D orientée selon ces derniers. Avec ces plans
de référence inclinés en tant que plan de construction, quels objets pouvez-vous dessiner ? Quels objets vous sont interdits ?
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Unité 7

Manuel d’exercices de I'étudiant

Théorie : Organisation de I'information de conception.

Revit Architecture : Composants, Catégories et Sous catégories.

Cette unité est composée de 4 exercices :

Autodesk

=  Exercice 7A : propose un rapide apercu de I'organisation et de la structure des objets de conception de Revit Architecture.
=  Exercice 7B : explore le systeme organisationnel utilisateur des groupes de Revit Architecture.
=  Exercice 7C : continue dans I'exploration des groupes et de la possibilité de convertir un groupe en fichier lié et inversement.
= Exercice 7D : vous guide dans la découpe d’une vue en deux vues dépendantes pour placer un plan large sur deux feuilles.

Exercice 7A : Gabarits de vue, catégories et sous catégories.
Dans cet exercice vous créez et appliquer un gabarit de vue pour explorer les catégories et sous catégories des styles d’objet qui sont les bases pour I'organisation et la structure d’objet sous

Revit Architecture.

Créer une nouvelle vue et appliquer un gabarit de vue.

1. Ouvrez le fichier ‘Unit 7A — Start’. Le
fichier devrait s’ouvrir avec la vue en plan
‘Level 2" active.

Dans I'arborescence du projet, cliquez du

bouton droit sur ‘Plans d’étage — Level 2'.

Cliquez ‘Dupliquer la vue > Dupliquer
avec les détails’.

Roof

Site

Siteles
Plans de pl
Wues 30 (3
Elévations
Légendes
Mamenclatul
Feuilles [all]
Familles
Groupes

et
Fermer
Rechercher les vues associées

Appliquer le gabarit de vue...

Créer un gabarit de vue & partir de la vue...

Dupliquer la vue

*

Ll

H L]
Dupliquer

Dupliqguer avec les détails

Dupliguer en kant que vue dépendan

La vue en plan a un gabarit de vue qui lui est associé
(Architectural Plan 1-50).

‘Dupliquer avec les détails’ copie les éléments d’annotation qui
sont placés dans cette vue.

Le nouvelle vue comporte des cotes, étiquettes et autres
annotations copiées depuis la vue originale.

Bien que vous puissiez utiliser ‘Dupliquer’ plutot que ‘Dupliquer
avec les détails’ ici, vous allez faire attention a ces éléments avec
un gabarit de vue.
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2. Cliquez du bouton droit ‘Plans d’étage — =2 (G Unit 7a start.vi. =) D& |
Copie du Level 2’. . - A - - &)

Cliquez ‘Renommer’.

Renommez cette vue en ‘Level 2
Mobilier’.

Mettez en mosaique les vues ‘Level 2’ et

w W
‘Level 2 — Mobilier’ 1: 150 B @0 RS E
3. Dans I'arborescence du projet, maintenez re @m_Unit 7a - Start.rvt.... (= |(0]E3
la touche Ctrl enfoncée et sélectionnez les t: . Il ~ ™
deux vues ‘Level 2’ et ‘Level 2 — Mobilier’. Rel I
g't' Enregistrer dans un nouveau fichier... :z
Cliquez du bouton droit. Cliquez Plans g Supprimer [ n J y
‘Appliquer le gabarit de vue’ Bl Prorés.. ] IF e | i = 'E
. Evati__ - == mhes® |
pp q | énerdes ™ Mlgﬁlﬁ — [ { Boeers
0
Cliquez le gabarit ‘Furniture Plan 1:50’. |Sél@!cii'Jrl du gabarit de vue o I=Ly L —
H— e -
Architectural Presentation 30 = -
. . " Erchitectural Presentation Elevation S v .l s
CI|qUeZ oK’. Architectural Reflected Ceiling Plan 1:50 (s =RV SR 1:50 A0 ¥t §
Architectural Section
Furniture Plan 1-50 ) .. ) e
Showd Les deux vues sont mises a jour avec un nouveau jeu de visibilité
stocké dans le gabarit de vue.
4. Dans I'arborescence du projet, cliquez du =] = m_Unit 7a - Start.rvt.... (= J(0JES La vue ‘Level 2’ est revenue a son état original.
bouton droit sur la vue ‘Level 2’. » . . )
Cliquez ‘Appliquez le gabarit de vue’.
. . . T 1
Cliquez le gabarit ‘Architectural Plan 1-50’ E=E
Cliquez ‘OK’. ey =T :
= caaue
pEi = =
1:50 @@ 0 HEe Y

Modifier le gabarit de vue du mobilier.

Dans cette section vous modifiez les parameétres du gabarit de vue pour masquer les étiquettes de mobilier et les étiquettes de porte.
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5. Dansle menu ‘Paramétres’, cliquez Gabarits de vues
‘ H 7’
Gabarits de vues’. Mo [ Furniture Plan 150 ~] [ Dwpliguer |
Renommer

Sélectionnez le gabarit ‘Furniture Plan 1- Paramétre valewr | :

501 pour |e modifier Echelle de la vue 1:50
Afficher le modélke Normale
Miveau de détail Maven

Cliquez ‘Modifier’ sur la ligne Remplacements visbilts | ar | edfit...] 1
Style des madéles de graphis Ligne masquée :

‘Remplacements Visibilité/Graphismes’.

Dans I'onglet ‘Catégories de modéles’,
remarquez que ‘Installation de
plomberie’ n’a actuellement aucun
remplacement.

Ouvrez la catégorie ‘Mobilier’.

Cliquez sur I'onglet ‘Catégories

d’annotations’ :

=  Décochez ‘Etiquettes de porte’.

=  Décochez ‘Etiquettes de mobilier’.

= Vérifiez que ‘Cotes, Elévations et
Coupes’ sont décochées.

Cliquez ‘OK’ pour fermer toutes les boites
de dialogue ouvertes et revenir a la
fenétre de dessin.

Modéles de graphismes awvan | Modifist I

Remplacements visibilité / graphisme pour Furniture Plan 1-5¢

Catégories de modéles | Catégories d'annotations | Catégories importées || Filtre

Afficher les catégories de modéles dans cette vue

Projection)Surface

Wisibilite:

Lignes | IMotifs Li

Dispositifs d'éclairage
Eléments de détai

E quipement mécanique
E quipement spécializé

E quipement &lectique
Escalier

Fendties

Garde-corps

Images razster
Installations de plomberie

T e s i

X | | R &

-

=]
>

+- ¥ Meubles de rangement
= b obilier
Hidden Lines

Lignes cachées

Overhead Lines

+ Modéles génériques

Remplacements visibilité / graphisme pour Furniture Pla

Catégories de modéles | Catégories d'annotations | Catégaries importée

Afficher les catégories d'annotations dans cette vue

; ProjectionySurface
Visibilité |

Lignes

Cotes

Cotes délévation
Coupes

D étails

Elévationg
Etiquettes d'ozzature

R|O®O® O

Lorsqu’aucun remplacement n’est mis en place, une vue utilise
les parameétres des styles d’objet. Dans ce cas les objets
regardent dans ‘Parameétres > Styles d’objet’ pour les paramétres
d’affichage. Il n’y a pas de remplacement mis en place pour ce
gabarit de vue.

Vous voyez les sous catégories de ‘Mobilier’. En général les sous
catégories sont établies par les familles lorsque vous les chargez
dans le projet.

Vous créez une nouvelle sous catégorie plus tard dans cet
exercice.

Décochez ces éléments indique a Revit Architecture de ne pas les
afficher lorsque vous appliquez ce gabarit de vue.
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9. Dans l'arborescence du projet, cliquez du Vous pouvez sauvegarder les paramaétres de visibilité dans un
bouton droit sur ‘Plans d’étage — Level 2 — gabarit de vue et les rappeler pour étre appliqués a n’importe
Mobilier’. . - . qguel moment et n’importe quelle vue. Les paramétres de

© B m_Unit 7a_start.rv... |- DS visibilité définissent quelles catégories et sous catégories sont
Cliquez ‘Appliquer le gabarit de vue’. = BN S = visibles dans une vue.
Sélectionnez ‘Furniture Plan 1-50'. u
E q Pour sauvegarder les paramétres de visibilité actifs que vous avez
Les étiquettes de porte et de mobilier ont le |: défini, dand le menu ‘Vue’, cliquez ‘Créer un gabarit de vue a
été masqués pour cette vue seulement. HHE ‘ partir de la vue’.
S | |

Pour appliquer un gabarit de vue, dans le menu ‘Vue’, cliquez
‘Appliquer le gabarit de vue’ ou faites un clic droit sur une vue
dans I'arborescence du projet et cliquez ‘Appliquer le gabarit de

’

vue'.

Changer un style d’objet globalement.

Les styles d’objets contrélent la représentation graphique pour toutes les vues. Les changements que vous faites dans cette boite de dialogue affectent toutes les vues qui ne sont pas
soumises a un remplacement.

Utilisez la structure catégories/sous catégories pour manipuler les paramétres pour I'épaisseur de ligne, le motif de ligne et le matériau des objets.

10. Dans le menu ‘Parametres’, cliquez ‘Styles La boite de dialogue des styles d’objet se compose de trois
d’objets’. Styles dobjets onglets : ‘Objets de modeles’, ‘Objets d’annotations’ et ‘Objets
Objets de modeles | Objets d'annatations | Objets importés Im pO rtés’ .

) Epaisseur des lignes
Categorie

Projection

Dizpositifs d'éclairage
Eléments de détai

E quipement mécanique
E quipemert spécializé
E quipemert &lectrique

Vous pouvez controler I'apparence des objets du modéle et
d’annotations dans les deux premiers onglets. Dans le troisieme
onglet vous pouvez contréler les parametres pour les objets

F

Escalier importés comme les fichier au format DWG (couleur de ligne,
épaisseur, style).
11. Déroulez la fenétre vers le bas jusqu'a Parce que les styles ne sont pas spécifiques a la vue, un
‘Installations de plomberie’. Changez la Gardecope 2 . Mo changement de couleur d’une catégorie affecte I’affichage de

Installations de plomberie
Installations électriques
Meneaus mur-ideau

Fenhles de ranaement

couleur pour ‘Rouge’. cette catégorie dans toutes les vues.

-

] -

Cliquez ‘OK’.

125



Revit Architecture

12. Ouvrez ‘Plans d’étage — Level 2 -
Mobilier’.

Vérifiez que les éléments de plomberie
ont bien changé de couleur.

Créer et associer une sous catégorie.

Manuel d’exercices de I'étudiant

Autodesk

Les sous catégories sont utilisées principalement par les familles comme un moyen permettant un contréle de la visibilité, épaisseur de ligne et du matériau des sous composants de la

famille.

Les étapes suivantes sont habituellement faites dans la famille comme illustré dans I'unité 11. Cependant la méme théorie s’applique si vous créez une famille in-situ comme cela a été le

cas pour I'armoire de rangement dans ce projet.

13. Dans le menu ‘Parametres’, cliquez ‘Styles
d’objet’.

Ouvrez la catégorie ‘Mobilier’.

14. Ajoutez une sous catégorie en cliquant
‘Nouvelle’.

Nommez la nouvelle sous catégorie
‘Meuble de rangement’ comme sous
catégorie de ‘Mobilier’.

Cliquez ‘OK’ pour revenir a la boite de
dialogue ‘Styles d’objet’.

15. Changez la couleur de la sous catégorie en
‘Orange’ en cliquant dans la colonne
‘Couleur’.

+--- beubles de rangement

= Mabilier
Hidden Lines
Lignes cachées
Overthead Lines

#- Modéles oénériques

tdodifier lez sous-catégories

Mouvelle

Houvelle sous-catégorie

Nom:
teuble de rangement
Sous-catégarie de:

b obilier

ok

J

Annuler

+-- heubles de rangement

=) Mohilier
Hidden Lines
Lighes cachées
teuble de rangement

Overhead Lines

M adEles nd
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Associer le meuble de rangement a la nouvelle sous catégorie.

16.

17.

18.

19.

20.

Sélectionnez I’élément de mobilier dans la
piece située a gauche de la chambre 6
(aidez vous de I'image ci contre). C’est une
famille in-situ.

Dans la barre options, cliquez ‘Modifier’.

Cliquez sur bouton droit sur I’élément de
mobilier. Cliquez ‘Propriétés des
éléments’.

Changez la sous catégorie pour ‘Meuble
de rangement’.

Sélectionnez, avec la touche Ctrl, les lignes
symboliques qui définissent le meuble de
rangement, cliquez du bouton droit et
cliquez ‘Propriétés des éléments’.

Associez les lignes a la sous catégorie
‘Meuble de rangement’.

Cliquez ‘OK’ pour fermer la boite de
dialogue.

Dans la barre de conception, cliquez ‘Finir
la famille’. Remarquez le changement de
couleur du composant.

sne (e

1

CIIet J
s Bedroom
o

Zoom kout

DeéfilementZoom préc,

Proprigtés de la vue. ..

Propriétés des &léments. ..

Femplacements visibilite | graphisme | [ndifier

Matériaux et finitions
[Matériau <Pat catégories
Données d'identification

I

Sous-catégarie Meuble de rangement
SolidefVide Solide

Autodesk

La sous catégorie du meuble de rangement peut étre masquée
méme si le reste du mobilier est visible. Ouvrez les parametres
de visibilité de cette vue et ouvrez la catégorie ‘Mobilier’. La sous
catégorie ‘Meuble de rangement’ est maintenant disponible en
tant que parametre que vous pouvez contréler par styles
d’objets pour toutes les vues ou par visibilité/graphismes pour
les remplacements dans la vue.

Vous pouvez remplacer la couleur des catégories ou sous
catégories en ouvrant les parametres de visibilité pour la vue et
en déclarant un remplacement dans la vue.
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Remplacement par élément.

Manuel d’exercices de I'étudiant

Revit Architecture propose également la possibilité de remplacer le graphisme d’un objet individuel.

21. Cliquez du bouton droit sur le lit dans la

22.

23.

chambre 6.

Cliquez ‘Remplacer les graphismes dans
la vue > Par élément’.

Cliquez sur la fleche d’extension
‘Projection des lignes’.

Cliquez sur le bouton ‘Couleur’.

Changez la couleur a ‘Vert’.

Cliguez ‘OK’ pour revenir a la fenétre de
dessin.

[asl—N| QUL IR \\_‘J-l
14 me
Annuler
Masquer dans la vue 3

Remplacer les graphismes dans la vue  #

Graphismes d'éléments spécifiques a la vue

Visible [] Demiteinte
B Ligres de projection

Epaisseur: | <Par style d'objet>

[ Transparent

Par élément...

Par catégorie. ..

Par filre...

Coulevr: [EVert |
Motif: <Par style d'objet> w E]
j Matits de suface
[ Féinitialiser ] [ Ok ] [ Annuler ] [ Appliquer
Bedroom
14 m?
| Jl—
1|

Autodesk

Vous avez beaucoup de contrdle sur la fagon dont les objets
s’affichent. Cette fonction vous permet de remplacer la plupart
des propriétés d’affichage des éléments, incluant I'épaisseur de
ligne, la couleur, le motif de remplissage.

Cette fonction vous permet également de remplacer le motif de
surface d’un élément.
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Filtres de vue.

Revit Architecture permet de contrdler les éléments par catégorie, sous catégorie et occurrence. Dans une vue spécifique vous avez également la possibilité de créer des filtres qui vous
donnent plus de contrdle sur I'affichage des objets.

24. Ouvrez les propriétés de ‘Plans d’étage -
Level 2 - Mobilier’.

Catégories de modgles | Catégories d'annotations | Catégories importées | Files

. ) o - ——— .Prnjectinn,l’Surface. : Coupe
Cliquez ‘Remplacements visibilité dgres | s Lignes
graphisme' pour accéder aux Acun filtre m'a été appligué & cette vue. Cliquez sur Ajouter pour en appliguer un,
remplacements de cette vue.
Cliquez I'onglet ‘Filtres’
, P - D éfiniszez et modifiez tous les filtres du
Dans le bas de I'onglet ‘Filtres’ cliquez documentici
‘Modifier/Nouveau’.
25. Dans I'onglet ‘Filtres’, cliquez sur I'icone
‘Nouveau’. Filtres Catégories
Sélectionnez une ou plus
. . . & ajouter au filre. Les pa
Entrez ‘Murs’ pour le nom du filtre. sommun permettant de
Mom du filtre
Cliquez ‘OK’ pour revenir a 'onglet Nom; [P |
‘Filtres’.
[ oK 1 [ Annuler ]
26. Dans I'onglet ‘Filtres’, sous catégories, Les options des regles de filtrage vous permettent d’ajuster les
4, . , . Catégori Figles de Fil T T . s epe
déroulez la liste et sélectionnez ‘Murs’. e o e de ase remplacements de visibilité pour des régle spécifiques.
Sélectionnez une ou plusieurs catégories Filter par. | Utlisation stucturelle | v E]
& ajouter au filtre. Les paramétres en —ieaton sTUCHLnSie |
. . , commun permettront de définir les régles "
Dans les regles du filtre, réglez : de fitrage éadl i
= Filtrer par : ‘Utilisation structurelle’. &les goné Cambing hdl
= Opérateur . 'égal' [[]0ssature Puiz par. | (aucun) v E]

[]Ouvertures de cages

= ‘Combiné’
= Puis par: ‘Aucun’.
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27.

28.

29.

Répétez I'opération d’ajout d’un filtre
pour les fenétres. Pour celui-ci laissez les
régles a ‘Aucun’.

Cliquez ‘OK’ pour revenir a la boite de

dialogue des remplacements graphiques.

Dans la boite de dialogue ‘Remplacements

visibilité graphisme’, onglet ‘Filtres’,
cliquez ‘Ajouter’.

Sélectionnez les deux filtres et cliquez
‘OK’.

Cochez ‘Demi teintes’ pour chaque filtre.

Cliguez ‘OK’ pour revenir a la fenétre de
dessin.

Manuel d’exercices de I'étudiant

Filres Catégaries Fi&gles de fitrage
ab Sélectionnez une ou plusieurs catégones ’
& @ I x & ajoter au filtre. Les paramétres en Filrer par. | (aucun]
commun permettront de definir les regles
Murs de filtrage.
Ferétres
[[]Equipement électique |
[[]Escalier
[CJEx
Fengtres
Fils
|
I Ajouter I [ Supprimer

| Ajouter des filtres

Selectionnez un ou plusieurs filtres & insérer,

Murs Modifier fMouveau. ..

Fenétres

) Projection)Surface Coupe
Marm Wisibilié: = = = = Demi-teinte | Transparent
Ligres ‘ Matifs Lignes IMotifs

Murs ] |
Fenétres 1] ]

Badroom

Autodesk

Les murs extérieurs ayant leur utilisation structurelle réglée sur
‘Combiné’ et les fenétres s’affichent maintenant en demi teinte.
Les murs intérieurs ne répondent pas au critere du filtre des

murs et ne sont donc pas affectés.
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Exercice 7B : Bases sur les groupes.

Un groupe est une collection d’objets Revit Architecture qui se comportent comme un seul élément. Les éléments d’annotation et du modéle ne peuvent appartenir au méme groupe.
Lorsque vous créez un groupe a partir d'une collection d’objets qui contient aussi bien des éléments du modele que des éléments d’annotation, vous créez deux groupes, un groupe du
modele et un groupe d’annotation. Cet exercice explore les fonctions de base des groupes ainsi que les relations entre le modeéle et les groupes d’annotation.

Créer un groupe.

1. Ouvrez le fichier ‘Unit 7B — Start’. Le o o o o
fichier devrait s’ouvrir avec la vue en plan .
‘Level 1’ active.

bureau sur la gauche. EC\

Zoomez dans la zone de la chaise et du © 1 —. %: @
= —
& . =

2. Sélectionnez |'étagere, la porte, \
I’étiquette de porte, la fenétre, I'étiquette R @ —
de fenétre, le bureau, la chaise, la piece,
I’étiquette de piece et le mur de droite
dans le bureau : !
=  Cliquez au dessus de I'angle des deux |

murs a gauche. Maintenez I'appui sur !
le bouton gauche et glissez le curseur | -
|
|
|

IO I

OFFICE FICE

a I'extérieur et a droite du mur du
bureau, relachez le bouton gauche.
=  Appuyez et maintenez enfoncée la — ——
touche Shift et cliquez le mur de
gauche pour le désélectionner.

3. Dans la barre d’outils ‘Edition’, cliquez
‘ ’
Grouper . -)[| Déplacer [H] Copier .;’ Flatatian |]|] Réseau |] Symétrie
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Dans la boite de dialogue de la création du
groupe :

Manuel d’exercices de I'étudiant

Créer un groupe de modéles et un groupe de détails att...

Groupe de modéles

Autodesk

= Nom du groupe de modéele : ‘Bureau Nom: |Bureautypique
typique’.

= Groupe de détails attaché :
‘Etiquettes de bureau typique’.

[] Quwrir dane 'éditeur de groupes

Groupe de datailz attachés

Mam: Etiquettes de bureau typique
Cliquez ‘OK’ pour revenir a la fenétre de
dessin. 0K | [ Annuer | [ ide
5. Remarquez que le groupe a trois |
poignées. La poignée du milieu représente S —— = — = : | |
le point d’insertion du groupe. :‘J : : il |
| |
I I o ‘ | |
Glissez cette poignée dans le coin bas I‘ ! l | [
) [ | | | |
gauche de I'espace. { FICE ||l It deFIce |l ‘ | A
[ I I I ‘ | |
|‘ I |‘ [zo ] I | |
| I I it \
| - X | |
i I I I | @ |
[ MadFie forigin d I 1 I ‘ | |
l‘ | odifie l'origine ugrloupe| |‘| Q | 1) I
i | I I | |
[ I I I ‘ | |
|‘ [ * i [ | |
| I III I I |
i o ¥ L —=F—-F—F — -
= - F——Fr - = = F—F- ‘ @@ o
L& ¢ ©__J LD < ©__ St

Notez également que les étiquettes ont été déplacées dans un
groupe séparé.

Mise en réseau du modéle typique de bureau.

6. Avec le groupe de modele toujours
sélectionné, cliquez I'outil ‘Réseau’.

Dans la barre options :

=  Type de réseau :’Linéaire’.

= Décochez ‘Grouper et Associer’
= Nombre:9

= Déplacez vers : 2éme.

=  Cochez ‘Contraindre’.

AT [ Grouper et associer] Nombra:E Déplacer vers: () Derniier
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7. Cliquez n’importe ou dans la fenétre de

dessin. |—* by s :
1l |
| o :II |
. . " |
Glissez vers la droite. | il |
1 OFFICE |:: :
|
Entrez ‘3200 | ! :
I T
| " |
:n I
Appuyez sur la touche ‘Entrée’. | pomst n |
' ol I
| il I
1L |
| 3200| |
;’_‘[T’:[:}EIT;. —_= E:::
17 17
!____________p___ . JJL ________ |
|
8. Cliquez ‘OK’ dans le message Ce message vous indique que le mur de droite qui se trouve dans
d’avertissement qui s’affiche. Revit Architecture 2008 le groupe chevauche le mur de gauche de |a salle de conférence.
Aueftissement pelk ére ignor Ce n’est pas une situation particuliere lors du travail avec les
Les murs en surbrilance se chevauchent. |l est possible que les motifs/couleurs, [ |
lez Etiquettes de pigces et les superficies de pigces ne réagiszent pas = grOUpes-

carectement. Utilisez Couper la géométrie paur imbriquer un mur dans un autre ou L
sélectionnez 'un des mure superposés groupés en appupant surlatouche TAR, [,

De plus le message vous indique que vous pouvez mettre le mur
posant probleme en surbrillance avec votre curseur pour le
retirer de cette instance du groupe.

ok I [ Annuler I
9. Mettez en surbrillance le mur entre la Vous pouvez également cliquer du bouton droit sur le mur ou
salle de conférence et le dernier bureau. | | | I'icbne bleue et ensuite cliquer ‘Exclure’ dans le menu
|
Iy contextuel.
Appuyez sur la touche TAB. | o _\X_ __
|
|
. : - — poy
Cliquez le mur en surbrillance. Une icone o e
. . Déplacer vers le prajet
de groupe bleue apparait avec une ligne |
’ Afficher les éléments apparentés...
d’attache vers le mur. | Ui |
Cliquez sur cette icbne pour exclure ce |
mur de ce groupe. |
|
@
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Modifier le groupe.

Manuel d’exercices de I'étudiant

Pour changer la définition d’un groupe vous entrez en mode Modification.

10. Cliquez sur I'un des groupes de modele.

Dans la barre options, cliquez ‘Modifier le
groupe’.

11. Déplacez le bureau et la chaise vers la
fenétre.

Déplacez la porte contre le mur a droite et
inversez-la. Tournez I'étagere.

Dans la barre d’outils, cliquez ‘Terminer’.

|Modifiel le groupel [Séparer] [F‘Iacer détail]

[Acliver les cotes]

L]
|
|
|
@

=

SRR

=

]
g Uj[
]
]
¥ 1
]
1
= == e o e = I e =
[ N | Je;
]

2 8 6

19
]

U

Autodesk

Le groupe est maintenant ouvert pour la modification. Les objets
ne se trouvant pas dans le groupe s’affichent en grisé et ne sont

pas accessibles.

Les changements sont répercutés dans tous les bureaux.
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Ajoutez des objets aux groupes.

12. Cliquez I'un des groupes. Dans la barre
options, cliquez le bouton ‘Modifier le
groupe’.

Dans la barre de conception ‘Outils de
base’, cliquez ‘Composant’.

Ajoutez un fauteuil ‘Corbu’ dans le
bureau.

Dans la barre d’outils, cliquez ‘Terminer’.

Dupliquer le groupe.

Dés qu’un groupe a été défini dans le projet, il se comporte pratiquement comme tous les autres objets de Revit Architecture. Vous pouvez créer des types basés sur un original.

13. Sélectionnez le quatrieme groupe dans la
rangée.

Dans la barre options, cliquez ‘Propriétés’.

Manuel d’exercices de I'étudiant

Groupe de modéles: Bureau typigque

& & 0 B |(‘ Terminerl 9 Annuler

=

AN
T

Groupe de modéles | Bureau typique ~| [v] Appuyer+Glisser [Modifier le: groupe] [Séparer] [F’Iacer détail] Activer

Qutils de base ‘

e

[ modifier
@ fur
@ Parte

FH Fenétre

|
T
|
|
I
F Composant !
[5d Pigce | E]
& Toit = I
@ Sl |
&9 Quadrilage \
I\* Lignes |
L7 Plan de réf. |

] (120
OFFICE

— ]
T

—
T

(J

(.

= Cote i

i S iy ey e e S e e

L& Coupe [

any

Autodesk
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14. Cliquez ‘Modifier/Nouveau’. Ce groupe a maintenant une définition différente des autres
Famille: | Famille de systémes: Groupe de modéles w i groupes'
Cliquez ‘Dupliquer’. . . .
quez Lupfique Type:  |Bureau typique - & Vous pouvez également dupliquer les groupes depuis

, , I'arborescence du projet.
Entrez ‘Bureau large’ pour le nom.

Famile: | Famille de spstémes: Groupe de modéles v
Cliquez ‘OK’ pour fermer toutes les boites Tope: | Bureau typiaue v
de dialogue ouvertes et revenir a la [ Renormer.. |
fenétre de dessin. Paramétres du tyne:
Paramétre Yaleur |

Marn: |Bureau large

oK I [ Antuler

Modifier le nouveau groupe ‘Bureau large’.

15. Supprimez le cinquieme groupe dans la
rangée comme dans I'image ci contre.

16. Sélectionnez le groupe ‘Bureau large’.

Dans la barre options, cliquez ‘Modifier le
groupe’.
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17. Changez I'aménagement comme ci-
dessous :

Dans la barre d’outils, cliquez ‘Terminer’.

Appliquer un type a un groupe différent.

Déplacez le mur de 1600 mm vers
I’Est.

Déplacez la porte.

Ajoutez un composant de mobilier
‘Credenza’ contre le mur au Nord.
Déplacez I'étagére contre le mur
Ouest et changez pour un type plus
large.

Faites une rotation du bureau, de la
chaise et du fauteuil. Ajoutez un
nouveau fauteuil ‘Corbu’.

Changez le type de fenétre pour
‘0915 x 1830’ et ajoutez une
troisieme fenétre. Réorganisez si
besoin I'espacement des fenétres.

18. Déplacez le cinquieme groupe dans la
rangée vers la gauche de ‘1600 mm’.

Manuel d’exercices de I'étudiant

M_Credenza : 1830 x 0610m

ml
ml

Toutes les fenétres 0915 x 1830 mm
1 I 1 ] 1 i

Etagére

O

;
-
il
g4l
_|l-= ,_I
P

|
—— T 17
| o ko
O®o ;| oj o |
| = L
= = a'i@iﬂi = |

!
|
L
]

}

Autodesk

137



Revit Architecture

19. Avec ce groupe toujours sélectionné,
utilisez la barre options pour changer le
type du groupe pour ‘Bureau large’.

Manuel d’exercices de I'étudiant

Groupe de modéles : Bureau typique V: Appuyer+Gliszer EC

JGloupe de modéles : Bureau large i -

Groupe de modéles - Bureau tupique

|
m Fenétre i
|
B sal ! -

% Composank
T
?? Quadrillage | 3 |

= |
= e |

e T\l
B pizce

o !

Ajouter des groupes de détail et d’annotation.

20. Appuyez sur Ctrl et sélectionnez les
groupes 2, 3,6, 7 et 8.

Dans la barre options, cliquez ‘Placer
détail’.

Dans la boite de dialogue, sélectionnez
‘Plan d’étage : Etiquettes de bureau

typique’.

Cliquez ‘OK’.

Remarque :

Autodesk

\

]%@@

— e e oy = e e e ot = e

Les groupes peuvent étre des outils trés puissants pour travailler
avec des jeux d’objets dans I’environnement Revit Architecture.

Activer les cotes

| &ppuyersGlisser Séparer | | Placer détaill
T T ]

O T\

=il = }ED%

R = — ==
” d i N --b
' I

| Positionnement des groupes de détails attaches

Groupes de détails attachés:

[#]Plan d'étage: Etiquettes de bureau typique

Chaque groupe a maintenant un groupe d’annotation associé. Les groupes d’annotation sont punaisés aux groupes du modele, cela permet des les déplacer ensemble.

'
"""" ey ]

!

S T
=l (=== = I O

o o T

*"’“?W?W
§[Eu/%/

SN =0
-

Il existe seulement un groupe de d’annotation et de détail défini dans le projet et ce groupe n’est pas adapté au groupe ‘Bureau large’.
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Dupliquer le groupe d’annotation et de détail pour le groupe ‘Bureau large’.

Autodesk

Le groupe de détail pour le bureau typique ne fonctionne pas sur les grands bureaux parce qu’il existe une troisieme fenétre dans le ‘Bureau large’.

21.

22.

23.

24,

Dans I'arborescence du projet, ouvrez la
catégorie ‘Groupes’ (en bas de
I'arborescence).

Cliquez du bouton droit sur le groupe de
détail associé au groupe ‘Bureau large’ :
‘Etiquettes de bureau typique’. Cliquez

‘Dupliquer’.

Cliguez du bouton droit sur la nouvelle
définition ‘Etiquettes de bureau typique
2’. Cliquez ‘Renommer’.

Entrez ‘Etiquettes de bureau large’
comme nouveau nom.

Sélectionnez le bureau large sur la gauche.
Dans la barre options, cliquez ‘Placer
détail’.

Dans la boite de dialogue, sélectionnez
‘Plan d’étage : Etiquettes de bureau

large’.

Cliquez ‘OK’.

[0 Feuilles (all)
Famillez
=8 Groupes
Deétail
=k Modéle
+-@() Bureau large
+ |3|j| Bureau typique
[ Liens Rewit

&
=
L&

[E=] Légendes A
B Momenclatures/Quantités
A Feuilles (al]
Familes
=Bk Groupes
Détail
= Modéle
=] Bureau largs
{Plan d'étane: Ftinuettes de hurean bninue?
+ ﬁlm Bureau by

[ Liens Revit F

™
=
1 ®3

i
Hiaie
i

I | Groupes
Détail
= Modéle
=-8() Bureau large
Plan d'étage: Etiquettes de bureau typique
{Plan d'étane: Etiquettes de bureau tymigue 21

+ ﬁﬂ Bureau typ|  Dupliquer
[ Liens Rewit
Copier dans le Presse-papiers |
Supprimer

[Modif\er Iz gloupe] [Séparerl IF‘Iacer détaill [Activer les cotes]

F@ ______ e HI ] u:#
3 = el =
2 fa Uo

| Positionnement des groupes de détails attacheés

Groupes de détails attachés:

[#]Plan d'étage: Etiquettes de bureau large

[]Plan d'étage: Etiquettes de bureau typique

La catégorie ‘Groupes’ dans I'arborescence du projet liste tous
les définitions de groupe dans le projet.

+- B Familles
= [E::I Groupes
Détail
= Modéle
=] Bureau largs
Plan d'étage: Etiquettes de bureau large
Plan d'étage: Etiquettes de bureau typique
+ ﬁlm Bureau typique
[ Liens Revit

Ces deux groupes de détail peuvent étre appliqués au groupe
‘Bureau large’.

OFFICE f

|
|
|
|
|
|
| T @
|
|
|
|
|
|
|
|
|
1

La définition est la méme mais avec un nom différent. Vous
devez éditer le groupe pour y ajouter une étiquette de fenétre.
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25. Avec le groupe de détail attaché

26.

27.

28.

‘Etiquettes de bureau large’ sélectionné,
dans la barre options, cliquez ‘Modifier le
groupe’.

Cliquez du bouton droit sur I'une des
étiquettes de fenétre et cliquez ‘Copier a
I'identique’.

Dans la barre options, décochez ‘Repére’.

Cliquez sur la fenétre sans étiquette.

Dans la barre d’outils, cliquez ‘Terminer’.

Supprimez les groupes de détail associé

superflus.

=  Cliquez du bouton droit sur le groupe
de détail attaché au groupe ‘Bureau
large’ : ‘Plan d’étage : Etiquettes de
bureau typique’.

= (Cliquez sur ‘Effacer’.

Ajoutez le groupe de détail au second
groupe ‘Bureau large’ :

= (Cliquez le bureau large sur la droite.
= (Cliquez ‘Placer détail’.

= (Cliquez ‘Etiquettes de bureau large’.
=  (Cliquez ‘OK’.

Manuel d’exercices de I'étudiant

123

®
Annuler

Masquer dans la vue »
Remplacer les graphismes dans la vue

Copier & identique

Modifier 1a Famille

|Fenétres : M_Fixed ; 0915 x 1830mm

= Modéle
=0 Bureau large
Plan d'étage: Eliquettes de bureau large
E\_Elan__d'étaue: Etiouettes de bureau tvoiaue!
+ 09 Bureauty  Dupliquer
[ Liens Revit

Copier dans le Presse-papiers
Supprimer
Renammer

=

| Positionnement des groupes de détails attaches

Groupes de détails attachés:
Plan d'étage: Ehquettes de bureau large

Autodesk

Remarquez que seuls les groupes de détail associés au groupe de

modele dans I'arborescence du projet sont disponibles dans
cette boite de dialogue.
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29. Sauvegardez et fermez le projet.

Seul, explorez un peu plus I'utilisation des groupes. Créez une entrée pour le batiment. Pouvez-vous créer des groupes que vous pouvez échanger |'un I'autre pour montrer différentes
solutions pour la conception de I'entrée.

Vous pouvez insérer des groupes en utilisant la barre de conception : Onglet ‘Modélisation > Groupe de modeéles’.

Les groupes peuvent étre exportés en tant que fichier Revit Architecture (RVT). Les fichiers liés peuvent étre attachés au projet et devenir leur propre groupe. L’exercice suivant continue
avec ce jeu de données et explore ce processus.
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Exercice 7C : Groupes et liens.
Cet exercice explore I'interaction entre les groupes et les fichiers liés de Revit Architecture. Dans cet exercice vous commencez avec I’exercice terminé de |'exercice précédent. Vous créez un
groupe avec les bureaux et le mur c6té Sud du batiment. Une fois le groupe créé, vous le convertissez en un fichier lié Revit Architecture et le copier/coller au deuxiéme étage.

Une fois le fichier converti en un fichier lié, vous devez fermer |'exercice du projet pour ouvrir le fichier Revit Architecture lié nouvellement créé pour le modifier. Apres avoir changé
quelques fenétres dans ce fichier, vous le fermez et ouvrez le fichier original de I'exercice et explorez les changements.

Point de départ de I'exercice. Exercice terminé.

Créer un groupe d’étage.

1. Ouvrez le fichier ‘Unit 7C — Start’. Le 5 o 7 o C’est le résultat de I’exercice précédent. Les groupes de détail
fichier devrait s’ouvrir avec la vue en plan i B B : - B attachés ont été dégroupés en vue de la création du groupe plus
‘Level 1’ active. . important nommé ‘Bureaux Sud’ que vous exportez dans un

- fichier RVT.
=3 — e = )
R g g i G -1 =
MR , :
[+]

2. Créez une fenétre de sélection de la s o ® °
gauche vers la droite autour des groupes i : : :
de bureau incluant le mur au Sud et le ' .
mur de la salle de conférence. (Aidez vous -
de I'image ci contre). - mm

) |
RS _ :
[+]
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Notez que le mur au Sud a été scindé pour ST TR e
. . . P - i [
vous aider dans cet exercice. Les images ci o —— All !\ / |
contre montrent les conditions & gauche i |1 SN
a . . . . e oA i |
et a droite ainsi que ce qui doit étre It e !
sélectionné (ne sélectionnez pas les petits RECEITRN \ G i |1 e :
hY 7 . 7 1oz
morceaux de mur a chaque extrémité du i i i
mur au Sud). I I []: :[] :
iX i e !
! i1 |\ :
L I, !
= - —f = - == J—F —t-
—re—F = F T —F-— - _u_®__®__L & [ [ :|
® ® ® L. ®_ & '

3. Dans la barre d’outils ‘Edition’, cliquez
‘Grouper'. tion ] Ressau [ Spmetie

4. Nommez le groupe de modéles ‘Bureaux
Sud’ et le groupe de détail attaché
‘Etiquettes de bureaux Sud’.

Créer un groupe de modéles et un groupe de détails att...

Groupe de modéles
H Nom: Bureaus Sud
Cliquez ‘OK’. S

[ Ouwrir dans Méditeur de groupes

Groupe de détailz attachés

Mo Etiquettes de bureaus Sud

ok [ aonue | [ aide
5. Avec le groupe sélectionné, dans la barre
options, cliquez ‘Lien’.
tadifier e gmupe] ISéparar] [F'\acer détail] [Activer les cotas] Convertir le groupe a lier

Dans la boite de dialogue ‘Convertir le %

N . . . ., T, & ;E\) = Souhaitez-vous remplacer le(s) groupeis)
groupe a lier’, cliquez ‘Nouveau fichier’. o - . silectionné(s) en créant un fichier i U

D en utilisant un fichier existant?
i
- 5 - - INqueau Fichierl [Fich\er existantl [ Annuler
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Dans la boite de dialogue ‘Enregistrer le

groupe’ :

=  Naviguez dans le dossier ou vous avez
sauvegardé les jeux de données.

=  Conservez le nom du fichier a
‘identique au nom du groupe’.

= Vérifiez que ‘Inclure les groupes de
détail attachés en tant que vue’ est
coché.

=  Cliquez ‘Enregistrer’.

Copiez le groupe sur le niveau ‘Level 2" :

= Sélectionnez le groupe ‘Bureaux Sud’.

=  Dans le menu ‘Edition’, cliquez
‘Copier dans le presse papier’.

= Dans le menu ‘Edition’, cliquez
‘Collage a I’'aplomb > Sélectionner les
niveaux par nom’.

= Dans la boite de dialogue ‘Choisissez
les niveaux’, cliquez ‘Level 2’

=  Cliquez ‘OK’.

Modifier le fichier lié ‘Bureaux Sud’.

Sauvegardez et fermez votre projet.

Manuel d’exercices de I'étudiant

Jrn_Unit 5c - Stark.ret [ m_Unit b - Startrvt [Em_Unit 16 - Stark.rvt

B rn_Unit 19 - start.rut

| (2]

om du fichier : |Idenliqua au nom du groupe

[v] I E nregistrer I

vpe: | Projet Revit [*.r+t)

[v] [ Annuler ]

roupe & enregistrer

Inclure les groupes de détails attachés en tant que vues |

¢ | Edition Yue Modélisation Dessin Sike  Outils  Paramétres Fe

Annuler Lien Chrl+2
Couper Chrl+
o Supprimer Del
|Copier dans le Presse-papiers Chri+C |
e Collage & l'aplomb 3
w4 MediFier N

Revit Architecture ne vous permet pas d’avoir le fichier principal et le fichier lié ouverts en méme temps.

Autodesk

Edition Wue Modélisation Dessin Sike  Outils

Annuler Lien Chr+-Z
Cauper Chrhs
Supprimer Del

Copier dans le Presse-papiers ChrC
Coller depuis e Presse-papiers Chry

Collage & l'aplomb

+ Madifier Mo

Sélectionner koutes les occurrences SA
Déplacer &1

Paramétres  Fenétre  Aide
HQULEQQ@D

PE Aligner 2= Scinder S{E Ajuster

L
P vue actuele
MEme emplacement

Chaisir le niveau

[Sélectionner les niveausx par nom... r

Le mur au Sud et tous les bureaux sont maintenant copiés sur le

niveau ‘Level 2’.

z

Vous devez fermer votre fichier d’exercice pour ouvrir le fichier lié ‘Bureaux Sud’.
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9. Ouvrez le fichier ‘Bureaux Sud’ depuis
I’'emplacement ol vous venez de le
sauvegarder.

[Modif\er le: gloupen [Séparer] [Placer détail] [Activer les cotes

=== —=

|

O
1z

Ouvrez ‘Plans d’étage — Level 1.

Sélectionnez I'un des groupe ‘Typical
Office’.

Dans la barre options, cliquez ‘Modifier le
groupe’.

10. Changez le type des deux fenétres a ‘0915

x 1830 mm’ et rapprochez les I'une de B

I'autre. 2 AT i EF
— \

Dans la barre d’outils, cliquez ‘Terminer’. ‘

il

]

| N —
11. Enregistrez et fermez le fichier ‘Bureaux
Sud’.
12. Ouvrez le fichier de I'exercice que vous Les deux instances (niveaux ‘Level 1 et 2’) sont mis a jour avec la
avez sauvegardé a I'étape 8. nouvelle définition.

Ouvrez la vue 3D.
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Attacher un fichier lié.

Manuel d’exercices de I'étudiant

Autodesk

Revit Architecture vous permet de travailler dans un processus inverse de celui que vous venez de faire. Vous pourriez concevoir les bureaux dans un autre fichier Revit Architecture,
ensuite les lier dans I'enveloppe du batiment et les attacher.

Dans la pratique, certains cas demandent la conversion d’un groupe en un fichier lié et d’autres demandent la liaison d’un projet Revit Architecture pour I'attacher et I'utiliser comme un

groupe.

Comme une exploration, cet exercice est un peu cyclique et étudie les deux taches. Le reste de I'exercice vous guide au travers de la liaison de fichier Revit Architecture. L’action d’attacher

un fichier lié entraine une conversion en groupes.

13. Sélectionnez les deux instances du fichier
Revit Architecture lié.

Dans la barre options, cliquez
‘Contraindre’.

Dans la boite de dialogue, vérifiez que
‘Détails attachés’ est coché.

Cliquez ‘OK’.

14. Cliquez ‘Oui’ pour remplacer la définition
des groupes existants dans le projet avec
ceux du fichier lié.

15. Cliquez ‘Supprimer le lien’ dans la boite
de dialogue d’avertissement.

ilisser [Contraindre] [Activerlescoles

Inclure:

Digtails attaches
[ Miveaus
[ Quadrilages

"I Revit

9y Lesnoms des groupes chargés sont identiques & ceux de groupes du projet:
\-‘(} Bureaux Sud, Typical Office, Large Office
Voulez-vous remplacer les groupes existants?
Sinon, les groupes nouvellement chargés seront renommeés.

Appuyez sur Annuler pour abandonner le chargement des groupes.,

I i I [ Man ] [ Annuler

Revit Architecture 2008

Awertizzement: peut Ebre ignoré 0 Erreurs, 2 Avertiszements

Toutes les occurences du modéle i€ Bureaus Sud.rt’ ont &é supprimées, mais e
modéle lui-mérme est toujours chargé. Supprimesz le fichier ié & laide de la baite de
dialogue Gestion des liens pour économiser de la mémoire, sauf si vous envisagez

~

de le réutiizer dans ce projet. Une fois effectuée, la suppression du lien ne peut [v]
1sur2 Développer »>
[ Supprimer le ien ] aK I [ Annuler I

Les définitions originales existent toujours dans ce fichier et elles
sont remplacées par les définitions dans le fichier ‘Bureaux Sud’.
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16. Le fichier a maintenant été mis a jour avec
les changements, le mur au sud et les
bureaux sont maintenant de retour en
tant que groupe unique ‘Bureaux Sud’.

Le toit au dessus de I'entrée est complété dans I'unité 8.
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Exercice 7D : Vues dépendantes.

Lorsque vous travaillez sur un gros projet, vous ne pouvez probablement pas le placer sur une feuille pour I'imprimer a une échelle qui permette de lire les annotations. Revit Architecture
propose une fonctionnalité nommée ‘Vue dépendante’ permettant de scinder une vue en deux parties (vues enfant) que vous pouvez placer sur des feuilles séparées. Les annotations faites
dans une feuille quelconque apparaissent dans toutes les vues liées.

Créer des vues dépendantes.
Dans cette section de |'exercice vous dupliquez la vue ‘Level 1’ deux fois pour créer une vue dépendante pour les ailes Est et Ouest du batiment.

Le point de départ de cet exercice correspond a la fin de I'exercice précédent. Certaines pieces et cotes ont été ajoutées par rapport a la fin de I'exercice précédent pour aider a illustrer
comment les annotations se comportent dans les vues dépendantes. Deux feuilles ont également été ajoutées pour vous permettre d’y placer les vues.

1. Ouvrez le fichier ‘Unit 7D — Start’. Le =@ Vues [al) ~
fichier devrait s’ouvrir avec la vue en plan gy
‘Level 1’ active.

Ouvrir
Fermer
Rechercher les vues associées

Dans I'arborescence du projet, cliquez du

bouton droit sur ‘Level 1’. Cliquez ® Plans dy - Appliquer ls gabartt ds vue. .
. . A =—=—0—""  (Créer un gabatit de vue & partir de la vue...
Dupliquer la vue > Dupliquer en tant que :
, , Dupliquer la vue 3 Dupliquer
vue dependante . Dupliquer avec les détails
Dupliquer en tant que vue dépendante ]
Supprimer
2. Cliquez du bouton droit sur la vue
‘Dépendant sur Levell’. Cliquez = @ Wues [al] ~
. ) =1 Planz d'étage [Floor Plan)
Renommer’. 5 Level1
Dépendant sur Level 1
Lew
Entrez ‘Level 1 Ouest’ pour le nom. Lov SN
e
7.0, Mom: |Level 1 Ouest
. . A ]
Cliquez ‘OK’ pour revenir a la fenétre de I i ) [ e ]
dessin.
3. Répétez le méme processus pour créer =B Vuges [al) &
une vue dépendante ‘Level 1 Est’. - flons détege [laor Fler)
Dépendant sur Level 1
Levs Penommer la vue
Lew
Site Mom: |Level 1 Est
7.0,
= 0K ] [ Annuler ]
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Ajouter une annotation.

Manuel d’exercices de I'étudiant
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En général, lorsque vous ajoutez des annotations comme des étiquettes ou des cotes elles ne sont pas visibles dans les autres vues. Ce n’est pas vrai pour les vues dépendantes. Une
annotation ajoutée a 'une de ces vues est disponible dans les autres vues.

4. Lavue ‘Level 1 Est’ devrait toujours étre la
vue courante.

Dans la barre de conception ‘Outils de
base’, cliquez ‘Piece’ pour ajouter une
piéce avec une étiquette a la salle de
conférence a 'extrémité Est du batiment.

5. Ouvrez la vue ‘Plans d’étage — Levell
Ouest’.

~

Etiquette & linsertion | Limite supérieurs:

t_Foorm Tag: Room Tag v
Qutils de base
|} Madifier =& Vues [all)
@ Mur =) Planz d'&tage (FI
= Level 1
@ Porte Level -
m Fenétre Level 1
Level 2
% Composant Level 3
ste
& Toit = TDF
Upper Roo
@ Sal #l- Plans de platonc,
DD Ahadvilane o fes A0 A0 Yie
=-CB> Yues [all) [~
=l Plans d'étage [Floor Plan)
= Lewvel1
Level 1 Est
Level 1 Duest
Level 2
Lewvel 3
Site
T.OF.
Upper Roof
*I-- Plans de plafond [Ceiling Plar
=Yg 30 (30 View)
=+l Elévations [Building Elevatior

B | dmendes

Régler la zone cadrée et zone cadrée d’annotation.

6. Danslavue ‘Level 1 Ouest’, cliquez sur la
zone cadrée pour afficher ses poignées.

i

| 11 a

La piece est visible dans cette vue mais également dans la vue
parente ‘Level 1.

La zone cadrée est la ligne en trait continu. Lorsque vous la
déplacez, elle masque le modele.

La ligne rouge en trait pointillé est la zone cadrée d’annotation
qui vous donne le contrdle de I’endroit ol vous choisissez
d’arréter la visibilité des annotations comme les cotes et les
étiquettes.
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7. Glissez la poignée de contrdle Est de la
zone cadrée juste a droite de la ligne de
grille 4 (juste a droite des deux bureaux
les plus larges).

8. Glissez la poignée de la zone cadrée
d’annotation vers la droite au dela des
bulles de lignes de grille.

Alors que vous manipulez la zone cadrée d’annotation,
I’étiquétte de piéce apparait seulement si la zone cadrée coupe
la piece et que I'étiquette se trouve a I'intérieur du contour de la
zone cadrée d’annotation.

9. Ajustez la zone cadrée sur les c6tés Nord,

£y a2
Sud, Ouest pour la rapprocher du ;
batiment. =

° . N L e
Ay, T = B | B | B a ail =
DR s s I
P . ] y| _B La. 2 BN L L3 L] ls_ L]
-

10. Ouvrez la vue ‘Level 1 Est’. Répétez les Alors que vous faites cela, rearquez que si la zone cadrée coupe
étapes précédentes pour limiter cette vue b _ _ d une ligne de cote, seules les cotes complétes s’affichent dans la
aux trois premieres lignes de grille du © vue.
batiment.

R RN
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Ajouter des vues aux feuilles.

11. Ouvrez la feuille ‘A101 — Level 1 West'.

Reportez vous a l'unité 5 pour plus d’informations détaillées sur
Autodesk Ravit .
le placement des vues sur les feuilles.

Depuis I'arborescence du projet, cliquez et
glissez la vue dépendante ‘Level 1 Ouest’
sur cette feuille.

T L b

iy
g
g
=
=yl
I:Iﬂﬁ

12. Répétez le méme processus pour placer la )
vue dépendante ‘Level 1 Est’ sur la feuille o
‘A102 - Level 1 Est’.

T L b 1

B B
0: | o: || os =
S| =] .
Placer une ligne de correspondance.
13. Ouvrez la vue ‘Plans d’étage — Level 1'.
’7@ [¥] Chainer |7 Décal: 0.0
Dans la barre de conception ‘Vue’, cliquez Esquisse a
ITE ’ I% Modifier =83 Yues [all] A
Ligne de correspondance’. . . Plare détage I
— = Level 1
s . . Mo | Lovel
Avec I'outil ‘Ligne’, dessinez une ligne ] Legende... 77 Flan de ref. Level 1
. . . Level 2
verticale proche de la ligne de grille 4. £ Propristés de ign Lovel 3
4 Reéférence de vue o i Site
@@ Finir 'esquisse TOF
DanS |a barre de Conception' Cliquez ’Finir =] Momenclaturefouantités. . & Quitter 'esquisse Upper Roal
I'esquisse’.
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14. Dans la barre de conception ‘Vue’, cliquez =] Légende. . Les réfrences de vue sont dynamiques et changent leur référence
‘Référence de vue’. [E13 Ligre de correspondance si les vues sont repositionnées sur une autre feuille.
Yue cible: |Plan d'étage: Level 1 Est ~
—_——— Plan d'étage: Level 1 Est e
Dans la barre options, réglez la vue cible [ Nomenclaturefouanticés. . ES i s !
’

sur ‘Floor Plan : Level 1 Ouest’.

Cliquez du coté Ouest de la ligne de 4
correspondance que vous venez de placer.

-

FAT0M 174102

Répétez le processus pour placer une !
référence de vue ciblant ‘Floor Plan :
Level 1 Est’ du cOté Est de la ligne de
correspondance.

15. Sauvegardez et fermez le projet.
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Unité 8
Théorie : Connaissance spécifique du domaine.

Revit Architecture : les Toits.
Cet exercice vous guide dans I’ajout de détail au toit ainsi que dans la mise en place de plusieurs toits pour obtenir différentes formes.

Couper le toit extrudé.

N’importe quel toit extrudé (par opposition au toit par tracé) peut étre coupé avec I'outil ‘Profil du plan de coupe’.

Ce jeu de données est le méme que le batiment a la fin de
I’exercice 7C. Le toit est un toit extrudé similaire au toit créé dans
I'unité 6. Parce qu’un toit extrudé passe simplement sa forme
d’un plan vers un autre, I'extrusion doit étre découpée autour de
la tour d’entrée.

1. Ouvrez le fichier ‘m_Unit 8 - Start.rvt’.

Ouvrez la vue 3D.

~

Ce processus active le mode Esquisse. Dessinez simplement la

2. Ouvrez la vue ‘Plans d’étage - Upper Roof

, [Mndlher] IthI du plan de cnupel | [Mndifier le plan de construction. .. ] | [Changer d'hﬁtel . . , .
Plan’. forme que vous voulez retirer du toit extrudé. Cette forme doit
® © o @ O ® ® étre fermée.
Sélectionnez le toit dans la vue en plan. e = T T B —lcs
! 1 \ : ! 1 =y
. . . S | [ SR AU AR N
Dans la barre options, cliquez ‘Profil du S 1 P ! i
plan de coupe’. , | ! ! | !
S -~ S N S B
i ; | | |
i i i i
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3. ATaide de I'outil ‘Ligne’, dessinez des
lignes d’esquisse créant une forme qui suit
le contour extérieur des murs et passe a
I’extérieur du toit sur les cotés Ouest et
Sud.

4. Dans la barre de conception, cliquez ‘Finir
I'esquisse’.

Manuel d’exercices de I'étudiant

-

Toit par tracé : ‘Choisir des murs’ contre lignes avec décalage.

QQQ

Autodesk

Remarquez que les lignes sur les c6tés Sud et Ouest sont en
dehors du toit. Essayez de ne pas rendre ces lignes coincidentes
avec le bord du toit.

La forme que vous venez d’esquisser est maintenant retirée du
toit.

Dans cette section vous créez un toit sur le haut des murs de I'entrée. L'unité 1 a exploré les toits par tracé et la création de pignon. Cette section couvre certaines des limitations et
solutions en utilisant le toit que vous créez ici comme la base pour une toiture plus complexe.

5. Ouvrez la vue ‘Plans d’étage - Upper

ROOf" &5 Pitce

& Toit »
Cliquez ‘Toit > Toit par tracé’. B sol

Qc:) Quadrillage

) . I\N Lignes
Dans la barre de conception, vérifiez que F——

‘Choisir des murs’ est sélectionné.

Tait par tracé I

Toit par exkrusion
Toit par Face
Sous-Face du koit

L, Lignes

7 Plan de réf.

F Chiisir des murs

S Aligner les avant-toits
& Flache dinclinaison
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Dans la barre options, réglez :

= Inclinaison : coché.

= Débord du toit : 600.

= A partir des limites de la couche
principale : coché.

En utilisant I'outil ‘Choisir des murs’ avec
ces parametres, cliquez les deux murs
coté Est pour créer les deux lignes comme
ci contre.

Dans la barre de conception, cliquez I'outil
‘Lignes’. Dans la barre options, réglez :

= Méthode de dessin : ‘Choisir’.

= Inclinaison : coché.

= Décalage : 600.

Cliquez les deux murs restants c6té Ouest.
Lorsque vous cliquez, veillez a ce que le
curseur se trouve du cOté extérieur des
murs.

Avec I'outil ‘Ajuster’, nettoyez les
intersections des lignes d’esquisse pour
obtenir un contour fermé.

Esquisse

Ik Modifier
= Cate

I\M Lignes

7 Plan de réf.

F Chiisir des murs

S Aligner les avant-toits
& Flache dinclinaison

JRE Création,..
% Propriétés du tait

Esquisse

Q Madifier
A Cate

IL Ligres |

L7 Plan de réf.

[& chaisir des murs

(e S Aligner les avant-toits
@ Fleche dinclinaison
JED Création. ..

& Propriétés du kit

| Finir e Foit

Manuel d’exercices de I'étudiant

Inclinaizon

Diébord du toit: |EDI] i} I A partir des limites de la couche principals |

(&) | 2] | Eleksie] | veca: [0

/3000°

A Plan BE Y ﬁf

Esquisse

k Madifier
A= Cote
IL Lignes
L7 Plan de réf,
[+ chaisir des murs
< aligner les avant-toits
@ Fleche dinclinaison
SR Création, ..
% Propriétés du kait
a|@ Finir e toit

@ Quitter l'esquisse

*E Aligner 3 Scinder ﬂ Déc

Autodesk
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10.

11.

Dans la barre de conception ‘Esquisse’,
cliquez ‘Propriétés du toit’.

= Réglez le type a ‘Generic 125 mm’.
= Réglez I'angle d’inclinaison a 25°

Cliquez ‘OK’ pour revenir a la fenétre de
dessin.

Dans la barre de conception ‘Esquisse’,
cliquez ‘Finir le toit’.

Ajoutez une ligne de coupe comme ci
contre.

S Aligner les avant-toits
@ Fleche dinclinaison

R Création. ..

% Proprigtés du kait I

@@ Finir |e toit

£ Création,..
% Propriétés du kait

@@ Finit e toit

& Quitker 'esquisse

Manuel d’exercices de I'étudiant

Autodesk

Paramétres doccurence - Contrdlent l'oce. sélectionnée ou devant étre créée

Propriétés des éléments

Famille: | Famile de systémes: Toit de base Charger..

Type: | Generic - 125mm

1 [ Modifier # Nouveau... ]

Paramétres de type: Contrdlent tous les éléments comespondant & ce type

Paramétre Waleur
Profondeur du bord de Eoiture 0.0
Chevron ou ferme Ferme
Haubeur maximals du Faite 0.0
Cotes 2
Angle dinclinaison 25,000
Epaisseur 125.0
Wolume 0,000 m*

Le toit est créé mais il n’est pas symétrique par rapport aux murs
de I'entrée. C’'est parce qu’il y a une différence entre la méthode
‘Choisir des lignes’ et la méthode qui utilise I'outil ‘Lignes’.
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12. Ouvrez la vue en coupe et mettez les vues
‘Upper roof’ et ‘Coupe 1’ en mosaique.

13. Dans la vue en coupe, réglez le niveau de
détail sur ‘Moyen’.

Aligner les avant-toits.

Manuel d’exercices de I'étudiant

-
B m_Unit 8 - Start.rvt - ... [ |0 & m_Unit 8 - Start.rvt -... ulg]m
@l

t:i0 O 0 HE W tii0 O 0 B & @

L’alignement des avancées de toit est un outil du mode esquisse dans un type de toit par tracé.

14. Ouvrez la vue ‘Plans d’étage - Upper
Roof’.

Sélectionnez le toit.

Dans la barre options, cliquez ‘Modifier’.

+Gliszer E] |

Autodesk

Les lignes d’esquisse dessinées avec I'outil ‘Lignes’ ont pour
origine le bord du toit au niveau sur lequel le toit est contraint
(coté gauche dans la coupe).

Les lignes d’esquisse dessinées avec I'outil ‘Choisir des murs’
établissent la face du toit sous le niveau avec une distance
définie par I'inclinaison du toit sur le paramétre de débord du
toit.

Remarquez également que I'outil ‘Choisir des murs’ avait I'option
‘A partir de la couche principale’ sélectionné. La face extérieure
de la couche principale du mur est utilisé et le débord du toit de
600 est mesuré de cette face plutét que depuis la face extérieure
du mur en entier. Et donc le débord de toit sur les lignes du
mode ‘Choisir des murs’ est tlégérement inférieur au débord de
toit sur les lignes desinées.
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15.

16.

17.

18.

Cliquez sur chacune des lignes d’esquisse
et en utilisant les cotes temporaires
ajustez la distance par rapport a la face
des murs a 600.

Dans la barre de conception ‘Esquisse’,
cliquez ‘Aligner les avant-toits’.

Cliquez I'avant-toit sur lequel s’aligner (la
ligne située au Sud/Est).

Cliquez I'avant toit a aligner avec cette
position (la ligne au Sud/Ouest).

Répétez les étapes pour les lignes coté
Nord. Toutes les lignes d’esquisse
devraient maintenant étre réglées a la
méme valeur.

Dans la barre de conception, cliquez ‘Finir
le toit’.

Manuel d’exercices de I'étudiant

[= choisir des murs

<3 aligner les avant-toits

@ Fleche dinclinaison

T redakinn

e

Autodesk

Le toit devrait maintenant symétrique par rapport aux murs de

I'entrée.
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Créer plusieurs toits.

Quelques fois vous avez besoin de créer deux toits ou plus pour compléter la forme que vous recherchez. Un toit avec
une discontinuité dans sa forme nécessitera probablement la création de deux toits différents. Cette section vous guide

Manuel d’exercices de I'étudiant

dans la création d’un exemple simple d’un tel toit comme dans I'image ci contre.

19. Ouvrez I'esquisse du toit pour la modifier.

20.

Ouvrez la vue ‘Plans d’étage - Upper
Roof’.

Dans la barre options, cliquez ‘Modifier’.

Supprimez la ligne d’esquisse c6té
Sud/Ouest.

Dans la barre de conception ‘Esquisse’,
cliquez ‘Lignes’.

Dans la barre options, réglez :
= Méthode : ‘Dessiner’.

= Inclinaison : Décochée.

= Décalage: 0.

Dessinez les trois lignes du coté Ouest
comme dans I'image ci contre. Vérifiez
que ces lignes ne définissent pas
d’inclinaison.

Autodesk
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21.

22.

Ajouter le second toit pour compléter la forme.

23.

24,

Dans la barre de conception ‘Esquisse’,
cliquez ‘Finir le toit’.

Ajuster le mur sous le toit :
= Quvrez une vue 3D.
=  Sélectionnez le mur au Sud sur la tour

d’entrée.

= Dans la barre options, cliquez
‘Attacher’

= Cliquez sur le toit sur lequel
s’attacher.

Ouvrez la vue ‘Plans d’étage - Upper
Roof’.

Cliquez ‘Toit > Toit par tracé’.

Utilisez I'outil ‘Lignes’ pour dessiner les
lignes comme ci contre.

Dans les propriétés du toit, vérifiez que le
type est ‘Generic 125 mm’ et que
I'inclinaison est de 25°.

Dans la barre de conception ‘Esquisse’,
cliquez ‘Finir le toit’.

Manuel d’exercices de I'étudiant Autodesk

Remarquez que seule la ligne la plus extérieure (en rouge) défini
la pente. Ce n’est pas le cas des trois autres.

Le toit est terminé mais comme pour le premier toit de cet
exercice les lignes sont basées sur le niveau ‘Upper Level’ plutot
que sur I'avant-toit du toit existant.
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25. Ouvrez la vue en coupe.

En utilisant I'outil ‘Déplacer’ et les
accrochages aux objets déplacez le toit.
Utilisez le toit derriere comme référence
pour le déplacement.

Ajouter des bords de toit et des gouttieres.

Revit Architecture permet de balayer une forme autour des bords du toit. Ce peut étre n’importe quelle forme sauvegardée dans un type de profil pour les toits. Une chose a garder en
téte sur ces balayages et que méme si la définition de la forme est sauvegardée dans un fichier de famille RFA, la définition est noyée (ou imbriquée) dans une définition de famille systéeme

dans le projet.

26. Ouvrez la vue 3D du projet.

27. Dans la barre de conception Le bord de toiture est une famille systeme (définie uniquement
P . . . ., £ Quadrillage du mur-rideaud . . . .
‘Modélisation’, cliquez ‘Profil associé > BB Meneau dans le projet, non en tant que fichier RFA). Il existe d’autres
Bord de toiture’. 82 Profil assorié » En relief familles que vous pouvez charger dans le projet mais vous devrez
@ Ouverture = En credy . . ) ) N
D o dupliquer ce type et associer le profil chargé dans les parametres
=T Teouttee du type de ce nouveau type.
I\._, Lignes Bord de dalle
161 Groupe de modéles |
28. Il n’y a qu’un type défini dans ce projet. |Bord de toiture - Fascia v |

Bord de toiture ; Fascia

Yue

29. Cliquez sur I'aréte la plus haute du toit.

Continuez par cliquer les trois arétes
restantes pour ajouter le bord de toiture a
chaque aréte du toit.
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30. Dans la barre de conception =
‘ 30 . ) . ‘ . . E Meneau |
Modélisation’, cliquez ‘Profil associé > & Profi sssocis » p—
Gouttiere’'. Ouverture » Encreux
vignette Bord de toiture
I\._‘ Lignes Bord de dalle

15 Groupe de modéles

Soyez vigilant lors de la sélection. La face intérieure du bord de

toit, le toit et la face extérieure du bord de toit sont trés proche
I'un de l'autre. Il est facile d’ajouter la gouttiere sur la mauvaise
aréte.

31. Cliquez les arétes du bord de toiture.

Ajouter une sous face de toit.

La création d’une sous face de toit est similaire a la création d’un toit.

32. Ouvrez la vue ‘Plans d’étage - Upper

Roof’.
33. Cliquez ‘Toit > Sous face du toit’. { Poteau
& Composant ‘
@ Toit = Toit par tracé
@ Sol Tait par extrusion
Tait par Face
Plafond
ELria | Saus-face dutait |

&2 Escalier T

=1 EerrleeEE
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34. En utilisant I'outil ‘Lignes’, tracez deux

35.

36.

contours comme ci contre.

Dans la barre de conception ‘Esquisse’,
cliquez ‘Propriétés de la sous face du toit’
et réglez ‘Décalage par rapport au niveau’
a -400.

Cliquez ‘Modifier/Nouveau’.

Dans la boite de dialogue des propriétés
du type, cliquez ‘Dupliquer’.

Renommesz le type pour ‘Generic - 125

’

mm-.

Cliquez ‘OK’ pour revenir dans la boite de
dialogue des propriétés du type.

Cliquez le bouton ‘Modifier’ sur la ligne
‘Structure’.

Sur la couche 2, changez I'épaisseur de
300 a 125.

Cliquez ‘OK’ dans toutes les boites de
dialogue ouvertes pour revenir a la
fenétre de dessin.

Manuel d’exercices de I'étudiant

Paramétres diocounence - Contidlent l'oce. sélectionnée ou devant &tre créée

Paramétre Waleur el

Contraintes ]

Miveau Upper Roof

Décalage par rapport au niveau -400.0

Cotes H

Nom
Mom: | Generic - 125 mm
I 0K l [ Annuler ]
Farameties du type:

Paramétre | Waleur |
Construction S
Struckure | IModifier }
Graphismes 7

Autodesk

Bien qu’il existe des outils de sélection automatique permettant
de sélectionner le toit et les murs, votre toit n’étant pas un toit
unique, il est possible que vous trouviez plus facile de dessiner
les lignes manuellement.
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Autodesk
Couches
Prioritg Matgriau | Epaisseur | Enveloppes H'\
|1 _|Limite de la cou Couches au-des 0.0 3
|2 |PorteurfOssatu - <Par 125.0
|3_|Limite de la cou Couches en 0.0

|| v
Supprimer anter Diescendre

37. Dans la barre de conception ‘Esquisse’,
cliquez ‘Finir I'esquisse’.

38. Ouvrez la vue en coupe. age [ BB | BB | H |J

e [QE B D 7R H | = e BEED| P H | =

Cliquez sur I'outil ‘Attacher la géométrie’.

Sélectionnez la sous face du toit et ensuite
le toit.
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Unité 9
Théorie : Retarder les spécificités.

Revit Architecture : les Volumes.

Cette unité est composée de deux exercices. Le premier exercice vous guide dans le processus d’ajout d’éléments volumique dans un projet Revit Architecture. Le second illustre les capacités
du logiciel a importer des fichiers SketchUp pour les utiliser comme des éléments volumiques.

Exercice 9A : Composant ‘volumes’ et Building Maker.

Dans cet exercice vous travaillez avec le logiciel de Revit Architecture : Building Maker. Building Maker est une collection d’outils incluant :

= Les éléments volumiques composés de formes solides et de formes vides.
= Les murs, sols, toits et systemes de mur rideaux associés aux faces des volumes.

Le flux de données général dans cet exercice est de créer la forme volumique, d’appliquer des composants du batiment sur les faces, de modifier les formes et ensuite de mettre a jour les
composants du batiment a la nouvelle forme de la géométrie.

Créer un élément volumique.

1. Ouvrez le fichier ‘m_Unit 9A - Start.rvt’.

Vérifiez que la vue ‘Plans d’étage — Site’
est la vue courante. ]

00

iF

48

Le point de départ de cet exercice est un projet dans lequel sont A la fin de I’exercice, vous avez un modele avec quatre volumes
placés quelques dessin 2D que vous pouvez utiliser comme de batiment, I'un d’entre eux a des murs, sols et toits associés a
référence pour créer les volumes. ses faces.
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2. Vérifiez que 'onglet ‘Volume’ est
disponible dans la barre de conception :
=  Cliquez dur bouton droit sur la barre
de conception.

= (Cliquez ‘Volume’ pour afficher
I'onglet correspondant s’il n’est pas
déja visible.

Remarques sur les volumes :

Lorsque vous créez un volume, vous entrez en
mode Esquisse mais ce mode est plus proche de
celui de I'éditeur de famille que celui des toits ou
sols. Dans le mode Esquisse vous créez des solides
et des vides a partir de lignes d’esquisse.

C’est un mode esquisse imbriqué. Alors que vous
travaillez sur cet exercice, soyez conscient du
niveau d’esquisse dans lequel vous vous trouvez en
gardant un ceil sur la barre de conception.

3. Dans la barre de conception ‘Volume’,
cliquez ‘Créer un volume’

4. Sila boite de dialogue ‘Afficher en
volume’ s’affiche, cliquez ‘OK’.

5. Nommez le volume.

Cliquez ‘OK’ pour continuer.

Corenneart |

| w Outils de base
[Ed pig
v iue
@ ol Moddlisation
ﬁ Sol v Dessin

Rend
99 o v .en i
v Site

I\
F7Pla  Pidce et surface
4 cg ¥ Structure

Construckion
LA Colpe )

Walume

h Modifier

@ Créer un volume

74 Placer un volume

Walume

[ Modifier

i@ Créer un volume

7 Placer un volume

Wolume
[ Modifier
%2 Types d= Familles...
= Cate
]\M Lignes de modéle
/7 Plan de réf.
I%, Lignes de référence

7 Placer un volume

£ Solide »
7 Forme vide »

@@ Finir le valume

@ Quiter le volume
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L solide par extrusion

I Salide par raccordement

& solide pat révolution

T Solide par extrusion par chemin

7N

Le mode Afficher en volume a été activé pour que e nouveau volume
puisse &tre visible. Pour activer ou désactiver le mode Afficher en
volume, choisiszez Afficher en volume dars le menu Vue ou dans la
barre d'outils ¥ue. || n'est pas possible d'imprimer les volumes, ni de les
exporter, & moing que la catégorie Yolume n'ait &t rendue visible en
permanence dans la boite de dialogue Visibilité/ Graphizmes.

Mom: | Batiment 1

Ok l [ Annuler ]

Esquisse

k Maodifiar
72 visibilicé
= Cate

I\M Lignes

7 Plan de réf.

Autodesk

Les onglets de la barre de conception peuvent étre affichés ou
masqués pour optimiser I'espace a I'écran.

SR Création..,
% Propriétés de l'extrusion

@)@ Finir I'esquisse

@ CQuitter 'esquisse

7 Placer un volume

A Solide »

[ Forme vide »

@)@ Finir |2 volume -~

@ Quitter le volume

Les primitives géométriques additives et soustractives qui
composent le volume général sont toutes créées en mode
Esquisse.
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6.

10.

Dans la barre de conception ‘Volume’,
cliquez ‘Solide > Solide par extrusion’.

Dans la barre de conception, vérifiez que
I'outil ‘Lignes’ est sélectionné.

Dans la barre options :
=  Entrez 25m pour ‘Profondeur’.
= Sélectionnez le mode ‘Choisir’.

Zoomez sur I'empreinte du batiment dans
le coin haut droit.

Positionnez le curseur au dessus de 'une
des lignes.

Appuyez sur TAB et ensuite cliquez pour
sélectionner toutes les lignes.

Cliquez ‘Finir ’esquisse’ pour terminer le
solide.

Répétez les étapes 6-9 pour créer un
solide avec le petit rectangle en bas a
droite du solide que vous venez de créer.

g Placer un volume

Ef Solide »
7 Forme vide »

#|@ Finir e volume

& Cuwitker e valume

Manuel d’exercices de I'étudiant

21 Sglide par extrusion

B Selide par raccardement
& selide par révolution
T Solide par extrusion par chemin

Prufundeur ﬁ Décal: 0.0 [*emoviller

B

JRE Création,..

% Proprietés de l'extrusion

a|a Finir 'esquisse

@ Quitter ['esquisse

Autodesk

Les formes géométriques qui composent I'instance de volume
Revit Architecture finale peuvent étre créées de différentes
facons (Extrusion, Raccordement, Révolution et Extrusion par
chemin) et peuvent étre solides ou vides. Les vides sont des
formes soustractives qui coupent la géométrie des formes
solides.

Les lignes d’esquisse peuvent étre déssinées ou sélectionnées.
Lors de la sélection vous pouvez verrouiller automatiquement les
lignes sur le dessin original en cochant ‘Verrouiller’ dans la barre
options.

Comme pour la sélection d’une chaine de mur, vous pouvez
sélectionnez les lignes connectées entre elles pour générer les
lignes d’esquisse en utilisant la touche TAB.

‘Quitter I'esquisse’ ignore les lignes qui ont été dessinés dans le
mode Esquisse.

‘Finir I'esquisse’ finalise le solide mais ne termine pas le volume
parce que un volume unique peut comporter plusieurs solides et
vides.
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11. Cliquez ‘Finir le volume’ pour terminer le C'est la série de mode Esquisse imbriquées qui crée I'objet
volume. Volume. L'un vous mene a la création d’un volume dans un
gs°"d“ , ensemble d’options dans la barre de conception. Lorque vous
Farme vide * . . .
commencez un solide ou un vide vous descendez un niveau plus
: ;
o bas et la barre de conception change pour un mode Esquisse plus
itCer le volume:
familier. Vous devez cliquez ‘Finir I'esquisse’ et ‘Finir le volume’
pour compléter la commande.

12. Ouvrez la vue 3D. Vous avez dessiné deux formes dans le mode Esquisse d’un
élément volume. Ce sera deux parties dans un élément volume
unique lorsqu’il est sélectionné.

|

Wolume : BStiment 1 : BStiment 1

\ L1
Ajouter les volumes manquants.

Retournez a la vue du site et répétez le processus avec toutes les empreintes de batiment dans le bloc. Le processus général est le méme que pour le volume que vous venez de créer.

Les points particuliers pour chacun des batiments ont été notés dans les quelques étapes suivantes.

13. Créer ‘Batiment 2’ (coin Nord/Ouest). C’est une extrusion unique avec une hauteur de 25 métres.

Ce batiment a une simple zone ouverte en
son milieu.

Lorsque vous créez le solide, créez deux
chaines de lignes d’esquisse, une pour les
murs extérieurs et une autre pour la cour
intérieure.
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14. ‘Batiment 3’ dans le coin Sud/Ouest. Hauteur d’extrusion : 28 metres.

C’est également une extrusion unique.

Vous développez ce batiment plus tard

dans I'exercice en utilisant un vide pour
creuser une partie du solide.

15. ‘Batiment 4’ dans le coin ‘Sud/Est’. Un volume, deux extrusions :

Le premier solide est d’une hauteur de 36 métres et se compose

Ce volume est sur deux niveaux. Pour . o
de trois rectangles séparés pour les tours.

créer deux niveaux avec des solides vous I ] [
devez créer deux éléments solides Le second est d’une hauteur de 12, il épouse la forme des trois
différents. Ils peuvent créer une rectangle au Nord et comporte deux rectangles a l'intérieur.
intersection I'un sur l'autre.

16. Ouvrez la vue 3D. Le matériau par défaut pour un objet volume est transparent a

75%.
Entrez ‘SD’ pour une vue ombrée des

Le mode ‘Lignes cachées’ affiche la géométrie cachée parce que
volumes.

le matériau est transparent.

Entre ‘HL’ pour une vue en lignes cachées.

Modifiez le volume directement dans n’importe quelle vue en
glissant ses poignées.

17. Redimensionnez le volume au Nord/Ouest
en glissant les poignées bleues qui
apparaissent (une poignée pour chaque
face) aprées sélection du volume.

169



Revit Architecture

Manuel d’exercices de I'étudiant

Modifier le volume au Sud/Ouest pour y ajouter un vide.

Le processus d’ajout d’un vide — ou solide soustractif — est le méme que celui de la création du solide original.

18. Sélectionnez le ‘Batiment 3’ dans le coin
Sud/Ouest.

Dans la barre options, cliquez ‘Modifier’.

Dans la barre de conception, cliquez ‘Vide
> Vide par extrusion’.

19. Dans la barre de conception ‘Esquisse’,
cliquez ‘Création’.
Dans la boite de dialogue ‘Plan de
construction’, sélectionnez ‘Choisir un

plan’

Cliquez ‘OK’.

20. Cliquez sur la face verticale du volume
opposée a I'angle arrondi.

Modif\err Surface de sol par face

L

P~ el >
g
b

.pﬂg‘\g

L, LidiES

-

Spécifier un nouveau plan de construction

Création. .. .
5 Création O Hom Miveau: Level 1
% Proprigtés de l'extrusion

(%) Chaisir un plan

@)@ Finir [esquisse .. .
() Chaisir une ligne et utiliser le plan corespondant
@ Quitter l'esquisse

Autodesk

G solide »
[ Forme vide » I vide par extrusion

» B yide par raccordement
ala Finir le volume A vide par révolution
@ CQuitker |2 volume | 0 vide par extrusion par chemin

I

Définir un plan de construction permet un changement
automatique du systéme de coordonnées d’une facon simple.

Vous pouvez sélectionner n’importe quelle face, plan de
référence ou lignes de grille comme plan de construction
courant.

Dans ce cas vous électionnez une face verticale directement dans
une vue 3D.

Revit Architecture change automatiquement le systéme de
coordonnées relatives a la verticale.
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21.

22.

Vides :

Dans la barre d’outils ‘Outils’, cliquez le
bouton de visibilité du plan de
construction pour voir le plan de
construction courant.

Cliquez I'outil ‘Lignes’.

Dans la barre options :
=  Profondeur : 15000.
=  Mode : ‘Dessiner’.
=  Forme : ‘Rectangle’.

Dessinez un rectangle sur la face du
volume comme ci contre.

Cliquez ‘Finir 'esquisse’ mais ne terminez

pas le volume.

Le vide coupe maintenant 15 meétres dans le
batiment. Les vides non visibles par défaut
s’affichent alors que vous placez le curseur au

dessus d’eux et rendent leurs poignées disponibles

des qu’ils sont sélectionnés.

23.

Glissez les poignées vides jusqu'a un

accrochage a une géométrie parallele afin

que le vide coupe completement le haut
du solide.

Cliquez ‘Finir le volume’ pour le terminer.

Esquisse

Q Madifier
73 visibilité
= Cote

I\* Lignes

/R Création, ..

% Propriétés de l'extrusion
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JEle]-|

Vous n’avez pas besoin d’étre trés précis avec le vide. Une fois
terminé avec le mode Esquisse du volume le vide disparait.
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Ajouter des surfaces de sol par face.

Manuel d’exercices de I'étudiant

Autodesk

Les surfaces de sol par face vous aident a visualiser les étages dans I’élément volume et sont utilisés pour placer des objets sol plus tard dans le processus.

24. Sélectionnez le volume au Sud/Ouest
(celui sur lequel vous venez de travailler).

Dans la barre options, cliquez ‘Surface de
sol par face’.

25. Cochez les cases de tous les niveaux.

Cliguez ‘OK’ pour revenir a la fenétre de
dessin.

Créez une nomenclature de la surface brute.

':| [Modifier] [Surfacedesolparface]

Surface de sol par fac

Level1
Level 2
Level 3
Level 4
Level 5
Level B
Level 7
Level &
Level3

[w]

Level 10

Chaque niveau qui crée une intersection avec le volume est un
candidat pour une surface de sol par face. Ces faces vous
permettent de placer des sols et de créer des nomenclatures de
I'objet volume. Les faces sont dessinées a chaque niveau.

Déja a cette étape vous pouvez obtenir des informations du
modéme de batiment telles que la surface totale des sols depuis
les faces dans la conception.

Revit Architecture permet d’obtenir des informations depuis le modele de volume brut vous permettant de voir dynamiquement les changements aussi bien dans la forme graphique du

volume que dans des données sous forme de tableau.

Pour que les nomenclatures fonctionnent les surfaces de sol par face doivent étre précédemment associées a I'objet volume.

26. Dans la barre de conception ‘Vue’, cliquez
‘Nomenclatures/Quantités’.

Sélectionnez la catégorie ‘Volume’.

Cliquez ‘OK’ pour continuer dans les
propriétés de la nomenclature.

E Momenclature/Quantités...

[T Feuille...

T oits
Topographie
Wolurne vl

[ &fficher les catégonies de toutes les disciplines
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27. Ajout de champs :
= ‘Famille et type’.
= ‘Surface au sol brute’.
= ‘Volume brut’.
=  ‘Description’.

Cliquez ‘OK’.

28. Ajoutez une description au batiment :
‘Batiment de bureaux’.

Cliquez ‘OK’ dans la boite de dialogue qui
s’affiche.

Ajouter du composant de sol physique.

Manuel d’exercices de I'étudiant

Champz | Filie || Tri/Regroupement | Mise en lome | Apparence

Champs disponibles:

Code d'aszemblage
Commentaires
Commentaires du type

Colit

Description de |'assemblage
Fabricant

Champs du tableau trie:

'\ Ajouter

Famille et type
Surface au zol brute
"Wolume brut
Description

MNomenclature de volumes

| Famille sttype | Surface ausal | Wolume brut Description
Eidtiment 1: 17689.02 m?
Eistiment 2: 2014923 m?
Exctiment 3: 4943 m? 19485 62 m®  iDatimert de bureau:  w
Eistiment 4: 1725031 m?
Revit

0K 1 [ Annuler

1 Cette modification sera appliquée & tous les éléments de bype
) EBtiment 3.

Autodesk

Une nomenclature de surface brute au sol et de volume brut
peut étre générée et placée sur une feuille.

Seul le batiment pour lequel vous avez créez les surfaces de sol
par face affiche une valeur dans la colonne ‘Surface au sol’ de la
nomenclature.

Les surfaces de sol créées précédemment sont de simples divisions verticales du volume qui n’ont aucune épaisseur. Utiliser I'outil ‘Sol par face’ pour ajouter des sols dans le volume.

Vous ne pouvez pas utiliser I'outil ‘Sol par face’ tant que vous n’avez pas placé de surface de sol par face.

29. Isolez le batiment situé au Sud/Ouest :
=  Quvrezlavue 3D.
=  Tout en appuyant sur Ctrl, cliquez
chacun des trois volumes de batiment
sans surface de sol.
=  Cliquez du bouton droit. Cliquez
‘Masquer dans la vue > Elément’.

Arnuler

Masquer dans la vue

*

Remplacer les graphismes dans la vue ¥

Elément
Catégorie

Utiliser ‘Masquer/Isoler’ pour travailler sur un objet dans le
projet.
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30. Utilisez le menu ‘Vue’ pour orienter la vue

en isométrie Sud/Ouest.

Sélectionnez le volume et utilisez la
poignée pour changer la hauteur de l'aile
la plus petite juste en dessous de I'une des
surfaces de sol par face.

Ajouter des sols au bdtiment.

Maintenant que vous avez créé le volume du batiment, vous pouvez commencer a ajouter des composants de batiment.

31.

32.

33.

Dans la barre de conception ‘Volume’,
cliquez ‘Sol par face’.

Dans la barre options :

= Réglez le type de sol a ‘Concrete 225
mm’.

= Vérifiez que ‘Sélect. plusieurs’ est
sélectionné.

Créez une fenétre de sélection autour de
tout le batiment.

Dans la barre options, cliquez ‘Créer des
sols’.
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Yug Modélisation Dessin Sike  OQubls Paramétres Fenétre Aide

Dupliquer la vue

L
§| Mouveau

Zoom

Propriétés de la wue...
Modifier la vue dynamigquement,
Orienter vue 30

|2

WP
F&

Wisibilité Graphismes. ..
Masquer/Isaler termparairement
Masquer dans la vue

| Afficher dans la voe

VG

Appliquer le gabarit de vue...
Créer un gabarit de vue 3 partir de la wue...

| I} Modifier |

‘ Créer un volume

i Placer un volume

i Mur par face

I@ 5ol par face I

# Systeme de mur-rideau par face

I_Sc-l : Ingit Concrete 225mm

M | Décal: 0.0

| mas e
REIEEEE
F Mord

sud

Est
»

COuest
>
¥ Mord-est

Nord-ouest

Sud-est

Dessus

Diepuis un plan...

| SElect, plusieurs

- [t o] (e

SN

=

Les sols sont automatiquement générés.

Autodesk

Cet outil place des objets sol aux emplacement des surfaces de
sol par face.
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Créer des murs.
L’outil ‘Mur par face’ vous permet de créer des murs qui sont associés aux faces du volume de la méme fagon que les sols sont associés avec les surfaces de sol par face.

34. Dans la barre de conception ‘Volume’, I3 Modier
cliquez ‘Mur par face’. @ Créer un volume

74 Placer un volume

[@ Mur par face

‘e 5ol par Face
s ,

35. Dans la barre options, réglez :
=  Type mur : ‘Exterior Brick on Mtl.
Stud’.
=  Mode: ‘Choisir des faces’.
=  Hauteur: ‘<Automatique>’.
= Justification: ‘Nu porteur: Extérieur’.

[Mul de base : Exterior - Brick on bt lv] f‘ lk|@] Niveau: | Level 1 v Hauteur: [<Aut0mal'v] Justifier: INu porteur: E>[v]

Tournez le modele pour permettre la sélection des faces.
Maintenez la touche Shift enfoncée et appuyez sur le bouton du
milieu de la souris pour tourner le modéle.

36. Cliquez sur les faces comme ci contre.

N

=7

9,

v

D,

37. Cliquez I'outil ‘Afficher en volume’. ®QE 6o Cet outil vous permet d’afficher ou masquer les volumes avec les

oD B murs et sols ou simplement les murs et sols.

Cliquez de nouveau sur cet outil pour
afficher de nouveau les volumes.

utomatigu | Hauteur: | <Autc el 1 | Hauteur: | <Autc

Lorsque vous ouvrez un projet comportant des volumes vous
devrez peut étre cliquer sur cet outil pour rendre les volumes
visibles.
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Modifier I'’enveloppe du béatiment (le volume).

Avec des murs et des sols en place, vous modifiez maintenant le volume en utilisant les poignées. Alors que le volume change, vous devez mettre a jour les sols et murs a la nouvelle
enveloppe du volume en utilisant I'outil ‘Refaire’.

38. Cliquez sur I'outil ‘Modifier’. Si des morceaux de volume s’affiche sur le haut alors que vous
déplacez la poignée, utilisez le bouton ‘Modifier’ pour entrer
dans le mode Esquisse et ajuster la taille du vide pour supprimer
ces morceaux.

Sélectionnez le volume.

En utilisant les poignées en forme de

pointes de fleche, modifiez |la partie du

batiment la plus basse :

=  Laface supérieure descend de un
niveau (juste en dessous du sol).

= Laface Sud se déplace de la moitié de
la distance vers la rue.

Aidez vous des images ci contre.

Les composants du batiment ne sont maintenant plus
synchronisés avec le modele de volume.

39. Cliquez dans une zone vierge pour
désélectionner le batiment.

Resynchroniser les composants du bdtiment a la nouvelle forme du volume.

I odifier ‘

40. Sélectionnez le sol concerné par la
modification de la hauteur.

eiie) (]

Dans la barre options, cliquez ‘Refaire’.

Y WY
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41. Répétez le processus pour le petit mur au
sud de l'aile du batiment.

42. Méme opérations pour refaire les sols en
dessous.

Ajouter un systéme de mur rideau.

L’outil ‘Systeme de mur rideau par face permet de créer des murs rideau qui sont associés avec le volume.

43. Dans la barre d’outils ‘Volume’, cliquez | B Wodfier ]
‘Systéeme de mur-rideau par face’.

‘ Créer un volume

@ Flacer un volume

Q Mur par Face

i@ Sl par Face
I& Systéme de mur-rideau par Facel
@ Tait par face

44. Vérifiez que le type de mur rideau est
‘1500 x 1300 mm’.

ISystéme de mur-rideau : 1500 = SUﬂtlvn | Sélect. p

Autodesk
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45. Cliquez sur les faces restantes sur le
volume — celles qui ne sont pas occupées
par un mur en briques.

46. Dans la barre options, cliquez ‘Créer un
systéme’.

Manuel d’exercices de I'étudiant

Glizzer [:]

Modifier I'espacement du systéme de mur rideau.

Un systeme de mur rideau est une famille systéme qui contréle I'espacement horizontal et vertical des divisions du systéme.

La définition peut également maintenir des valeurs pour le systéme de meneaux mais n’est pas utilisé ici.

47. Dans I'arborescence du projet, ouvrez
‘Familles > Systéemes de murs rideaux >
Systéme de mur rideau’.

Cliquez du bouton droit sur le type ‘1500 x
1300 mm’.

Cliquez ‘Propriétés’.

48. Dans les parametres du type, réglez la
présentation du quadrillage 1
(Espacement vertical du quadrillage
horizontal) a ‘Distance fixe’ et
I’espacement a ‘4000’. Faites de méme
pour le quadrillage 2 avec un espacement

de ‘1200'.

#-- Toits
olume

= Groupes

[ Liens Revit

Motif de quadrillage 1
Présentation

Espacement

Régler paur |a taille du meneau
Motif de quadrillage 2
Présentation

Espacement

Régler paur |a taille du meneau

Meneaux de quadrillage 1

Dupliquer

SUppimer

Copier dans le Presse-papiers
Renommer

Sélectionner toutes les occurrences
Créer une occurrence

Copier propriékés

Proprietes. ..

»

Distance fixe
4000.0

O

»

Distance fixe
1200.0

O

Autodesk

Dans la mesure ou vous modifiez le type, les changements que
vous faites sont appliqués a tous les systemes de mur rideau
dans le projet.

‘ Proprigtés du type
H Famile: | Famille de systémes: Systéme de murideau v
Tupe: 1500 % 3000mm . Dupliquer...
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Cliquez ‘Renommer’.

Type: 1500 « 3000rmm > | Cupliquer.. |
, ,
Entrez ‘1200 x 4000 mm’ pour le nom. R
Renommer
. P .
Cliguez ‘OK’ dans toutes les boites de Paneau | o T
dlal?gue ouvert'es pour revenir ala Mo\, [ | #
fenétre de dessin. S
Régler po I oK ] l Annuler ]
Motif de 2

Présentation Distance fixe

Ajouter des meneaux au systéme de mur rideau.

49. Dans la barre de conception
‘Modélisation’, cliquez ‘Meneau’. & systéme de mur-rideau »
Quadrilage du mur-rideau

Dans la barre options, cliquez sur ‘Tous les
segments vides’.

@' Profil associé »

Créer un meneau sur(_) Le sagment de ligne de quadiilage () Ligne entidre du quadiilags | () tous les segments vides

50. Cliquez sur un systéeme du mur rideau
dans le modéle.

51. Répétez cette opération sur les autres
systémes de mur rideau.
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Ajouter un toit.

Manuel d’exercices de I'étudiant

Le processus d’ajout de toit est le méme que celui des sols et des murs.

52. Dans la barre de conception ‘Volume’,

53.

54.

cliquez ‘Toit par face’.

Dans la barre options, réglez :

= Type de toit : ‘Steel Bar Joist — Steel
Deck — EPDM Membrane’.

= Niveau:9.

Sélectionnez la face supérieure du
volume.

Dans la barre options, cliquez ‘Créer un
toit’.

Sur le méme principe, ajoutez un toit sur
le niveau 4 pour l'aile la plus basse du
batiment.

Dans la barre ‘Controle de I'affichage de la
vue’, cliquez sur I'outil ‘Affichez les
éléments masqués’.

| |} Muodifier |

@ Créer un volume

@ Placer un volume

@ Mur par face
‘g Sl par Facs

@ Systéme de mur-rideau par Face

I@ Toit par face I

| Créer un toit | [Effacer] | Niveau:ILeveIS |v| [ | Niveau:

Autodesk

[Cléaruntoit] [Effacer] | Niveau:ILeveM

]

B

.
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55. SéleCtiOnneZ Ies trois VOlUmeS (en Gtes aszociés ‘ [Act\varlescotes] | IAfficherl'éIément]
magenta). -
*%2
Dans la barre options, cliquez ‘Afficher T | %\
rélément’. glp limsies
s Tt
I ,f}(._. LH \/,
LA BTl ;> ‘>//
e
L
= LT
LS

56. Cliquez sur 'outil ‘Afficher les éléments
masqués’ pour quitter ce mode.

Remarquez que si vous réouvrez ce projet plus tard, vous devrez
peut étre cliquer sur le bouton ‘Afficher en volume’ pour voir les
éléments volume. Ce mode d’affichage n’est pas activé par
défaut dans une nouvelle session.
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Exercice 9B : Importer des fichiers SketchUp.
Dans cet exercice vous importez un fichier SketchUp directement dans le projet et également dans une famille de volume alors qu’elle est créée. Ces imports vous permettent de placer des
sols, murs et toits comme expliqué dans I’exercice précédent:

Importer un fichier SketchUp.

Les modeles SketchUp importés qui sont utilisés
dans cet exercice sont disponibles dans le méme
dossier que les jeux de données des autres
exercices.

Cet exercice dans I’état final de |'exercice précédent mais deux L’exerice se termine avec deux modéles SketchUp différents
volumes ont été supprimés pour faire de la place aux modeles utilisés dans le projet Revit Architecture.
SketchUp que vous allez utiliser dans cet exercice.

1. Ouvrez le fichier ‘m_Unit 9B — Start.rvt’.

Ouvre la vue 3D ‘North East Iso’. | Qs gl |

Cliquez ‘Afficher en volume’.

2. Dans |e menu lFichier" CliqueZ [ Fichier Edition Yue Modélisation Dessin Ste  Outils  Paramétres Fendtre  Aide
. Mouveau e s
‘Importer/Lier > Formats CAO’. ourr... ctrieo [ w2 |J #Q

Fermer |'>";=‘,;; = ) |@@E

El ik Chrl+5 .
nrag!s i " r+Gligzer E]
Enreqistrer sous...

-

(o]
2

Transférer les normes du projet. ..

Imprimet. .. Chrl+P
Apercu avant impression
Paramétres dimpression...

Charger depuis la bibliothéque 3
Enregistrer dans la bibliathéque 3
Insérer & partir du fichier 3
Charger dans les projets

Purger les éléments non utilisés.,,,

ImpoartetLier >| IFormats CAD l

Exporter » T

CHONTD A G

P
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3. Dans la boite de dialogue ‘Importer/Lier’,
réglez :
= Type de fichiers : ‘SketchUp’.

L s . . Hom du fichier : Unit 9b - N’ building. sk v
=  Fichier a importer : ‘i_Unit 9b - NW U LT v
building.skp’ Fichiers de type: | Fichiers SketchUp [".skpl [v] [_ous |
. . “ws .
- Se l ectionnez Ller (a u Ileu Impartation au lien Couleurs des calques/niveaus Fasitionnement
d'importer)' . () Mair et blanc I@ Flacer automatiquement I O Placer manuellement
. YLie active uni t - 4 lfas
- Cllq uez lconserver |eS couleursl . o ue ‘.30 IVE LInIgQuUEmEn| IO Conzerver les couleurs I ) Ce.nfre a\ ce.nt.re Curzeur & Iong.me
. . alques: | Tous VI ) Inverser les couleurs ® Origine & oiigine Curseur au point de base
" Positionnement : Placer el (O A& lemplacement partagé Curseur au centre
. Uyt A Gl Placer au niveau:
aUtomathuement orlglne a Urités imp.: Facteur dechelle: []58lect. une vue dorientation .
origine’. :
Cliquez ‘Ouvrir’. Le modele SketchUp est lu dans le projet ‘Revit Architecture’.

Remarquez que le fichier SketchUp a un matériau
‘Brick’ associé.

Le fichier que vous utilisez par la suite n’a pas de
matériau SketchUp associé. Pour cet exemple vous
utilisez une fonctionnalité Revit Architecture pour
appliquer des matériaux aux murs du fichier lié
SketchUp.

Materials

Select | Edit

Lorsqu’il est lié, la couleur du matériau SketchUp est
approximative sous Revit Architecture mais le détail du matériau
n’est pas visible.

Importer un modéle SketchUp dans une famille in-situ.

Alors que le modele SketchUp est affiché dans le projet Revit Architecture, il se comporte comme un bloc solide. Si vous désirez plus de flexibilité avec le modele SketchUp vous pouvez
I'importer dans une famille de volume in-situ ou dans un fichier de famille de volume Revit Architecture (RFA).

Dés que le fichier SketchUp est imbriqué dans un volume vous pouvez utiliser les fonctionnalités de Building Maker comme expliqué dans I'unité 9 — Exercice 9A.
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4. Dans la barre de conception ‘Volume’,
cliquez ‘Créer un volume’ pour
commencer le processus de volume in-
situ.

Nommez le nouveau volume ‘Batiment 5.

Cliquez ‘OK’ pour revenir a la fenétre de
dessin.

5. Répétez les étapes 2 et 3 pour importer
un modele SketchUp. Dans ce cas vous
importez le fichier SketchUp ‘m_Unit 9B —
NE building.skp’.

Remarquez que vous ne pouvez pas lier le
fichier lorsque vous placez le fichier
SketchUp dans une instance de volume,
vous pouvez uniquement I'importer. Cela
veut dire que si le fichier SketchUp
change, ces modifications ne sont pas
répercutées dans le projet ‘Revit
Architecture’.

6. Dans la barre de conception, cliquez ‘Finir
le volume’.

7. Utilisez les outils de la barre de
conception ‘Volume’, ‘Mur par face’, ‘Sol
par face’ et ‘Toit par face’ pour appliquer
des murs, sols et toit de votre choix.
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| [% Modifier |

I. Créer un volume I

iz Flacer un volume

“a Mur par Face

Autodesk

o
Nom
Monm: I_Bétiment |3 l
I 0k ] [ Anruler ]
Mom du fichier : |m_Urit 95 - NE building.skp [v]
Fichiers de type:  |Fichiers SketchUp [*.skp) [v] | owi |
Importation ou lien Couleurs des calques/niveaus Positionnement
Lier {au liew dimparter] () Mair et blanc I@ Placer automatiquement I () Placer manuellement
*ue aclive uniquement I@ Congerver les couleurs I () Centre & centre Curzeur & longine
Calques: | Tous Vl ) Inverser les couleurs (%) Origine & origine Curseur au point de base
A Templacement partagé Curseur au centre
Echellz

Unitéz imp.:| Détection automati _ Facteur d'échelle:

s Placer un volurne

Ef) solide »
[ Forme vide »

@|@ Finit le volume

@ Quitter le volume

Berrssrsiisinensietir.
R R R nas,

R Ty
PG, 4
PR |

Placer au niveau:

[ Sélect. une vue d'orientation .

Le volume est terminé et il apparait de fagon identique au fichier
SketchUp lié directement dans le projet. Cependant, maintenant
gu’il est integré dans I'objet volume de Revit Architecture vous
pouvez utiliser les outils de volume du logiciel sur celui-ci.

Si vous avez besoin d’aide dans ce processus, reportez vous a
I’'exercice précédent pour des instructions étape par étape de
I"application de murs, sols et toit aux faces du volume
(Fonctionnalités de Building Maker).
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Masquer le modéle SketchUp.

Comme pour tout autre fichier importé vous avez le contrdle sur la visibilité du graphisme du fichier lié.

8. Ta pez ’Vv’ pour accéder aux Catégories de modélss | Catéaories d'annotations | Catégories importées | Filires
remp|acements dU graphisme dans |a vue [¥] &fficher les catéooies importées dans cette vue Siu
S Projection/Surface el
isibilité ermi-telr
. ., . Lignes Matifs
Cllq uez sur I’Onglet lcatego"es Importations dans les familles ___ Remplacer... Fl
im portéesl . m_Unit 3b - MY building.skp [
9. Décochez ‘I mportation dans les familles’. Catégories de modsles | Catégaries d'annatations | Catéguories importes | Filres
Afficher les catégories importées dans cette vue
Cliquez ‘OK’ pour revenir 3 la fenétre de yishilté - Gl e S“’F“Tw _ Den
) ignes otifs
dESSIn . [ Importations dans les familles Remplacet ... |
_Unit Sb - MW building.skp

10. Sauvegardez le fichier si vous le désirez.

T

Autodesk

Dans cette boite de dialogue, vous devriez voir deux lignes. Le
fichier avec I’extension SKP est le fichier lié directement dans le
projet. L'importation dans les familles contréle le fichier
SketchUp qui a été importé dans I'objet volume de Revit
Architecture.

Le modeéle SketchUp dans le volume a été masqué.
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Unité 10
Théorie : Composant de conception.

Revit Architecture : I’Editeur de famille.

Manuel d’exercices de I'étudiant

Autodesk

Cette unité du manuel d’exercice est a utiliser avec les unités 10 et 11 des notes de conférence. L'unité 10 construit une étagére comme une famille de mobilier en utilisant les solides. Cette
unité est la base pour de multiples exercices dans I'unité 11. Cet exercice est long et donnez vous suffisamment de temps pour le terminer ou sauvegardez le dans un dossier dans lequel vous

pourrez le retrouver plus tard.

Cet exercice utilise de fagon intense les cotes et I'outil ‘Aligner’. Vous devez étre a I'aise dans I'utilisation de ces outils avant de commencer.

Créer une famille de mobilier.

Les familles de composant sont ceux qui sont créés
et sauvegardés de fagon externe au projet en tant
que fichier avec une extension RFA.

1. Dans le menu ‘Fichier’, cliquez ‘Nouveau >
Famille’.

Dans la boite de dialogue ‘Nouveau’,
vérifiez que vous vous trouvez dans le
dossier ‘Metric Templates’ et ouvre le
gabarit nommé ‘Mobilier métrique.rft’.

Cet exercice débute par I'ouverture d’un gabarit de famille.

| Nouveau

Fegarder dats : | 19 Metiic Templates

Mo zpCr

Nom
[EMeubles de rangement muraux métriques. rft
[ Mobilier métrique. rft
[Emodele générique métrique (Face). it

Mnd&le nEnérinne matrinne flinne), rFE

Taill2
172Kn
163 Ko

163 Ko
162 Kn

Type

Gabarit de f:
Gabarit de f:
Gabarit de f:

aharit A

A la fin de I'exerice vous aurez complété une famille d’étagere.
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2. Sauvegardez ce fichier :

= Dans le menu ‘Fichier’, cliquez
‘Enregistrez sous’.

= Naviguez dans le dossier des jeux de
données qui contient les fichiers des
exercices du manuel.

= QOuvrez le dossier ‘Extra RFA files’.

= Sauvegardez ce fichier sous le nom
‘Unité 10 — Etagere’.

Notez que la routine de base pour la recherche de
gabarit est déclarée dans I'onglet ‘Emplacement
des fichiers’ de la boite de dialogue des
paramétres. Si ce dossier n’est pas déclaré sur
votre ordinateur ou si vous n’avez pas installé ces
fichiers, vous pouvez commencer avec le fichier
‘Metric Furniture.rft’ disponible dans le dossier
‘Extra RFA’ inclus avec les jeux de données du
manuel d’exercices.

Créer les plans de référence généraux.

Manuel d’exercices de I'étudiant

[ Fichier  Edition Yue Modélisation Dessin Site Oubls Paramétres Fenétre Aide

o

DERES E R || ®asEea
g A <@ e B
[] Appuyers Glisser

Fanile ]
[y Modifier =48> Yues (tout]
3 Types de faniles. ., - Plans délage

% -~ Plans de plafond
= Cote - Yues 3D
[ Liones de modéle -~ Elévations (Eléva
. (3 Feuiles (tact)
[, Lignes symboliques. . Fomilee
Groupes
/7 Plan, de réf. 3 Liens Revit
['.. Liones de référence
5 Contréle
Torete || _ _ _
IV Texte 30.
L4 Coupe
£l Composant
& Symbols
. Composant de détail
[ zane de masquage
R Solide »
(55 Forme vide »
4 Charger dans les projets
< > 120 O® 0 HH»

<

Cliquez pour sélectionner. Appuyez sur TAB pour afficher diautres options, sur CTRL pour ajouter et sur MAJ pour désactiver.

2|+

Autodesk

Remarque : Les fichiers RFA complétés pour les unités 10 et 11 se
trouvent dans le dossier ‘Completed data’.

Les autres étageres dans ce dossier sont utilisés comme point de
départ pour les exercices de I'unité 11.

L’éditeur de famille s’ouvre. Remarquez que I'environnement est
similaire au mode projet. La barre de conception affiche un seul
onglet. Les onglets habituels ne sont pas disponibles (Site,
Modeélisation, Structure...) parce qu’ils ne sont pas utilisés dans la
création de famille. L’arborescence du projet est similaire, on 'y
retrouve des vues en plans, élévations (elles sont nommées
différement) et des vues 3D.

Lorsque vous travaillez avec des familles, vous créez des plans de référence. Ces derniers sont des parameétres assignés qui pilotent la géométrie.

3. Ouvrez la vue ‘Plans d’étage — Niveau de
réf.’.

Cliquez du bouton droit sur le plan de
référence horizontal et cliquez ‘Propriétés
des éléments’.

30

k)

&

/ Centre (avantiariée
g5

Dans cette vue il y a deux plans de référence. L'intersection de
ces deux plans représente le point d’insertion de la famille. Dans
notre cas ce point est le milieu a I'arriére du meuble.
Commencez par renommer ce plan de référence.
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Dans la boite de dialogue ‘Propriétés’ :

= Changez le nom a ‘Arriére’.

= Vérifiez que ‘Est la référence’ est
réglé sur ‘Arriere’.

=  Cliquez ‘OK’ pour terminer.

Dans la barre de conception, cliquez ‘Plan
de réf.’ et ajoutez trois plans comme ci
contre (ne vous souciez pas des
distances).

Dans la barre de conception, cliquez
‘Cote’.

Ajoutez une ligne de cote entre les deux
plans de référence horizontaux.

Dans la barre de conception, cliquez
‘Modifier’ et sélectionnez la cote.

Dans la barre options, liste déroulante
‘Libell¢’, cliquez ‘Ajouter un parametre’.

Manuel d’exercices de I'étudiant

Faramétres dioccunmence - Contrdlent l'oce. sélectionnge ou devant e créee

Paramétre | ‘aleur |=‘
Construction A
Fermeture du mur [d]

Données d'identification ]
Mom Arrigre

Etendues H
Zone de définition Aucune

Autre A
Est |a référence Arrigre

Definit l'arigine [v]

Arrigre

=s d'attache Liballé: | <Aucun: [

Autodesk

Les plans de référence sont important dans la création des
familles. C’est sur ces lignes que vous basez les parametres de
votre famille, elles sont une référence pour la géométrie. L'ajout
de plan de référence est simple. Spécifiez simplement un point
de départ et de fin (comme si vous dessiniez une ligne). La
longueur de la ligne n’a pas d’'importance, vous pouvez la
redimenssionner avec les poignées qui apparaissent lorsqu’elle
est sélectionnée.

Un plan de référence affiche son nom lorsqu’il est sélectionné.
Nommer les plans de référence lorsque vous les ajoutez est une
bonne habitude.

Vous devez étre capable de faire varier la largeur et la
profondeur de votre meuble et donc vous ajoutez deux
nouveaux parametres a votre famille. Pour créer un parameétre
vous devez ajouter une cote et lui associer un libellé. La
profondeur correspond a la distance entre les deux plans de
référence horizontaux, la largeur correspond a la distance entre
les deux plans de référence verticaux (droit et gauche).
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10.

Dans la boite de dialogue ‘Propriétés des

parameétres’ :

=  Entrez ‘Profondeur’ pour le nom.

= Vérifiez que ‘Type’ est sélectionné.

= Dans la liste déroulante ‘Regrouper
les paramétres sous’, cliquez ‘Cotes’.

= (Cliquez ‘OK'.

Dans la barre de conception, cliquez
‘Cote’.

Ajoutez une ligne de cote entre les trois
plans de référence verticaux (cliquez
chacun des plans et positionnez la ligne de
cote par un clic gauche).

Cliquez sur le symbole ‘EQ’ qui apparait.

Répétez les étapes 7 et 8 pour ajouter un
parametre largeur.

Ajoutez une ligne de cote entre les deux
plans de référence verticaux (gauche et
droit).

Sélectionnez la cote et dans la barre
options, cliquez ‘Ajouter un parametre’.

Réglez les parametres comme ci-dessous :
= Nom: ‘Largeur’.

= Regrouper sous : ‘Cotes’

=  Parameétre du Type.

Tester la famille.
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[onnees de parametre

Mom: Regrouper les paramétres sous:
IF’rofondaur I ICotes [V]
Dizcipline:

() Dcounence

Type de paramétre:

Ok | l Annuler ] l Aide
E
S §

g F g %

| | |
R — — — — o —
EE [ + -
g B I
* | | |

| I |

| | |

| | |

I | I
Données de paramétre
Mom Regiouper les paramétres sous:
[Largeur ] [ Cates [il

Dizcipline:
() Decurence

Type de paramétre:

Autodesk

Le parameétre ‘Regrouper les parametres sous’ est une structure
d’organisation pour les paramétres.

Une cote associée a un libellé (un parameétre) affiche le nom du
paramétre dans le texte de cote.

Profondeur 300

Le plan de réfénce vertical entre les deux autres est I'axe de
symétrie du meuble. Il doit donc se trouver a equidistance entre
les plans gauche et droit. Pour y parvenir et conserver cet état
comme constant durant la conception vous devez ajouter une
ligne de cote entre les trois plans de référence et activer la
contrainte d’égalité (EQ).
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11. Dans la barre de conception, cliquez
‘Types de famille’ :
=  Changez la valeur de ‘Profondeur’ a
400.
= Changez la valeur de ‘Largeur’ a 1200.
=  Cliquez ‘Appliquer’.

Cliquez ‘OK’.

12. Ajoutez un plan de référence et un

Manuel d’exercices de I'étudiant

| _I Types de familles

Nom:
Paramétre Yaleur

Cotes
Frofondeur 400,0
Largeur

Largeur 1200

EQ

EQ

Profondeur 400
| |
=
|
|
|
|
'i
|

Autodesk

Durant la création d’une famille, il est important de tester les
paramétres pour vérifier que tout fonctionne correctement.
Vous venez d’ajouter deux parameétres a votre famille. Vous
pouvez les tester en changeant leur valeur. Durant ce test, les
plans de référence doivent se repositionner. Vous ne devez
recevoir aucun message d’erreur.

On appele ce principe ‘Tester la famille’

Pensez a sauvegarder votre travail régulierement. Vous pouvez

parameétre pour la hauteur :

Ouvrez la vue ‘Elévations — Avant’.
Ajoutez un plan de référence
horizontal.

Ajoutez une cote entre la ligne de
niveau et le plan de référence que
vous venez d’ajouter.
Transformez cette cote en un
paramétre nommé ‘Hauteur’
(également parameétre du type et
regroupé sous ‘Cotes’).

Testez la famille en changeant la

valeur de ce paramétre dans la boite

de dialogue ‘Types de famille’.

Sauvegardez votre famille.

Créer des montants verticaux.

Hauteur 1257

| créer une nouvelle arborescence de dossier en dessous du

| dossier principal de la bibliotheque. C'est une bonne idée que de
| sauvegarder vos bilbiotheques personnelles dans un dossier

différent des familles installées avec le programme.

| |Miveau de réf
| ) I ) 0

Maintenant que les plans de référence sont en place, vous créez les montants verticaux avec I'outil solide par extrusion.

13. Ouvrez la vue ‘Plans d’étage — Niveau de

réf.’.

Dans la barre de conception, cliquez
‘Solide > Solide par extrusion’.

6 solide »
7 Forme vide »

Le mode Esquisse est utilisé pour créer les formes. La barre de
conception affiche les outils disponibles pour créer I'esquisse qui
soit étre un contour fermé.

() solide par extrusion

[ par raccordement
& solide par révolution

4 Charger dans les projets | 0 sglide par extrusion par chemin
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14. Dans la barre de conception, cliquez I'outil
‘Lignes’.

Dans la barre options, cliquez ‘Rectangle’.

Dessinez deux rectangles comme ci contre
(la taille est sans importance).

15. Utilisez I'outil ‘Aligner’ pour verrouiller la
ligne d’esquisse a gauche sur le plan de
référence de gauche comme ci contre :

Cliquez sur I'outil ‘Aligner’.

Cliquez sur le plan de référence a
gauche.

Cliquez sur la ligne d’esquisse gauche
sur le rectangle de gauche.
Verrouillez cet alignement en cliquant
sur I'icone en forme de cadenas pour
le fermer.

16. Sur le méme principe, alignez le coté droit
du rectangle a droite avec le plan de
référence a droite.

Manuel d’exercices de I'étudiant

Profondeur| 250.0

Esquisse

Q Modifier

i visibilié

= Cote

I\* Ligries

L7 Plan de réf,

SR Création, ..

% Propriétés de l'extrusion
#|@ Finir lesquisse

@ Quitker 'esquisse

K

‘m‘

Autodesk
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17. Répétez le processus pour verrouillez le

haut du rectangle a gauche avec le plan de

référence le plus haut comme ci contre :

=  Cliquez 'outil ‘Aligner’. -

= Cliquez sur le plan de référence en /
haut.

= Cliquez sur la ligne d’esquisse du haut
du rectangle a gauche.

=  Verrouillez cet alignement en cliquant
sur I'icone en forme de cadenas pour
le fermer.

18. Sur le méme principe, alignez le haut du
rectangle a droite avec le plan de
référence en haut.

19. Sur le méme principe, alignez les lignes
d’esquisse du bas des rectangles avec le
plan de référence le plus bas.

Les |i , . . . . R
[ — N gs I|gnes d esqu1s_se’ ci contre devraient m'alptenant étre tqutes
alignées et verrouillées avec les plans de référence respectifs.
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20.

21.

22.

Dans la barre de conception, cliquez
‘Cote’.

Cliquez sur le plan de référence a gauche
et ensuite le coté droit (la ligne qui n’est
pas verrouillée) du rectangle a gauche,
cliquez pour positionner la cote.

Cliquez sur I'outil ‘Modifier’.

Sélectionnez la ligne d’esquisse, coté droit
du rectangle, que vous venez de coter.

Cliquez sur le texte de cote et changez la
valeur pour 19 mm.

Verrouillez la cote :

= (Cliquez la ligne de cote pour faire
apparaitre le cadenas permettant de
la verrouiller.

= Cliquez sur I'icéne en forme de
cadenas pour le fermer.

Répétez ce processus pour I'esquisse du
rectangle sur la droite.

Cliquez ‘Finir I'esquisse’.

Sauvegarder votre famille.

I

3948
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Lorsque vous cotez sur une ligne d’esquisse comme ici, il est
préférable d’attacher la cote au plan de réf érence plutét que sur
la ligne d’esquisse.

Cela permet a I'esquisse de suivre lorsque vous modifier le
paramétre associé a la largeur du meuble.

345

B ar s

Pour afficher le cadenas, la cote doit étre sélectionnée et non la
ligne d’esquisse.

193



Revit Architecture

23. Ajustez la hauteur des montants

verticaux :

= Quvrez la vue ‘Elévations — Avant’.

= Sélectionnez la géométrie 3D (le
solide que vous venez de créer). Des
poignées bleues apparaissent, elles
peuvent étre utilisées pour déplacer
les faces du solide.

=  Glissez la poignée permettant de
modifier la hauteur du solide jusqu’au
plan de référence définissant la
hauteur du meuble.

= Cliquez pour fermez I'icone en forme
de cadenas qui apparait.

24. Les montants verticaux sont terminés.
Testez votre travail en faisant varier les
paramétres de votre famille (Hauteur,
Largeur et Profondeur) dans la boite de
dialogue ‘Types de famille’ et en cliquant
sur le bouton ‘Appliquer’. La géométrie
3D doit s’ajuster en conséquence et aucun
message d’erreur ne doit s’afficher :
= Pour voir clairement I'effet des
parameétres ouvrez une vue 3D.

= Dans la barre ‘Contrdle de I'affichage
de la vue’, changez I'échelle pour
1:10.

Remarquez que comme pour toutes les vues de
Revit architecture, une échelle est associée a la vue
dans I'éditeur de famille. Vous pouvez utiliser cette
échelle pour ajuster la taille des textes que vous
voyez dans la vue ainsi que I'épaisseur des lignes
dans les vues 3D.

Profondeur 400
| |
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A — e — — ——

Hauteur 1257
i
Y

Large 17 1400

O 0 X &%

<

Miveau de ref @
1}

Largeur 1400

EQ EQ

4
[

Profondeur 400

O® 0 X 8@

<

Autodesk

Vous pouvez également utiliser I'outil ‘Aligner’ pour accomplir
cette tache.

| w |
o |
Parce que vous avez dessiné deux rectangles dans la méme

esquisse, vous avez une seule poignée de contréle pour la
hauteur des deux montants verticaux.
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Ajouter des plans de référence pour les étagéres et la plinthe.

Comme pour les montants verticaux, vous commencez par dessiner des plans de référence et ensuite les solides par extrusion pour la plinthe et les étagéres.

25. Ouvrez la vue ‘Plans d’étage — Niveau de

26.

27.

réf.
Ajoutez un plan de référence horizontal

juste au dessus de celui définissant la
profondeur du meuble.

Ajoutez une nouvelle cote entre le plan de
référence en bas et celui que vous venez
d’ajouter.

Sélectionnez ce plan de référence et
changez la valeur de la cote a 15 mm.

Verrouillez la cote.

Ouvrez la vue ‘Elévations — Avant’.

Ajoutez deux plans de référence
horizontaux comme ci contre.

Largeur 1400

Ec

Ec

Profondeur 400
|1 |

Largeur 1400

EQ

EQ

Profondeur 400
£

Hauteur 1800

| . Niyeau de réf.
I 0

Autodesk
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28. Ajoutez deux cotes, une entre le niveau de

TR = = =l = = = =
référence et le plan de référence & |
immédiatement au dessus et une autre |
entre le plan de référence définissant la |
hauteur et celui qui se trouve o
. o = |
immédiatement en dessous. =
=
i)
, \ E |
Modifiez la valeur des cotes a : |
= 34 mm pour le haut.
= 50 mm pour le bas. |
.
Verrouillez les cotes. derll- — —]— — —Hiye e 161 @
1]
29. Ajoutez quatre plans de référence comme e -
dans I'image ci contre (la position importe K e
peu). (R |
e I
= |
= —]1— — — -
T
|
dgr = — — | — —  —tdHyeatrde réf. @
1]
|
30. Dans la barre de conception, cliquez e — o — o Quelques mots sur ces plans de référence : deux d’entres eux ne
‘Cotes’ : R e | peuvent pas bouger. Ils sont contraints par des cotes verrouillées
= (Cliquez les quatre nouveaux plan de | in o (50 et 34). Les quatre autres sont espacés régulierement grace a
s L . . . g — || — _— — — — . e oy T .
référence ainsi que les deux ajoutés | la contrainte d’égalité définie par la ligne de cote que vous venez
précédemment. Cliquez pour placer la o | de placer. Ainsi si la hauteur change, les valeurs de 50 mm et 34
. - — — — — — — ==y .
ligne de cote. 5 | o mm sont maintenues alors que I'espacement entre les quatre
. 5 EQ " - . e
=  Cliquez sur le symbole ‘EQ’ z | cf plans de référence est ajusté par la contrainte d’égalité.
N o -yl - — - — —| — e
= Testez le modéle en changeant la T ol o
valeur du parametre ‘Hauteur’. |
- — — — — — — ==
Sauvegardez votre famille. | Ch|
B l—= — — = — —vijearriemer S
| 0
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Ajouter la plinthe.

31. Ouvrez la vue ‘Plans d’étage — Niveau de

32.

33.

34.

réf.’

Dans la barre de conception, cliquez
‘Solide > Solide par extrusion’.
Dans la barre de conception, cliquez
‘Lignes’.

Dans la barre options, cliquez
‘Rectangle’.

Dessinez un rectangle comme ci

contre. La taille est sans importance.

Dans la barre d’outils ‘Outils’, cliquez
‘Aligner’ :

Cliquez la face interne du montant
vertical a gauche et cliquez sur la
ligne d’esquisse verticale la plus
proche.

Verrouillez I'alignement en cliquant

sur I'icone en forme de cadenas pour

le fermer.

Répétez le processus pour le coté droit.
Pensez a verrouiller I'alignement.

Toujours avec I'outil ‘Aligner’, cliquez sur
le deuxieme plan de référence horizontal

en partant du bas et cliquez la ligne
d’esquisse horizontale la plus proche.

Verrouillez I'alignement en cliquant sur
I'icone en forme de cadenas pour le
fermer.

Esquisse

[ Modifier
7 visibilie
= Cote

F7 Plan de réf,

SR Création, ..
% Propriétés de l'extrusion

#|@ Finir lesquisse

@ Quitker l'esquisse
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Prafandeur | 250.0 |? E Chainer |7 [EIE

Autodesk
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35. Ajoutez une cote entre le deuxiéme plan Notez que lorsque vous terminez I'esquisse la cote disparait.
de référence en partant du bas et la ligne =
d’esquisse su rectangle non contrainte.

I I Il
B e — =
=

Sélectionnez cette ligne et modifiez la

valeur de la cote 3 19 mm. La cote est toujours présente lors de la modification de

I’esquisse. C’'est une fonctionnalité pratique vous permettant

Ty d’éviter un encombrement avec les cotes mais qui peut rendre
difficile le dépistage lorsqu’une famille vous annonce des sur
contraintes.

Sélectionnez la cote et verrouillez-la.
Cliquez ‘Finir I'esquisse’.
36. Ouvrez la vue ‘Elévations — Avant’ :

=  Cliquez ‘Aligner’.
= Cliquez sur le plan de référence situé . . .

au dessus du niveau de référence et I | | g
ensuite cliquez sur le haut du solide. | T |
; ; ; T — —| == 4 - - —— ——|—— " firves Miwe:
= Verrouillez I'alignement en cliquant B | 5 fhva: B B — 1

sur I'icone en forme de cadenas. [ . [ [

37. Testez votre famille.

Sauvegardez votre famille.

Ajouter des étagéres.
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38.

39.

Ouvrez la vue ‘Plans d’étage — Niveau de
réf.’

Renommez les plans de référence

horizontaux :

=  Cliquez sur le plan de référence la
plus bas. Cliquez ‘Propriétés des
éléments’.

= Renommez le plan de référence pour
‘Avant du meuble’.

= Répétez cette opération pour
renommer le second plan de
référence (immédiatement au dessus
de celui que vous venez de
renommer) pour ‘Avant des
étageres’.

= Vérifiez que le plan de référence
définissant I'arriere du meuble se
nomme ‘Arriére’, si ce n’est pas le
cas, renommez-le.

Ouvrez la vue ‘Elévations — Avant’.

Dans la barre de conception, cliquez
‘Solide > Solide par extrusion’.

Dans la barre de conception, cliquez sur
I'outil ‘Création’.

Réglez le plan de construction sur le plan
de référence nommé ‘Arriére’.

Cliquez ‘OK’ pour revenir a la fenétre de
dessin.

Manuel d’exercices de I'étudiant

1 Am;ijg}meuhla

fweant deg dtaghres

Plan de construction

Plan de construction actif
Nom:
Plan de rétérence : Amigre

Afficher

Spécifier un nouveau plan de constiuction

I_@ Mam | Plan de réiérence : Arrigre 9

() Chaisir un plan

() Choisir une ligne et utiliser le plan corespondant

0k [ Anne [ e

Autodesk

Nous ferons maintenant référence a ces plans par leur nom.
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40. Dans la barre de conception, cliquez Vous pourriez définir la profondeur des étageres a 800mm (ou la
‘Propriétés de I’extrusion’. Paramelres doceurrence - Confibient [ooe: sélectionnée ou devant Elre ciéée valeur numérique correspondante a la profondeur du meuble)
— EEEIE Eow 1= mais cela ne permettrait pas aux étagéres de se mettre a jour si
ontraintes H
Réglez ‘Fin de I'extrusion’ a 150mm. Fin de l=xtrusion 150.0 2 la profondeur était modifiée. Changez cette profondeur a 150
Début de l'extrusion 0.0 o . .
mm rend plus facile le travail dans la vue en plan lors de
Cliquez ‘OK’ pour revenir a la fenétre de SIS 2 I'alignement et du verrouillage de la face avant des étagéres a un
dessin. plan de référence dans une prochaine étape.
41. Dans la barre de conception, cliquez ——
‘Lignes’.
Dans la barre options, cliquez ‘Rectangle’. T ]
Dessinez six rectangles comme ci contre.
Leur taille est sans importance. |:|
T 1
42. Cliquez sur I'outil ‘Aligner’.
|
I I I
Dans la barre options, cochez ‘Alignement ' :
multiple’. |
1] 1] N
Cliquez sur la face intérieure du montant ' :
vertical gauche. Cliquez chaque ligne R — . — | -
d’esquisse verticale (une par une) du coté |:| |:| |
gauche des rectangles. |
|
[
|

Verrouillez chaque alignement (vous _.§ T 1
devez verrouiller chaque ligne '

individuellement aprés I'avoir alignée). ] —»§ |:|

1
Alignement multipls
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43. Répétez le processus pour les lignes du Ces alignements permettent aux séparations horizontales de

c6té droit. Pensez a verrouiller les rester en contact avec les montants verticaux si la largeur de la
alignements. famille est modifiée. Vous devez maintenant contraindre les
T 1 lignes horizontales des rectangles. Les lignes du bas des
rectangles doivent étre verrouillés avec les plans de référence
I

qui sont soumis a la contrainte d’égalité.

I:l Vous devez ensuite placer une cote entre chacun de ces plans de

référence et les lignes du haut des rectangles, ajustez et
verrouillez ces cotes pour conserver une épaisseur constante des
étageres.

44. Cliquez sur I'outil ‘Aligner’.

= Dans la barre options, décochez | | | | |
‘Alignement multiple’.

= (Cliquez le plan de référence au dessus
du niveau de référence et ensuite la | | | |
ligne d’esquisse du bas du rectangle /ﬂ
le plus bas. T R

=  Verrouillez I'alignement.

45. Répétez le processus d’alignement avec
les plans de référence et le bas des ¥
rectangles comme ci contre.
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46.

47.

Ajoutez une cote entre chacun des plans
de référence et le c6té non contraint des
rectangles.

Sélectionnez la ligne et changez la valeur
du texte de cote pour 19 mm.

Sélectionnez et verrouillez la cote.

Répétez le processus pour chacune des
lignes d’esquisse du haut des rectangles.
Pensez a verrouiller les cotes.

Dans la barre de conception, cliquez ‘Finir
I'esquisse’.

Sauvegardez votre famille.

Alignez les étageres avec le plan de

référence nommé ‘Avant des étagéres’ :

= Quvrez la vue ‘Plans d’étages -
Niveau de réf.’

= Sélectionnez la géométrie 3D que
vous venez de créer. Les poignées de
controle bleues s’affichent.

=  Sélectionnez la poignée qui pointe
vers le bas et glissez la jusqu’au plan
de référence ‘Avant des étageres’.

= Cliquez sur I'icéne en forme de

cadenas pour verrouiller I'alignement.

=  Sile cadenas ne s’affiche pas, utilisez
I'outil ‘Aligner’.

180
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’Extruswon : Poignée de la Formeh

1 Avant des étagéres
[}
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48. Testez votre famille.

Sauvegardez votre famille.

Ajouter des séparations verticales.
49. Ouvrez la vue ‘Elévations - Avant’.

Ajoutez deux plans de référence verticaux
comme ci contre.

50. Ajoutez une ligne de cote entre les deux
plans de référence gauche/droite et les
deux que vous venez d’ajouter.

Cliquez sur le symbole ‘EQ’.

Hauteur 1800

B!
il

Manuel d’exercices de I'étudiant

Ed
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51.

52.

53.

Dans la barre de conception, cliquez
‘Solide > Solide par extrusion’ :

Dans la barre de conception, cliquez
‘Lignes’.

Dans la barre options, cliquez
‘Rectangle’.

Dessinez six rectangles comme ci
contre. La taille est peu importante.

Cliquez sur I'outil ‘Aligner’ :

Dans la barre options, sélectionnez
‘Alignement multiple’.

Cliquez sur la plan de référence sur la
gauche (voir ci contre) et alignez le
cOté gauche des trois rectangles.
Aidez vous de I'image ci contre.
Verrouillez chacun des alignements.

Répétez le processus avec les rectangles
restants et le plan de référence a droite.

Manuel d’exercices de I'étudiant

Autodesk
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54. Alignez le bas des rectangles des
séparations verticales :
=  Cliquez 'outil ‘Aligner’.
= Dans la barre options, décochez —
‘Alignement multiple’.

=  Alignez la ligne d’esquisse du bas des ] ] ]
rectangles comme ci contre. /@
= Verrouillez les alignements. — _ I — | | e |

-
Tous les alignements sont verrouillés pour s
maintenir cette contrainte lorsque la

hauteur du meuble est changée.

Remarque : Alors que vous dessinez ces rectangles, /Ei
vous pouvez dessiner sur les plans de référence et | ——

dans ce cas les cadenas de verrouillage s’affichent. | Ek
Vous pouvez verrouiller directement en fermant le

cadenas. %ﬂ L /B

55. Répétez le processus avec les lignes — —
d’esquisse du haut des rectangles comme
ci contre.

|
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56. Répétez le processus pour contraindre
tous les rectangles sur le méme principe.

57. Alignez et verrouillez les cotés des
rectangles entre eux pour établir un
contréle unique de la largeur de plusieurs
éléments :
=  Cliquez sur I'outil ‘Aligner’.
= Dans la barre options, cochez
‘Alignement multiple’.

=  Cliquez sur la ligne d’esquisse
verticale du rectangle en bas a gauche
et ensuite cliquez sur les lignes non
contraintes des deux rectangles se
trouvant au dessus.

=  Verrouillez chacun des alignements.

Manuel d’exercices de I'étudiant

Autodesk

Il est maintenant necessaire de gérer I'épaisseur des séparations
verticales. Vous opérez d’une fagon identique aux étapes
précédentes, concretement, par une cote verrouillée entre un
plan de référence et une ligne d’esquisse non contrainte sur le
rectangle. Mais avant cela vous alignez les c6tés des rectangles
entre eux (a gauche et a droite).
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58.

59.

60.

Répétez le processus sur les rectangles du
coté droit.

Placez une cote entre la ligne d’esquisse
verticale non contrainte du rectangle en
bas a gauche et le plan de référence situé
au premier tiers de la largeur totale (aidez
vous de I'image ci contre).

Sélectionnez la ligne d’esquisse et changez
la valeur de la cote pour 19 mm.

Sélectionnez la cote et verrouillez-la.

Répétez le processus avec le rectangle en
bas a droite.

Cliquez ‘Finir I'esquisse’.

Ouvrez la vue ‘Plans d’étage - Niveau de
réf.’

Sélectionnez la géométrie des séparations
verticales pour faire apparaitre les
poignées.

Glissez la poignée qui pointe vers le bas
jusqu’au plan de référence ‘Avant des
étageres’ et verrouillez cette position.

Manuel d’exercices de I'étudiant
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Parce que les cOtés des rectangles sont aligné et verrouillés, vous
avez besoin de placer une seule cote (une de chaque c6té) pour
controler I'épaisseur des séparations verticales.
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61. Testez votre famille.
Sauvegardez votre famille. 2\

Les étageres sont maintenant prétes a étre Pour tester votre nouvelle famille dans un projet vous devez tout
utilisées dans un projet. De votre c6té, commencez d’abord la charger dans ce projet. Vous pouvez ensuite placer
un nouveau projet pour insérer votre famille. des instances de cette famille avec I'outil ‘Composant’. N’'oubliez
ils de b . 4
= Dans le menu ‘Fichier’, cliquez ‘Chargez ?::oﬁ pas que votre famille est paramétrique ! Pour retrouver les
depuis la bibliothéqut; > Chargez la W o parametres ‘Hauteur, Largeur et Profondeur’, ouvrez les
famille’ [ Ports propriétés du type de la famille.
) ' ) N FH Fenétre
= Naviguez dans le dossier ou vous avez
sauvegardé votre famille et ouvrez-la. [ rieee

= Dans la barre de conception ‘Outils de
base’, cliquez ‘Composant’. Vous pouvez
maintenant placer votre famille.

pAOL
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Unité 11
Théorie : Propagation des contraintes.

Revit Architecture : Alignement, verrouillage et contraintes.
Cette unité du manuel d’exercices est a utiliser avec les unités 10 et 11 des notes de conférence. L'unité 11 s’appuie sur la famille créée dans I'unité 10. Cette unité se compose de plusieurs
exercices congus pour illustrer différentes possibilités des familles sous Revit Architecture.

=  Exercice 11A:
- Ajout de lignes symbolique pour la représentation dans les niveaux de détail ‘Faible, Moyen et Elevé’.
- Ajout d’une zone de masquage pour masquer le motif de sol.
- Utiliser I’édition de la famille depuis le projet.
= Exercice 11B : Ajout d’un parametre de matériau pour contréler le matériau associé a |'étagere.
=  Exercice 11C: Ajout de portes vitrées et contrdle de la visibilité de ces éléments par un paramétre de la famille.
=  Exercice 11D : Travail avec les familles imbriquées pour ajouter un tiroir a la famille en utilisant les parametres de la famille principale pour controler la géométrie imbriquée.
= Exercice 11E: Finalisation de la famille par ajout de controle sur les éléments de la famille au travers de |'utilisation des sous catégories.

Dans cette unité vous complétez la famille de mobilier créée dans I'unité précédente en lui ajoutant plus de composants (voir I'image).

La famille que vous venez de créer demande un peu plus de travail pour étre utilisée proprement. Vous devez générer sa représentation gé¢ométrique 2D, associer tous les matériaux
nécessaires et définir les niveaux de détail. Plus tard dans I’exercice vous expérimentez les familles imbriquées et les formules qui sont une fonctionnalité extrémement puissante de I'éditeur

de famille.
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Exercice 11A : Edition de la famille dans le projet et représentation avec les lignes symbolique.

Dans l'unité 10 vous avez travaillé depuis I'éditeur de famille. L’édition d’une famille depuis le projet permet un accés a la définition de la famille directement depuis I’environnement du
projet.

Lignes symboliques et niveau de détail de la vue :

Lorsque vous créez une famille, vous devez définir comment elle se comporte dans les différentes vues (plan, coupe, élévation, 3D). La premiére décision importante est sa représentation
2D : est ce que la représentation de la famille dans une vue en plan est le résultat de I'objet 3D vue de dessus ou est ce que cela doit étre représenté avec une simple esquisse 2D ? Dans
notre cas ce ne doit pas étre généré depuis le composant 3D mais a partir de lignes 2D que vous aurez mise en place. Aprés avoir défini la fagon dont votre famille (objet) s’affiche dans les
différentes vues, vous devez définir sa représentation en fonction du niveau de détail (Faible, Moyen, Elevé) dans toutes les vues. L'objectif a atteindre est le suivant :

Faible Moyen Elevé

Vue en plan

Coupe, Elévation, Vue 3D La représentation graphique est générée depuis le modele 3D (Eléments solide par

Vous devez ajouter deux représentations a votre famille, une pour les niveaux de détail ‘Faible’ et ‘Moyen’ et une pour le niveau de détail ‘Elevé’. Vous utilisez les ‘lignes symboliques’ pour
ces représentations. Vous réglez la visibilité des objets dans la famille de telle fagcon a ce que seules les lighes symboliques s’affichent dans les vue en plan du projet et non les éléments 3D de
I'étagere.

Zone de masque :

Les zones de masque sont des objets 2D comme un motif de remplissage permettant aux familles de masquer le motif de sol ou les motifs/couleur utilisés dans un projet.

Ouvrir le projet de I’exercice.
Dans cet exercice vous modifiez la famille directement depuis le projet. Vous accédez a |'étagere depuis une vue 3D.
1. Ouvrez le fichier ‘m_Unit 11A - Start.rvt’. L’étagere ne comporte pas de ligne symbolique. Ce qui est

affiché dans la fenétre de dessin est la forme des éléments solide
vue de dessus.

N |
|

Vérifiez que la vue ‘Plans d’étage — Level2
Furniture’ est la vue courante.

Zoomez dans la zone de la chambre la plus
large.

L’étagere créée dans l'unité précédente a
déja été placée dans ce projet. Dans ce
projet la famille est nommée simplement
‘mShelf’.
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Créer une zone de coupe dans la vue 3D.

Créez une vue 3D qui a une zone de coupe active. Utilisez les zones de coupe pour découper des parties du modele pour montrer I'intérieur.

2. Dupliquez la vue 3D avec I'outil ‘Vue Cette opération a pour effet de créer une nouvelle vue dans

namique’ : arborescence du projet sous ‘Vues .
d ! ] I'arb d t ‘Vues 3D’
n OUVreZ |a vue 3D S ouriz FIULI[ changer de vue comme indigue.
. . ) Défilernent Zoom Flnlat!nn 3

Appuyez sur la touche ‘F8’ pour (Ct) [Mai)

affichel' |a bOite de dialogue lvue Fioulette. Utilizez le bouton du miliew.

dynamique’ | Examiner | EI
- Dans la boite de dialogue “Vue Saisissez un nom pour la nouvelle vue 3D

dynamique’, cliquez sur le bouton Nom: |2éme elage 3D ]

avec une disquette. [ ok [ Amde ]
= Entrez ‘2éme étage 3D’.

=  Cliquez ‘OK’.

3. Cliquez du bouton droit dans la fenétre de
dessin. Cliquez ‘Propriétés de la vue’.
=  Sélectionnez ‘Zone de coupe’ dans la
boite de dialogue des propriétés.

Farametres docounence - Contidlent l'oce. selectionnée ou devant lre créee

= Décochez ‘Cadrer la vue’ et ‘Zone P [ T ol
cadrée visible’. Etendues P
B ‘ ) S N Cadrer la vue |
=  Cliquez ‘OK’ pour revenir a la fenétre Zone cahée visibis 0
. Cadrage de ['annokation ™
de dessin.
one de coupe i[v]

Activez le mode ombré si vous le désirez.

4. Coupez la vue 3D avec la zone de coupe :
=  Cligquez sur la zone de coupe qui
apparait dans la vue.
= Utilisez les poignées sur les faces pour
couper le mur au Sud.
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5. Appliquez un remplacement de

transparence au mur a |’Est.

=  Cliquez du bouton droit sur le mur a
I'Est. Cliquez ‘Remplacer les
graphismes dans la vue > Par
élément’.

= Dans la boite de dialogue
‘Graphismes d’éléments spécifiques
a la vue’, sélectionnez ‘Transparent’.

= Cliquez ‘OK’.

Editer la famille depuis le projet.

Manuel d’exercices de I'étudiant

Annuler

Inverser ['origntation

Sélectionner les Eléments attachés

Masquer dans la vue 3
Remplacer les graphismes dans la vue  # Par élément. ..
Par categorie. ..

I 4 lidenti
Opier & ldentique Par Filtre. ..

| Graphismes d'éléments spécifiques a la vue

[#] ¥isible [] Demiteinte

j Lignes de prajection

N’importe quelle famille de composant dans un projet peut étre éditée directement depuis le projet.

Autodesk

Le mur existe toujours et il est sélectionnable dans la vue mais il
est transparent.

Les fonctionnalités de remplacement du graphisme par élément
et la zone de coupe sont des solutions pratiques pour illustrer
I'intérieur de votre conception.

Lorsque vous faites une édition depuis le projet comme ici, vous éditez la définition de la famille du projet et non la définition du fichier RFA externe.

6. Sélectionnez I'étagere.

Dans la barre options, cliquez ‘Modifier la
famille’.

Cliquez ‘Oui’ pour ouvrir la famille pour
I’édition.

=nts voising [Choisir I‘hﬁte] [Modifier la famille]

Y,
T
- -

Revit 2

\__?/ Ouvrir mShelf pour effectuer des modifications?

I Cui I [ Mon
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Créer une vue dupliquée de la vue ‘Niveau de réf.’.

Autodesk

Pour faciliter la création de la géométrie 2D vous allez dupliquer la vue ‘Niveau de réf.”. Revit Architecture vous permet d’associer des niveaux de détail a différentes vues : une pour le

niveau détail ‘Elevé’ et une autre pour les niveaux de détail ‘Faible’ et ‘Moyen’.

Vous créez une seule vue pour les niveaux de détail ‘Faible’ et ‘Elevé’ parce que la géométrie 2D est la méme dans les deux représentations.

7. Ouvrez la vue ‘Plans d’étage — Niveau de

réf.’.
mShelf.rfa - Arborescence du projet =
=8 Vues [all) [~
C"quez du bOUtOn droit sur ’Niveau de I Plans d'étage [Flaor Plan] mShelf.rfa - Arborescence du projet ||
Yy : ‘ : , Qureri =<8 Wues (al) ~
réf.” et cliquez ‘Dupliquer’. £ Plans =)-- Plans détage (Floor Plan] T
i VL{ES 3 Rechercher les vues associées Copie_du Niveau de réf.
4 Eléwatic Mivean de &f
. . 8 Feuilles |
Cliquez du bouton droit sur la nouvelle 5 @ Familes * Pl Renommer la vue
Copie lcopie du Niveau de réf"' el Firnupgs = El Mam: [Niveau de réf. [Faible - Mayen] l
[J Fe
Dupliquer la vue (3 + ﬂiﬁ Fai I 0K l [ T ]
Cliquez ‘Renommer’ et changez le nom DuD:iquer avec | il
. L, . Dupliguer en tan
pour ‘Niveau de réf. (Faible — Moyen)'. Supprimer
Cliquez ‘OK’.
8. Répétez ces opérations pour créer une mShell.fa - Arborescence duprojet |
. ; In1e =82 Vues [(all] |~
nouvelle vue dupliquée de ‘Niveau de = Flans d¥éiage (Floor Flan]
AfF 7 Miveau de réf
réf.”. Niveau de 1&f. [Elevé]
Miveau de réf. [Faible - Moyen]
#-- Plang de plafond [Ceiling Plan]
+--Yues 30 (30 View) -
9. Assurez vous que la vue ‘Plans d’étage —
Niveau de réf. (Elevé)’ est la vue
courante.
=& Vues [all) = Plang d'étage [Floor Plan)
Utilisez la barre ‘Contréle de I'affichage =~ Plans détage [Floor Flan] Niveau de réf
, L, . , . Miveau de réf. Miveau de réf. [Elewé)
de la vue’ pour régler le niveau de détail Niveau de réf. (Elevé) Niveau de 1éf. (Faible - Mopen)
N 77 Miveau de réf. [Faible - Moyen] +I- Plang de plafond [Ceiing Plan)
de la vue a ‘Eleve’. - Flang O Faible  [efing Plan) + Vue
- Yues B Moven 4 Elév: B Moyen 0]
/ ’g . B glevs
En ouvrant la vue ‘Plans d’étage — Niveau non (CTETH 8 # < Lo CTETR 82 # (<

de réf. (Faible — Moyen)’, utilisez la méme
méthode pour régler le niveau de détail
de cette vue a ‘Faible’.
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10.

11.

Ouvrez la vue ‘Plans d’étage — Niveau de
réf (Faible — Moyen)'.

Dans la barre de conception, cliquez
‘Ligne symbolique’.

Dans la barre options :
=  Cliquez le mode ‘Choisir’.
=  Sélectionnez I'option ‘Verrouiller’.

Cliquez sur les quatre lignes comme dans
I'image ci contre pour créer des lignes
symboliques qui sont verrouillées a la
géométrie de I'étagere.

Masquez les montants verticaux et les

plans de référence :

= Dans la barre de conception, cliquez
‘Modifier’ et sélectionnez une des
lignes symboliques que vous venez
d’ajouter.

= Dans la barre ‘Contrdle de I'affichage
de la vue’, sélectionnez l'icone
‘Masquer/Isoler’.

= Sélectionnez ‘Isoler la catégorie’.

12. Raccordement des lignes :

=  Dans la barre d’outils ‘Outils’, cliquez
‘Ajuster’.

= Dans la barre options, vérifiez que le
mode courant est ‘Ajuster/Prolonger
en angle’.

= Ajuster les lignes pour fermer le
rectangle.
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Valider I'option ‘Verrouiller’ signifie que les lignes sélectionnées
sont automatiquement verrouillées sur la géométrie a partir de
laquelle elles ont été générées.

Vous devez ajuster les lignes symboliques que vous venez de
créer. Mais dans la mesure ou il y a beaucoup de chevauchement
dans la géométrie cela peut étre un travail pénible. Pour le
simplifier, Revit Architecture offre une option de
Masquage/Isolement pour masquer toute la géométrie 3D ainsi
que les plans de référence. Vous avez alors un dessin purement
2D sur lequel il est beaucoup plus facile de travailler.

[ mShelf.rfa - Plan d'étage: Niveau de r... E]@

-~

L

1izn O@® 0 H HAR T [¢ Bl

La vue est en mode ‘Isolé’ et affiche uniquement les lignes
symboliques.
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Ajuster les paramétres de visibilité.

Manuel d’exercices de I'étudiant

Autodesk

Vous venez juste de terminer de définir la géométrie 2D pour les niveaux de détail ‘Faible’ et ‘Moyen’. Il reste a dire a Revit Architecture quelle ligne ne doit pas étre associée au niveau de
détail ‘Elevé’.

13.

14.

15.

Dans la barre de conception, cliquez
‘Modifier’. Sélectionnez la ligne
symbolique qui représente I'avant de
I’étagere.

Dans la barre options, cliquez ‘Visibilité’.

Dans la boite de dialogue ‘Parameétres de
visibilité des éléments de la famille’,
décochez ‘Elevé’ dans la zone ‘Niveau de
détail’. Ainsi cette ligne est invisible dans
les vues avec ce niveau de détail.

Cliquez ‘OK’.

Ouvrez la vue ‘Plans d’étage — Niveau de
réf. (Elevé)’.

Cliquez du bouton droit dans la vue et
sélectionnez ‘Zoom tout’.

Utilisez les mémes méthodes pour créer la

géométrie pour le niveau de détail élevé :

= Masquez la catégorie ‘Plans de
référence’.

= Ajoutez des lignes symboliques
comme ci contre (mode ‘Choisir’ et
‘Verrouiller’ actif).

= Masquez la géométrie 3D (solides).

= Réglez la visibilité de ces lignes
symboliques au niveau dé détail
‘Elevé’ seulement.

= Siun message d’avertissement
apparait a propos de chevauchement
de lignes, cliquez ‘OK’.

s ppuper+Glizzer Modifier =

Miveaus de détal

Faible

Mayen

[ JEleve |

Lo Jf

Antuler

] [ Par défaut ] [

Aide

)

@ mShelf.rfa - Plan d'étage: Niveau de réf. (Eleve) |- |(0JE3
~

1:

20
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N’oubliez pas de valider 'options ‘Verrouiller’ pour que les lignes
symboliques soient verrouillées sur la géométrie. La géométrie
solide est pilotée par les parametres du type de la famille. Si
masquez simplement tout et que vous dessinez des lignes elles
ne suivront pas les modifications de la géométrie 3D.

Miveaus de détail

[ Faible [ Moyen [ Eleve |

[ ok ][ Aue ][ Padgfat | [ s |
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16. Utilisez le mode d’affichage en mosaique

pour voir les deux vues I'une a coté de
I"autre.

Dans le menu ‘Fenétre’ vous pouvez
utiliser I'outil ‘Fermer les fenétres
cachées’ pou fermer toutes les vues
ouvertes du projet (il peut y en avoir
beaucoup) avant d’utiliser le mode
mosaique.

Tester la famille.

17. Dans la barre de conception, cliquez

18.

‘Types de famille’. Modifiez les
parameétres ‘Largeur’ et ‘Profondeur’.
Remarquez que la géométrie 2D s’adapte
au changement et se met a jour
automatiquement.

Masquer la géométrie des solides 3D dans

les vues en plan :

= Quvrez lavue 3D et sélectionnez
toute la géométrie.

=  Dans la barre options, cliquez
‘Visibilité’ et décochez ‘Plan/Plan de
faux plafond’.

= (Cliquez ‘OK'.

Recharger la famille dans le projet.

Manuel d’exercices de I'étudiant
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Parametres de visibilité des éléments de la famille

Affichage spécifique & la vue
Afficher en vues 3D et:
[ [Pan/Plan de faus plafond |
Awant/Armigre
Gauche/Droite

Niveaur de détail

Faible fopen Elewé

Ok ] [ Anuler ] [ Par défaut ] [

Aide

Autodesk

Remarquez que méme dans le niveau de détail ‘Faible’ pour la
vue (a gauche dans I'image), les lignes symboliques que vous
avez paramétrées pour étre invisible dans ce mode s’affichent de
fagon grisée.

Vous observez ce comportement dans tous les composants dans
I’éditeur de famille. Elles ne disparaissent pas mais s’affichent
plutét grisées. Une fois le fichier chargé dans un projet, les lignes
se comportent de fagon attendue (elles sont invisibles).

A ce stade vous pouvez soit recharger la famille dans le projet ou sauvegarder la famille en écrasant le fichier RFA original. Vous pouvez également utiliser ‘Enregistrer sous’ pour créer une
nouvelle famille basée sur ces modifications.
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19. Dans la barre de conception, cliquez
‘Charger dans les projets’.

20. Cliquez ‘Oui’ pour remplacer la définition
existante.

21. Sauvegardez votre projet.

Remarque :

Chaque vue a un plan de coupe. La valeur par
défaut du plan de coupe est de 1.20 m.

Certaines familles ne respectent pas ce plan de
coupe dans une vue en plan et s’affichent comme
si vous les regardiez depuis le dessus. De la méme
facon, lorsqu’elles sont coupées par une ligne de
coupe elles s’affichent comme dans une vue en
élévation (non coupée).

Vous pouvez voir quelles catégories du modele
supportent la notion de coupe ou non depuis la
boite de dialogue ‘Parametres > Styles d’objet’.

22. Danslavue ‘Plans d’étage - Level 2
Furniture’, passez des niveaux de détail

N

‘Faible’ a ‘Moyen’ et ‘Elevé’.

Ajouter une zone de masque.

Manuel d’exercices de I'étudiant

| Charger dans les projets

Sélectionnez lez familles ou les projets ouverts dans
lesquels wous souhaitez chaiger la famille modifies

G Forme vide » m_Unit 113 - Stark.ret

Ef) solide » H

[]Prajet2

4F Charger dans les projets

Recharger la famille

La Famille 'mshelf est d&ja utiisée dans ce projet. Remplacer |a version
existante?

[1remplacer les valeurs des paramétres correspondant aux types
existants

i l [ Mon
Flage principale
Haut: Miveau aszocié [Level 2] | Décalage: | 230.00
Plan de coupe: Décalage: |120.00
Bas Niveau associé [Level 2] [+ Décalage: | 0.00

Obiets de modéles | Objets d'annotations | Objets importés

Epaisseur des lignes

Catégorie
Projection | Coupe |

Coulewr ¢

teubles de rangement
Maobilier

todéles génénques
Murs

O zzature

7
1
1
1
1
1

- L L

Ouvertures de cages

l
H Moyen |
( E Eleve

O T e e T

3 o

Autodesk

Cette opération charge la famille dans les projets que vous avez
ouvert.

Si vous avez plusieurs projets ouverts, vous étes invités a choisir
dans quel projet vous désirez charger la famille. Si un seul projet
est ouvert, la famille est chargée automatiquement dans ce
projet sans afficher cette boite de dialogue.

A ce stade votre travail a été transféré dans le projet courant.
Vous n’avez pas besoin de sauvegarder la famille sur laquelle
vous travaillez mais vous devez sauvegarder le projet.

La catégorie ‘Mobilier’ ne dispose pas de réprésentation en
coupe. D’autres catégories comme les ‘Modéles génériques’
peuvent étre coupés par le plan de coupe de la vue ou par une
ligne de coupe. Les lignes symboliques que vous avez créées dans
cette famille sont maintenant utilisées comme représentation
par défaut pour les vues en plan de la famille.

] F_aible i O F_aible
& Moyen |
(B kv

@7 & & <

Parce que vous avez masqué la géométrie 3D de la famille dans les vues en plan, le sol s’affiche au travers de la famille.

Dans cette section vous ajoutez une zone de masquage pour cacher le sol sous I'étagere.

Blw 0 B 8w ¥

217



Revit Architecture

23.

24,

25.

26.

27.

Dans le fichier du projet, sélectionnez
I’étagere.

Dans la barre options, cliquez ‘Modifier la
famille’.

Ouvrez la vue ‘Plans d’étage - Niveau de
réf.’.

Dans la barre de conception, cliquez ‘Zone
de masquage’.

Utilisez I'outil ‘Lignes’ pour créer un
rectangle dans la zone de |'étagere.

Dans la barre de conception, cliquez ‘Finir
I'esquisse’.

Sélectionnez le masque.
Dans la barre options, cliquez ‘Visibilité’.

Dans la zone ‘Niveau de détail’, décochez
‘Elevé’.

Toujours avec le masque sélectionné,
utilisez les poignées bleues ou I'outil
‘Aligner’ pour verrouiller les bords du
masque aux plans de référence de la
famille comme ci contre.

Manuel d’exercices de I'étudiant

[ Choisi Mhate] | | Maodifer la famille |

i i
L

T Symbole
I Composant de détail

[ Zone de masquage
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4 Charger dans les projets

Miveaus de détail
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28.

29.

30.

31.

Ouvrez la vue ‘Plans d’étage - Niveau de
réf. (Elevé)’.

Dans la barre de conception, cliquez ‘Zone
de masquage’.

Utilisez I'outil ‘Lignes’ en mode ‘Choisir’ et
‘Verrouiller’ pour suivre le contour des
lignes symboliques.

Utilisez I'outil ‘Ajuster’ pour créer un
contour fermé comme dans I'image de
droite.

Dans la barre de conception, cliquez
‘Propriétés de la zone'.

Cliquez ‘Modifier’ sur la ligne
‘Remplacements visibilité / graphisme’.

Dans la zone ‘Niveau de détail’, décochez
‘Faible’ et ‘Moyen’.

Cliquez ‘OK’ dans toutes les boites de
dialogue ouvertes pour revenir a la
fenétre de dessin.

Dans la barre de conception, cliquez ‘Finir
I'esquisse’.

Rechargez la famille dans le projet et
passez la vue dans les niveaux de détail
‘Faible, Moyen et Elevé’.

Mobilier
Esquisse
k Madifier

A= Cote

I\\‘ Ligres

L7 Plan de réf,
@ Propriétés de la zone

@@ Finir lesquisse

@ Quitter l'esquisse

Lz Waditier
= Cate

I\._‘ Lignes
7 Plan de réf.

% Propriétés de la zone

@@ Finit lesquisse

@ Quitter l'esquisse
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Wizibilité des éléments symboliques

Les éléments symboliques sont spécifiques & la direction des vues: ils ne
#'affichent que dans les vues paralléles & la vue dans laguelle ils ont &té
CIEES

Mivzaus de détail

Yisible =
Remplacements wisibilité | graphisme | Iadifier |
Paramétres de visibilité des éléments de la famille 58
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32. Utilisez le menu ‘Fenétre’ pour revenir a la > JISHEEEN “ide
. , N Mouvelle Fenétre
famille de I’étagere. Cascads e
’—[ Mosaique WT

Réorganiser les icéines

Dans le menu ‘Fichier’, cliquez ‘Fermer’
pour fermer la famille. “ Barres doutis ,

Barres de conception...
w Barre d'ékat
— w Arborescence du projet

1 Projet2 - Plan d'étage: Miveau 0
w 2 m_Unit 11a - Start.rvt - Plan d'étage: Lewvel 2 Furniture
— |3 m3helf.tfa - Plan d'étage: Miveau de réf, (Eleve) I

(I | AT

33. Sauvegardez votre projet si vous le Les exercices restants dans cette unité travaillent directement
désirez. sur la famille de I'étagére. Vous pouvez utiliser la famille que
vous avez développé ici ou utiliser le fichier RFA disponible dans
les jeux de données du manuel d’exerices.
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Exercice 11B : Parameétre de matériau.

Dans cet exercice vous ajoutez des matériaux a |'étagéere.

Bien que vous puissiez associer un matériau directement aux solides 3D depuis leurs propriétés, cette définition serait statique, empéchant tout contréle des matériaux dans le projet. Revit
Architecture propose un type de paramétre qui vous permet d’appliquer un matériau alors que I'objet est dans un projet. Ce peut étre un parametre du type ou d’instance.

Créer de nouveaux paramétres de matériau.

1. Ouvrez le fichier ‘m_Unit 11B - Shelf - [y Modifier C’est un fichier de famille qui se trouve dans le méme dossier
Start.rfa’. que les autres fichiers d’exercice. Dans la mesure ou c’est un
It fm o fichier de famille, c’est un fichier RFA plutét que RVT (fichier de
. . 1Qnes de modele .
Dans la barre de conception, cliquez projet).
‘Types de famille’.
2. Dansla boite de dialogue ‘Types de ) Types de familles
famille’, cliquez ‘Ajouter’. -
MNorm: 5 helf hd
Paramétre | Valeur | Formule | Jleestelomies
Cotes &
wridkh T
Depth 400.0 -
Données d'identification A
Code d'assemblage =
Mote d'identification =
Modale - Paramétras
Fabricant : =
Commentaires du type =
Description =
QK ] [ Annuler ] [ Appliquer ] [ Aide ]
3. Dans la boite de dialogue ‘Propriétés des Pour le moment votre famille est complétement paramétrique
parametres’, réglez : Données de paramére par rapport a sa taille mais vous ajoutez maintenant un nouveau
. N . ’F' 't' B Mo Rearouper les paramétres sous: t d N t tt t N I, tl t d h d f
om : ‘Finition’. [Pt | [ et ot s o ype de parametre permettant a I'utilisateur de changer de fagon
=  Regrouper le paramétre sous : Discipire. paramétrique le matériau associé a I’étagere. Pour le moment
‘Matériaux et finitions’. Cormun v] O Beoumence vous créez un seul paramétre de matériau s’appliquant a toute la
=  Type de paramétre : ‘Matériau’. ITWE LEpas e < géométrie 3D.
I atériau v

= Parameétre du ‘Type’.

Cliquez ‘OK’.
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4. Visualisez le parametre dans la boite de
dialogue ‘Types de famille’.

Cliquez ‘OK’ pour retourner a la fenétre
de dessin.

Manuel d’exercices de I'étudiant

| "I Types de familles

Mom: mShelf Rl
- Types de familes
Paramétre aleur Formule |
Matériaux et finitions
Finikion <Par catégarie =
Renommer
Cotes
idkh Q00,0
Height 12800.0 =

Associer le paramétre de la famille aux propriétés de la géométrie 3D.

5. Sélectionnez toute la géométrie 3D et
cliquez ‘Propriétés’ dans la barre options.

6. Dans la boite de dialogue des propriétés,
cliquez sur le petit bouton a droite sur la
ligne ‘Matériau’.

7. Dans la boite de dialogue ‘Association aux
parameétres de la famille’, sélectionnez le
paramétre ‘Finition’.

Cliquez ‘OK’ pour fermer toutes les boites
de dialogue ouvertes et revenir a la
fenétre de dessin.

Deppe] |

Faramétres d'occunence - Contrdlent l'oce. sélectionnée ou devant étre créée

Paramétre

| ‘aleur

Contraintes
Fin de Mextrusion
Début de 'extrusion

Graphismes
Wisible

Matériaux et finitions
Matériau

Données d'identification
Sous-catégorie

0.0

UD »

W

Rernplacements visibilicé [ araphisme | Modifier

<Par catégorie>

Aucune

Sous-cabégorie Aucune

Solide/vide Solide
Visible [v] 1
Remplacements visibilité | graphisme | Modifier I
Matériaux et finitions E]
Matériau <Par catégorie —_— ]
Données d'identification A

| Association aux paramétres de la famille
Paramétre de famille: Matériau
Type de paramétre: b atériau

Paramétres de famille existants de type compatible:

<AuCUNY
Firition

»

Autodesk

Si vous n’avez pas créé ce parametre, vous n’aurez alors pas
d’acces a ce contrdle lorsque la famille sera chargée dans un
projet. Seuls les parameétres qui apparaissent dans la boite de
dialogue ‘Types de famille’ sont disponibles lors de I’édition
depuis un projet. Vous devez associer ce paramétre a la
géométrie 3D.

Le parametre de matériau est une propriété systeme d’un solide
par extrusion. Vous devez associer a cette propriété le parametre
de la famille ‘Finition’ que vous venez de créer.

Si vous le voulez, vous pouvez créer une définition de matériau
depuis I'éditeur de famille et I'associer comme matériau par
défaut pour la famille. Tous les matériaux créés dans la familles
seront automatiquement créés dans tous les projets ou la famille
sera chargée. Si dans le projet un matériau du méme nom existe
déja, le matériau de la famille sera remplacé par celui du projet.
C’est la raison pour laquelle il est conseillé de nommer vos
matériaux de facon spécifique.
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8.

Dans le menu ‘Fichier’, cliquez
‘Enregistrer’.

Fermez la famille.

Manuel d’exercices de I'étudiant

Autodesk

De votre cOté, commencez un nouveau projet et chargez la
famille. Insérez quelques instances de cette famille dans le projet
et essayez de changer les parameétres. Remarquez que les
modifications se propragent dans toutes les instances de cette
famille. Ce qui est logique puisque vous avez défini tous les
paramétres de la famille en paramétres du ‘Type’.
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Exercice 11C : Paramétre de visibilité.

Vous avez pour le moment travaillé avec deux types de parametres. Dans cet exercice vous créez deux portes vitrées pour I'étagere. Vous créez un nouveau parametre dans la famille qui est
un parametre de type ‘Oui/Non’. Vous associez ce nouveau parameétre a la visibilité des portes vitrées. Cela vous permet de les masquer dans un projet si vous ne voulez pas les voir. Elles
sont toujours définies dans la famille mais non visibles.

Type de parameétre Nom Associé a Controle
Exercice 10 Longueur Largeur, Hauteur, Profondeur Cotes Géométrie
Exercice 11B Matériau Finition Propriétés du solide Matériau associé au solide
Exercice 11C Oui/Non Portes vitrées Propriétés du solide Visibilité de I'élément

Cet exercice est la suite de I'exercice précédent. Si vous avez travaillé sur 'exercice 11B et avez réussi aussi bien dans I'application d’un parametre de matériau que dans les parameétres de
dimensions vous pouvez continuer avec votre famille.

Dans cet exercice vous ajoutez de nouveaux plans de référence contraints par des cotes ainsi que des solides et des vides. Si désirez revoir ces taches reportez vous a I'unité 10.

Créer des plans de référence pour les poignées de porte.

1. Ouvrez le fichier ‘m_Unit 11C - Shelf - Les familles reconnaissent les conditions logiques Oui/Non. Vous
Start.rfa’. o — : ! | : ) utilisez cette condition pour contréler la visibilité des portes
& | vitrées dans |'étagere. La prochaine étape consiste en la création
Ouvrez la vue ‘Elévations - Front’. Lu_\__ o -+ - L de la géométrie des portes vitrées.
) i 8 | | | Ces plans de référence sont utilisés pour positionner les poignées
Ajoutez trois nouveaux plans de référence = ! I ! : des portes vitrées plus tard dans cet exercice.
et trois cotes comme ci contre (les cotes o 50 | 50
de 50 mm sont verrouillées). 0 )
N 1
2. Ouvrez la vue ‘Plans d’étage - Ref. Level Pour faciliter la création des portes vitrées, nommez I'un des
(Fine)'. plans de référence. L’effet est de créer un plan de construction

sur lequel vous pouvez tracer I'esquisse des portes. Imaginez
simplement que vous insérez une feuille de papier sur laquelle
vous dessinez votre esquisse
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Nommez un plan de référence :

=  Sélectionnez le second plan de
référence en partant du bas, il est
nommé ‘Shelf Front’.

= Dans la barre options, cliquez
‘Propriétés’.

=  Dans la boite de dialogue des
propriétés, changez le nom pour
‘Verre'.

= Cliquez ‘OK’.

Commencez la création du solide par

extrusion et sélectionnez le plan de

référence ‘Verre’ comme plan de

construction courant :

= Quvrez la vue ‘Elévations - Front’.

= Dans la barre de conception, cliquez
‘Solide > Solide par extrusion’.

= Dans la barre de conception, cliquez
‘Création’.

=  Dans la boite de dialogue ‘Plan de
construction’, sélectionnez ‘Verre’
dans la liste déroulante ‘Nom’.

= Cliquez ‘OK’.

Dans la barre de conception, cliquez
‘Lignes’.

Dans la barre options, sélectionnez le
mode ‘Choisir’.

Cochez ‘Verrouiller’.
Cliquez sur les lignes qui définissent le

premier niveau de I'étagere comme ci
contre.
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Morn Verre

Etendues

Zone de definition
Autre

Est |a référence
Definit ['origine

Aucune

RE&Férence moins important

Spécifier un nouveau plan de constiuction
&) Mam Plar de référence : Verre rVI
() Chaisir un plan
() Chaisir une ligne et utiiser |z plan conespandant
ok J[ aeue ][ sige
Profondeur| 250.0 Z|5] | péesl: 00
Esquisse
% Madifier
7 visibile &)
A Cate =
i
IL Ligres
L7 Plan de réf. e
]
JED Création. .. =
& Proprigtés de l'extrusion -
@@ Finir lesquisse
@ Cuitker 'esquisse

Autodesk

Pour qu’une esquisse d’extrusion soit valide il ne faut qu’elle
forme d’intersection en ‘T’ et ses lignes doivent former un
contour fermé. Dans la mesure ou ce n’est pas le cas pour votre
esquisse, vous devez régler les probléemes.
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6. Dans la barre d’outils ‘Outils’, cliquez
‘Scinder’.

Dans la barre options, sélectionnez
‘Supprimer le segment interne’.

Cliquez sur la ligne d’esquisse du bas a

I'intersection des lignes verticales dans le

milieu de I'étagére

7. Faites la méme chose sur la ligne au
dessus.

8. Cliquez ‘Ajuster’.

Dans la barre options, réglez le mode de
raccordement 3 ‘Ajuster/Prolonger en
angle’.

9. Répétez les mémes opérations pour
I'autre coté.
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10. Réglez I'épaisseur des portes et la

11.

12.

visibilité.

= Dans la barre options, cliquez
‘Propriétés de I'extrusion’.

=  Réglez ‘8 mm’ pour le paramétre ‘Fin
de I'extrusion’ (I'épaisseur des portes
doit s’établir c6té intérieur).

=  Cliquez ‘Modifier’ sur la ligne

‘Remplacement visibilité/graphisme’.

= Décochez ‘Plan/Plan de faux plafond’
ainsi que ‘Avant/Arriére’ (les portes
ne s’affichent ni en plan ni dans ces
élévations).

Cliguez ‘OK’ pour revenir a la boite de
dialogue des propriétés.

Associez un matériau aux solides

extrudés :

= Cliquez sur la ligne ‘Matériau’ de la
boite de dialogue des propriétés.
Cliquez sur le petit bouton qui
apparait a droite de cette ligne.

= Dans la boite de dialogue ‘Matériaux’,
sélectionnez ‘Glass’.

= Cliquez ‘OK’ pour fermer chacune des
boites de dialogue.

Dans la barre de conception, cliquez ‘Finir
I'esquisse’.
Sauvegardez votre famille.

Créer des poignées de porte.

13.

Créez I'esquisse des solides :

=  Toujours dans la vue ‘Elévations -
Front’.

= Dans la barre de conception, cliquez
‘Solide > Solide par extrusion’.

=  Cliquez ‘Création’. Dans la boite de
dialogue, vérifiez que ‘Verre’ est le
plan courant.
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Faramétres dioccunmence - Contrdlent l'oce. sélectionnge ou devant e créee

Paramétre ‘aleur |=‘
Contraintes A
Fin de l'esxkrusion 8.0 -
Début de l'extrusion 0.0 -
Graphismes A
visible -
Remplacements wisibilité | graphisme | Madifier }

Matériaux et finitions

. | Parametres de visibilité des éléme
Materiau

Données d'identification

> Affichage spécifique & la vue
Sous-cabégorie

Afficher en vues 30 et

Solide/vide
Plan/Plan de faus-plafond
Avantihmisne
Wisible [#] =
Remplacements visibilité | graphisme | Modifier I
Matériaux et finitions E]
[Matériau Glass| _> =l ]
Données d'identification A
Sous-catégarie Aucune

S e Sl

Spécifier un nouveau plan de conztruction

() Nom IP\an de référence : Vere '7'

() Chaisir un plan

() Choisir une ligne et utiliser le plan corespondant

Autodesk

Le coté positif ou négatif d’une extrusion basée sur un plan de
référence dépend du sens de construction de ce plan de
référence (de gauche a droite ou de droite a gauche).

Si votre extrusion est inversée, vous pouvez toujours la changer
en la sélectionnant et en modifiant la valeur dans la barre
options.

Lorsque vous associez un matériau de cette facon, le matériau
est statique. Vous ne pouvez le changer depuis un projet.

Matériaux

Maom

Default
Drefault Roof
Drefault ' all
Glass
Poche
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14.

15.

16.

= (Cliquez ‘Lignes’ et dans la barre
options, sélectionnez la forme
‘Cercle’. Activez I'option ‘Rayon’ et
fixez la valeur a 20 mm’.

=  Ajoutez deux cercles comme ci
contre. Remarquez que le centre des
cercles est a I'intersection des plans
de référence.

Réglez I'épaisseur de |'extrusion et la

visibilité :

= Dans la barre de conception, cliquez
‘Propriétés de I'extrusion’.

= Réglez ‘Fin de I'extrusion’ a 30 mm’.

= Cliquez sur le bouton ‘Modifier’ sur la
ligne ‘Remplacement visibilité /
graphisme’ et décochez ‘Plan/Plan de
faux plafond’.

=  Dans la zone ‘Niveaux de détail’,
cochez uniquement ‘Elevé’ (les
poignées ne seront visibles que dans
ce niveau de détail).

Cliquez ‘OK’ sur toutes les boites de
dialogues ouvertes.

Dans la barre de conception, cliquez ‘Finir
I'esquisse’.

Inversez |’extrusion :

= Quvrez la vue ‘Plans d’étage — Ref.
Level’.

= Sélectionnez les poignées.

=  Dans la barre options, entrez ‘-30
mm’ pour la ‘Profondeur’.

En fonction du sens dans lequel vous avez tracé le
plan de référence ‘Verre’, vos poignées ou portes
peuvent s’extruder du mauvais coté. Si c’est le cas :

Sélectionné I'élément inversé.
Dans la barre options changez la valeur du
parameétre ‘Profondeur’ (positif/négatif).
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I I
|

o |

Contraintes &

Fin de l'extrusion 300 1
Début de 'extrusion 0.0 mf
Graphismes %
Visible 1
Remplacemnents visibilité | graphisme { IModifier |

P Spi st finitinne E3
jparamélres de visibilité des éléments de la famille Ed

Affichage spécifique & la vue
Afficher en vues 3D et:

| [Plan/Plan de faus-plafond
Avantlhriére
Gauche/Dioite

Miveaus de détai

[IFaible [ Mapen

Madier] Prafondewe [500° [visiil. |

Nl

= v =

Autodesk

Vous quittez ainis le mode Esquisse et vous avez terminé la
création des objets 3D.

Les suppositions faites pour les valeurs ‘Début’ et ‘Fin’ de
I’extrusion sont inversées parce que le plans de référence a été
dessiné de la gauche vers la droite. Une valeur négative donne
une extrusion vers |'extérieur et une valeur positive donne une
extrusion vers l'intérieur.

Vous avez un acces direct a la profondeur de I'extrusion au
moment de I'esquisse du solide ou aprés avoir terminé I'esquisse
et que I'objet est sélectionné.
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17. Dans le menu ‘Fichier’, cliquez sur
‘Enregistrer’ (prenez I’habitude de
sauvegarder votre travail régulierement).

Testez votre famille.

Créer un paramétre de contréle d’affichage Oui/Non.

Dans cette section vous créez un parametre d’instance Oui/Non et associez ce parametre aux portes vitrées et aux poignées vous permettant ainsi de masquer ces éléments par instance
dans un projet.

18. Dans la barre de conception, cliquez

P T Ly Modifier Height 1800.0 =
Types de famille’. @ Bepth PR Z
Données d'identification - .
= Cote Cods d'assemblag = Paramétres
Dans la boite de dialogue, sous [ Ligres de modéle Note didentficatio -
N . . Modéle =
‘Paramétres’, cliquez ‘Ajouter’. T\ Lignes symbaleies || (ol oy - Modrier.. |
Commentaires du t = |
A URL = Supprimer
f? P.Ian @ raf.' i Description = Il
19. Dans la boite de dialogue ‘Propriétés des
parameétres’ :
= Nom : ‘Portes vitrées’.
= Regrouper les paramétres sous : Données de paraméire
’COnstruction’ . Mom Regiouper les paramétres sous:
- Type X ’Oui/Non’ IPmrtas vitrées } [Conslruction 'ZI
L, . Dizcipline:
=  Sélectionnez ‘Occurrence’ (le — - OType
paramétre peut varier d’une instance Type de paramélie:
a l'autre). Duifton v
Cliquez ‘OK’ pour retourner a la boite de
dialogue ‘Types de famille’.
20. Vérifiez maintenant que le parametre | ) Types de familles Le parametre ‘Porte vitrées’ apparait, prét a étre associé a la
Marm: mShelf
e [ vaor Lorsque la case est cochée I'élément est visible, lorsqu’elle est

Cliquez ‘OK’ pour retourner a la fenétre

) Construction décochée il est invisible.
de dessin.

Portes vitrées (par défaut

Matériaux et finitions

existe en tant que parametre de la famille. visibilité d’un élément.
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21. Associez le paramétre de visibilité ‘Portes

vitrées’ aux portes et aux poignées.

= Sélectionnez les portes vitrées et les o e
poignées et cliquez ‘Propriétés’ dans Appuper+Blsser — Contraintes
la barre options. Dbt e Fextrusion i

= Dans la boite de dialogue des
propriétés, cliquez sur le petit bouton
sur la droite de la ligne ‘Visible’. Ce
bouton vous permet de lier un
parameétre a une propriété.

= Dans la boite de dialogue ‘Association
aux parametres de la famille’,

Farametrez docounence - Contidlent 'oce. selectionnge ou devant lie creee

J
A

Graphismes
Visible

Remplace”

Association aux paramétres de la famille

Matérial
Makériau

- Paramétre de famille Wisible

Sous-catd|  1YPe de paramétre: OviMon
Solide)id

Paramétres de famille existants de type compatible:

<ALCUNE

Partes vitrdes |I
sélectionnez ‘Portes vitrées’'.
Cliquez ‘OK’ pour fermer toutes les boites
de dialogue ouvertes.
22. Sauvegardez de nouveau votre famille. Commencez un nouveau projet, chargez votre famille, insérez

qguelques instances de la famille dans le projet et essayez de

Pour vérifier le bon fonctionnement de ce modifier les paramétres. Les nouveaux paramétres ajoutés

paramétre, chargez la famille dans un permettent de contrdler la visibilité des portes vitrées par

projet. instance. Essayez de changer de niveau de détail dans une vue
3D. Les poignées ne doivent s’afficher que dans le niveau de
détail élevé. Essayez également de changer le niveau de détail
dans une vue en plan, dans ce type de vue les portes et poignées

ne doivent jamais s’afficher.
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Exercice 11D : Familles imbriquées.
Dans cet exercice vous ajoutez deux tiroirs a I'étagere. Pour créer les tiroirs vous commencez par créer une nouvelle famille de mobilier et créez un seul tiroir dans cette famille. Vous chargez
cette famille dans la famille de I'étagere, c’est une imbrication du tiroir dans la famille de I'étagere.

Pour finaliser votre famille vous ajoutez deux tiroirs dans I'ouverture entre les deux portes vitrées. Plutot que de modéliser le tiroir directement dans la famille de |'étagere, vous créez une
nouvelle famille de tiroir que vous chargez en tant que famille imbriquée. La largeur de I'ouverture entre les deux portes est déterminée par la largeur de I'étagére ou plus exactement par le
parametre du type ‘Largeur’ de cette famille. Vous créez des parametres controlés par des formules basées sur les paramétres ‘Largeur, Hauteur et Profondeur’ de I'étagere et passez ces
parametres dans la famille imbriquée du tiroir.

Il nous faut commencer par la création du tiroir.
Remarquez que la description pour la création du tiroir est moins détaillée que précédemment. Si nécessaire reportez vous aux étapes précédentes pour revoir les processus. Globalement
cet exercice se décompose en les sections suivantes :

= Créer la famille du tiroir : C'est la nouvelle famille que vous créez.

= Créer une étagere pour les tiroirs : Ceci est fait dans la famille de I'étagere, c’est une révision de I'exercice de I'unité 10.

= Créer des parametres pour les tiroirs dans la famille de I'étagere : Ils pilotent la géométrie de la famille imbriquée du tiroir.

= Créer des formules pour les paramétres des tiroirs dans la famille de I’étagere : Les formules opéerent des opérations arithmétiques sur d’autres paramétres de la famille.
= Charger, placer et positionner les tiroirs : Vous pouvez charger des familles dans une famille pour les utiliser comme des composants.

= Lier les paramétres de la famille de I'étagere avec ceux de la famille du tiroir.

Créer une famille de tiroir.

1. Dansle menu ‘Fichier’, cliquez
‘Nouveau > Famille’. Sélectionnez le
gabarit de famille ‘Mobilier
métrique.rft’. Cliquez ‘Ouvrir’.

2. Ouvrez la vue ‘Plans d’étage — Niveau
de réf.” : - —
=  Fixez I'échelle a 1:10. | | |
=  Ajoutez trois plans de référence | | |
comme ci contre.
=  Ajoutez des cotes sur ces plans de
référence. - = 1= = 7=

560
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3. Transformez les cotes en libellés Laraeur 1320 Pour la transformation d’une cote en un libellé reportez vous
EQ EQ

(parametres du type) come ci contre. - a l'unité 10.

Profondeur 560

Largeur 1320

4. Sélectionnez le plan de référence en
L EQ EQ .
bas et dans ses propriétés : : Parametre e
P , Construction
Nom : ‘Avant’. | | |

» <€

Données d'identification

Est la référence : ‘Avant’. 2 - |_ - |_ ; _I - :::ndues vant "
T Zone de définition Alcune
. Ve :
- o st st
5. Ouvrez la vue ‘Elévations — Avant’.
= Ajoutez un nouveau plan de
référence horizontal au dessus de
celui existant.
=  Ajoutez une cote entre le niveau ! ! !
deréférence et le nouveauplande g [ [ |
référence. z | | |
Associez la cote a un nouveau = —- 1 - - Hiveau de rét @
paramétre ‘Hauteur’ :
= Regroupes les parameétres sous :
‘Cotes’.
= Paramétre du ‘Type’.
6. Ouvrez la vue ‘Plans d’étage — Niveau Remarquez que lorsque vous placez le curseur au dessus de
de réf.’ I'intersection de deux plans de référence I'un ou les deux des
plans de référence s’affichent en surbrillance.
Ajoutez un.e forme solide en utilisant Si seulement I'un des deux s’affiche en surbrillance, déplacez
:me eDXetsT;:gznljn rectangle avec Poutil /E Ientemept votre c.urseur jusqu'a cle que Ies'deux.s’affiche.nt
‘Lignes’ et la forme ‘Rectangle’. e | 8, en surbrlllénce. Fllquez alors sur | |.ntersect|on. Si vous faites
. o cette manipulation sur les deux coins du rectangle, les
" Verrouillez tous les c5tés du E‘\ cadenas s’affichent automatiquement pour permettre le
rectangle sur les plans de verrouillage.
référence.

Ne cliquez pas sur ‘Finir I'esquisse’.
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7.

10.

11.

Dans la barre de conception, cliquez
‘Propriétés de I’extrusion’.

Dans la boite de dialogue des
propriétés de |’élément, cliquez sur le
petit bouton sur la droite de la ligne
‘Fin de I'extrusion’.

Sélectionnez le paramétre ‘Hauteur’.

Cliquez ‘OK’ dans toutes les boites de
dialogue ouvertes.

Cliquez ‘Finir I'esquisse’.

Créez un vide pour creuser dans la

boite :

= Dans la barre de conception,
cliquez ‘Vide > Vide par extrusion’.

= Dessinez un rectangle a l'intérieur
du solide existant.

= Enutilisant I'outil ‘Cote’ verrouillez
la position de ces lignes a 10 mm
des plans de référence (comme ci
contre).

Ne cliquez pas sur ‘Finir I'esquisse’.

Comme dans le cas précédent, dans la
boite de dialogue des propriétés de
I’extrusion, associez la propriété ‘Fin de
I’extrusion’ au parametre ‘Hauteur’ et
réglez ‘Départ de I'extrusion’ a 10 mm.

Cette valeur représente I'épaisseur du
fond du tiroir. Vous pouvez visualiser
cette épaisseur dans une vue 3D ou en
élévation avant.
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J5 Création, ..

24 Proprigtés de l'extrusion

a|@ Finir ['esquisse

@ uitter 'esquisse

Paramétre Waleur |=|
Contraintes ]
Fin de l'extrusion 250.0 —_— ]
Début de l'estrusion 0.0 -

—
Graphi Association aux parameétres de la famille
Visible . . . . .
Rermpla Paramétie de famill: Fin de l'extrusion
Matéri| Tvpedep Bhre: Langueur
Matéria X X §
Donnd, Paraméties de famille existants de type compatible:
Sous-cd| | <Aucur
Solidef Hauteur
AgeUr
Profondeur
S
I
|
=R
&0 10
Ol
ta =
Faramétres dioccunmence - Contrdlent l'oce. sélectionnée ou devant &tre créée
Paramétre Waleur |=|
Contraintes E
=
Début de l'extrusion 10.0 m
=]
Données d'identification ]

SelideMVide Yide

Autodesk

Paramétre Waleur

Contraintes

iy >

Débuk de l'extrusion 0.0

Le paramétre ‘Fin de I'extrusion’ est maintenant grisé parce
qu’il est piloté par le paramétre ‘Hauteur’. Sur le petit bouton
a droite se trouve le signe ‘=" pour vous indiquer que cette
valeur est liée a un autre parametre.

C’est une bonne pratique que d’attacher les cotes sur les
plans de référence plutét que sur la géométrie en place.
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12.

13.

14.

Cliquez ‘Finir I'esquisse’.

Créez un vide en guise de poignée :

= Quvrez la vue ‘Elévation — Avant’.

=  Dans la barre de conception,
cliquez ‘Vide > Vide par extrusion’.

= Ajoutez une nouvelle esquisse.
Cette fois c’est un cercle qui doit
couper le haut du tiroir. Dessinez
le cercle comme ci contre.

Ne cliquez pas ‘Finir I’esquisse’.

Dans la barre de conception, cliquez
‘Modifier’.

Cliquez du bouton droit sur le cercle et
sélectionnez ‘Propriétés des
éléments’.

Cochez ‘Marque centrale visible’.
Cliquez ‘OK’.

A l'aide de I'outil ‘Aligner’, alignez et
verrouillez le centre du cercle sur le

plan de référence définissant I'axe du
tiroir.

€.

Manuel d’exercices de I'étudiant

Autodesk

Vous devez vous assurer que I'esquisse reste toujours alignée
avec |'axe du tiroir et que sa position verticale ne change pas
non plus. Pour faciliter positionner le cercle, activez
I'affichage de la marque centrale du cercle et utilisez la
comme point de réfénce pour les contraintes.

Remarquez la petite crois au centre du cercle. C’est sur ce
point que vous allez appliquer les contraintes.
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15.

16.

17.

18.

Ajoutez une cote entre le plan de
référence du haut et le centre du
cercle. Ajustez la distance a 30 mm et
verrouillez la cote.

Dans les propriétés de I'extrusion,
vérifiez que ‘Départ de I’extrusion’ est
ao.

Cliquez ‘OK’.

Cliquez ‘Finir I'esquisse’.

Ouvrez la vue ‘Plans d’étage — Niveau
de réf.’ et sélectionnez le vide.
Sélectionnez la poignée qui pointe vers
le bas et glissez la jusqu’a la face
intérieure du tiroir. Verrouillez cette
position.

Finalement, dans la boite de dialogue

‘Types de famille’, ajoutez un nouveau

parametre ‘Matériau’.

= Nom: ‘Finition’.

= Regroupes les parameétres sous :
‘Matériaux et finitions’.

= Parameétre du ‘Type’.

=  (Cliquez ‘OK’ dans la boite de
dialogue.

Associez toute la géométrie 3D a ce
parameétre.
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Données de paramétre
Mam:

Regrouper les paraméties sous:

IFinit\on | IMaIériaux el finitions |v|
Discipline:
[ Cormmmun [] ) Decurence

Tupe de paramétre:

IMalériau

v

Autodesk

L’extrusion pointe du mauvais c6té. Vous devez régler ce

probleme.

Paramétres d'occurmence - Contrdlent 'oce. sélectionnée ou devant &tre crése

Paramétre Waleur
Contraintes
Fin de l'extrusion 300,0
Début de 'extrusion 0.0
Flan de construction Niveau ; Miveau de réf,
Graphismes
visible
Remplacements visibilité | graphisme |
Matériaux et finitions
Matériau ‘ <Par catégorie =
Données d S o o
onNees © association aux paramétres de la famille

Sious-catégs

Paramétre de famille: M atériau

Type de paramétre: I atériau

Paramétres de famille existants de type compatible:

<Aucuny
Firitior
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Testez votre famille. Essayez
différentes valeurs pour les paramétres
‘Largeur, Hauteur et Profondeur’.

Dans le menu ‘Fichier’, cliquez
‘Enregistrer sous’ et nommez le fichier
‘Tiroir.rfa’. Fermez le fichier.

Remarque : En sélectionnant le mode ‘Partagée’ vous changez le
comportement de la famille imbriquée lorsque la famille est

Une famille imbriquée peut également étre X . , o o
chargée dans un projet. Lorsqu’une famille imbriquée est

‘Partagée’. Pour rendre une famille ‘Partagée’,
dans le menu ‘Paramétres’ cliquez ‘Catégorie et

Foteals

[ &stficher les catégories de toutes les dizciplines

Paramétre | Valeur |

partagée :
parametres de la famille’. iR db (s = Vous pouvez charger la famille directement dans le
Basésurleplandeconstruct | ] prOJEt pour mettre a jOUr toutes les familles ou elle
Toujours verticalerment . . ,
Partogte est imbriquée.

= Vous pouvez créer une nomenclature incluant les
familles imbrigées partagées méme si elles résident
dans une autre famille.

La famille du tiroir est maintenant préte a étre insérée dans la famille de mobilier mais vous devez opérez quelques modifications dans la famille de I’étagere. Vous avez oublié une petite
séparation horizontale qui est placée entre les deux tiroirs lorsqu’ils seront placés.

Il n’existe pas, dans la famille de I'étagere, de parameétres qui définissent les largeur, hauteur et profondeur du tiroir.

Vous pouvez résoudre le premier probleme en utilisant les mémes techniques que vous avez utilisé pour créer |'étagére et le tiroir. Le second probléeme necessite des formules permettant
de calculer les valeurs pour les parametres du tiroir.

Vous créez trois nouveaux parametres :

=  Largeur du tiroir = (Largeur totale /2) — (2 x épaisseur des montants verticaux)
= Hauteur du tiroir = ((((Hauteur totale — 6 x épaisseur des séparations horzontales) / 5) / 2) — 1 x épaisseur de la séparation entre les tiroirs)
=  Profondeur du tiroir = Profondeur totale — 15

Créer une séparation horizontale dans la famille de I'étagére.

19. Ouvrez le fichier ‘m_Unit 11d Shelf -
Start.rfa’.

Ce fichier correspond a I'état final de I’exercice 11C. Vous
pouvez au choix utiliser ce fichier ou continuer avec le votre.

Il faut maintenant ajouter la séparation horizontale entre les
deux tiroirs. Pour plus d’explication sur le déroulement des
opérations, reportez vous a l'unité 10.
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20. Ouvrez la vue ‘Elévations - Front’.

21.

22.

23.

Dans la barre de conception, cliquez
‘Solide > Solide par extrusion’.

Vérifiez que le plan de construction
courant est ‘Back’.

Ajoutez une esquisse rectangulaire
dans la partie haute de I'espace vide
entre les deux portes vitrées de
I’étagere comme ci contre.

Alignez et verrouillez I'esquisse comme
ci contre.

Ajoutez une cote verrouillée pour
contraindre la ligne d’esquisse du haut
a 19 mm du plan de référence.

Cliquez ‘Finir 'esquisse’.

Ouvrez la vue ‘Plans d’étage — Ref.
Level (Coarse — Medium)’, sélectionnez
la géométrie 3D que vous venez de
créez et glissez la poignée bleue qui
pointe vers le bas jusqu’au plan de
référence nommé ‘Glass’.

Verrouillez cette position.

Manuel d’exercices de I'étudiant
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24,

Ouvrez les propriétés de cette

géométrie :

= Associez la propriété ‘Matériau’ de
la géométrie au parametre ‘Finish’
de la famille.

= Cliquez sur le bouton ‘Modifier’
sur la ligne ‘Remplacement de
visibilité / graphisme’ et décochez
‘Plan/Plan de faux plafond’.

Cliquez sur ‘OK’ sur toutes les boites de
dialogue ouvertes pour revenir a la
fenétre de dessin.
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Remplacements visibilité | graphisme | Modifier.

Matériaux et finitions
Matériau Glass

D
SoUs-Caté

Association aux parameétres de la famille

gt

SN oramere de famile:  Matsiau

Type de paramétre: I atériau

Paramétres de famille existants de type compatible:

<hucun
Finish

Graphismes
Visible

Remplacements wisibilité | graphisme |

| Parametres de visibilité des éléments de la famille

Affichage spécifique & la vue
Alfficher en vues 3D et

[ 1 Plan/Plan de faus-plafond
Avantidrigre
[¥] Gauche/Draite

Créer les parameétres pour les tiroirs dans la famille de I'étagére.

Autodesk

Tout est prét pour accueillir la nouvelle famille imbriquée. La prochaine étape est le chargement de la famille imbriquée et la liaison des parametres des tiroirs et de la famille de I'étagére.

25.

26.

Dans la barre de conception, cliquez

‘Types de famille’ et dans la zone

‘Parametres’, cliquez ‘Ajouter’.

= Nom: ‘Largeur du tiroir’.

=  Regrouper les parametres sous :
‘Cotes’

=  Type: ‘Longueur’.

= Parameétre du ‘Type’.

Cliquez ‘OK’ pour revenir dans la boite
de dialogue ‘Types de famille’.

Dans la zone ‘Parametres’, cliquez

‘Ajouter’.

=  Nom : ‘Hauteur du tiroir’.

=  Regrouper les parametres sous :
‘Cotes’

=  Type: ‘Longueur’.

=  Parameétre du ‘Type’.

Cliquez ‘OK’ pour revenir dans la boite

de dialogue ‘Types de famille’.

Données de paramétre

Mom Regrouper les paraméties soLs:
[Largeur s Hirgir } [Cotas '7'
Discipline:

Carmrmun | (O 0Occurence  |(® Type

Type de paramétre:
[Longueur '7'
Données de paramétre

Mom Regrouper les paraméties sous:
IHauteur du tirair } [Cotas ’7‘
Discipline:

Commun v () Dccurence | (5) Type

Type de paramétre:

Langueur q
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27. Dans la zone ‘Parametres’, cliquez

i’ H 7

AJOUter . Données de paramétre

] Nom : 'Profondeu r du tiroir’ . Mo Regrouper les paramétres sous:
IProfDndeur du tiroir T [Entas E

= Regrouper les parametres sous :

Dizcipline:
‘Cotes’ Commurn | O Dceurence
- Type : lLongueur’ . Type de paramétre:
=  Parametre du ‘Type’. [Congueur ]

Cliquez ‘OK’ pour revenir dans la boite
de dialogue ‘Types de famille’.

28. Veérifiez les parameétres dans la boite de Les parametres sont créés et disponibles.

Finish <Par cakégarie =
dialogue ‘Types de famille’. Cotes

‘Width 1100.0 =

Profondeur du tircir 0.0 =

Largeur du tiroir 0.0 =

Height 1800.0 =

Hauteur du tiroir 0.0 =

Depth 350.0

Créer les formules pour les paramétres des tiroirs.

29. Maintenant, dans la boite de dialogue
‘Types de famille’, entrez les formules
ci contre dans les parametres relatifs

aux tiroirs. Cotes

Pour que Revit Architecture puisse width 1100.0 =

utiliser les formules que vous venez Profondeur du tiroir 3350 =Depth - 15 mm =

d’entrer, il est nécessaire de respecter Largeur du Eiroir 378.7 ={width [ 3) - 35 [ —

la casse (pour Revit Architecture Height 1300.0 =

‘largeur’ est différent de ‘Largeur’). Le Hauteur du tirair 152.4 = {{{{Height - 54 ram) | 53 [ 2) - 19 mm)) e—
suffixe ‘mm’ est automatiquement Depth 350.0 =

ajouté lorsque vous validez la formule Données d'identification

et il n’est pas nécessaire de le spécifier.
Cliquez ‘OK’ pour tout confirmer.

Remarquez que vous pouvez cliquez sur ‘Appliquer’ pour tester les formules alors que vous les créez.

’

Entrez la formule et cliquez ‘Appliquer’. Si tout est correct la valeur calculée s’affiche dans la colonne ‘Valeur’. Revit Architecture vous informe de la moindre erreur.

Changez les valeurs de base telle que ‘Largeur’ ou ‘Hauteur’ et gardez un ceil sur les valeurs calculées.

30. Sauvegardez votre famille.
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Charger, placer et positionner un tiroir.

Dans cette section vous imbriquez la famille du tiroir dans la famille de I'étagére.

31.

32.

33.

34.

Chargez la famille du tiroir dans la

famille de I'étagere :

= Dans le menu ‘Fichier’, cliquez
‘Charger depuis la bibliotheque >
Charger la famille’.

=  Naviguez pour retrouver votre
famille de tiroir (vous devez vous
souvenir de I'endroit ou vous
I'avez sauvegardé).

= (Cliquez ‘Ouvrir’.

Placez une instance de la famille du

tiroir dans la famille de I'étagere :

= Quvrez la vue ‘Plans d’étage — Ref.
Level’.

= Dans la barre de conception,
cliguez ‘Composant’.

=  (Cliqguez n’importe ol dans la zone
de dessin pour placer une instance
du tiroir dans la famille de
I'étagere.

Avec I'outil ‘Aligner’ :

=  Cliquez sur le plan de référence
définissant I'axe de I'étagere.

=  Cliquez sur I'axe du tiroir et
verrouillez I'alignement.

Alignez I'avant du tiroir sur le plan de
référence nommé ‘Glass’ (le deuxieme
plan horizontal en partant du bas).

Verrouillez cet alignement.

Manuel d’exercices de I'étudiant
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Lorsque vous placez votre curseur, au dessus du tiroir, en
mode ‘Aligner’ Revit Architecture affiche une ligne noire
épaisse indiquant 'emplacement du plan de référence dans
la famille du tiroir.

i | i
I 1§| |
o

Pour une concordance parfaite de la taille du tiroir et de son
emplacement dans I'étagere vous devez lier les parametres
entre les deux familles.
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Lier les paramétres de la famille de I’étagére avec la famille du tiroir.

35. Dans la barre de conception, cliquez
sur ‘Modifier’ et sélectionnez le tiroir.

Tirair v [¥] sppuver+Glisser E
Famile | = - =
[ Madifier | [ | [
Dans la barre options, cliquez £ Types de Fanilles... [ =
‘Propriétés’. =l ! | !
I\_, Lignes de modéle | ‘
[L Lignes symbaliques |

L : -
£7 Plan de réf, [ E’(/ [

I\‘ Lignes de référence | | ‘ | ‘

= Contrdle | | \ﬂl |
T Texte | |

36. Dans la boite de dialogue des Paraméhes du type: Les propriétés de I’élément sont les mémes que celles que
propriétés, cliquez ‘Modifier/Nouveau’ Parametre Valeur = vous vous attendez a voir si vous chargez la famille
H SAFA Matériaux et finitions A H H
pour ouvrir les propriétés du type de it P — 5 directement dans un projet.
I’élément et ainsi les paramétres du Cotes P
.. Profondeur 560,0 1
t| roir. Largeur 500.0 ul
Hauteur 300.0 I
Données d'identification 2
37. Sur la ligne du parameétre ‘Profondeur’, Utilisez les petits boutons situés sur la droite des lignes des
cliquez sur le petit bouton gris a droite parametres pour mettre en place les liaisons entre les
de la ligne. - parametres.
Paramétre Valeur |=|
Dans la boite de dialogue ‘Association Matériaux et finitions 3
N . Firi Par catégori
des paramétres de la famille’, i e !
sélectionnez ‘Profondeur du tiroir’. Profandeur S60.0 = %
argeul
Cliquez ‘OK’. Hauted Association aux paramétres de la famille |
Donné 2
Code d|| Paramétre de famile: Profondeur m
Répétez cette opération pour les trois Neto ] Tipedepaiaméire:  Longueur %
autres pa ramétl’es de |a faml“e N Edbfil- Paramétres de famille existants de type compatible: %
OMIME
= ‘Largeur’ = ‘Largeur du tiroir’ L | | Shuoun 1
. . Depth
. . Descripy ol
*  ‘Hauteur’ = ‘Hauteur du tiroir’. oy ctror
T (Al Marque| | Largeur du tiroir o
- Flnltlon - FInISh Cait Profondeur du tiroir
Wwidth

Cliquez ‘OK’ sur chacune des boites de
dialogue ouvertes.
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38.

39.

40.

41.

Ouvrez la vue ‘Elévations - Front’.

Al'aide de I'outil ‘Aligner’, alignez et
verrouiller le tiroir dans |'espace vide
du haut.

Si vous avez des difficultés dans la
sélection de la ligne du bas du tiroir,
positionnez simplement votre curseur
au dessus de cette ligne et appuyez sur
TAB jusqu’a ce que cette ligne s’affiche
en surbrillance.

Repassez dans la vue ‘Ref. Level’ et
répétez les mémes opérations pour
insérer, aligner et verrouiller le second
tiroir.

Passez dans la vue d’élévation ‘Front’
et répétez I'alignement et le
verrouillage du second tiroir.

Testez la famille.

Sélectionnez les deux tiroirs, dans la
barre options, cliquez ‘Visibilité’.

Décochez ‘Plan/Plan de plafond’.
Cliquez ‘OK’.

Sauvegardez votre famille.

Manuel d’exercices de I'étudiant
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3]'

]

Affichage spécifique 3 la vue
Afficher an vues 3D et

|| Flan/Plan de faux-plafond

Avantidrisre
Gauche/Draite

Dans la mesure oU tous les parametres sont des parameétres
du type il n’est pas nécessaire de refaire les liaisons pour le
second tiroir. Celui-ci hérite des propriétés de I'existant. Tout
ce que vous devez faire et le placer et le verrouiller en plan et
en élévation.

Si vous étes audacieux, essayez de copier le tiroir depuis la
vue en élévation au lieu de repasser dans la vue en plan pour
en insérer un nouveau. Pouvez vous établir tous les
alignements depuis cette vue ?

Vous avez pratiquement terminé votre famille. Mais avant de
I'utiliser dans un projet vous pouvez vouloir ajouter des sous
catégories. Grace aux sous catégories vous pouvez contréler
compléetement I'affichage de la famille dans toutes les vues
(épaisseur de ligne, couleur des lignes, motif de ligne,
matériau...)
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Exercice 11E : Familles et sous catégories.
La catégorie de la famille est définie lorsque vous avez sélectionné le gabarit pour la créer. Vous pouvez changer cette catégorie par la suite mais il n’est pas conseillé de le faire. Soyez
toujours certain de sélectionner le bon gabarit lorsque vous créez une famille. Ensuite vous créez des sous catégories dans votre famille.

Créer des sous catégories dans la catégorie de mobilier.

Cet exercice est une continuité du travail effectué dans I'exercice précédent. Si vous n’avez pas fait I'exercice précédent et voulez travaillez sur cet exercice sur les sous catégories et les
familles, ouvrez le fichier ‘m_Unit 11e Shelf - Start.rfa’.

1. Dansle menu ‘Parametres’, cliquez

‘Styles d’objet’.
Par défa ut || y a une Seule Sous Objsts de modéles | Objets d'annotations | Objets importés
catégorie prédéfinie : ‘Lignes cachées’. o T 7
. . ategorie N Qe
Vous avez besoin de trois nouvelles Projection
, . . 1= Mabilier 1
sous Catego”es . ‘. Lighes cachées K
=  ‘Verre’
=  ‘Etagere’
=  ‘Accessoires’
2. Cliquez ‘Nouvelle’ :
=  Entrez ‘Etagére’ pour le nom. KRN E
= Dans la liste ‘Sous catégorie de’, Nom:
conservez ‘Mobilier’. [Eraer ]
Sous-catégorie de:
Cliquez ‘OK’. [Makilier ]
[ [u]:8 ] l Annuler ]

todifier les sous-catégories

Mouvelle

3. Répétez I'opération pour ‘Verre’ et Pour chacune des sous catégories, vous pouvez associer une
‘Accessoires’. Catégorie Ef;':i:;’ndes W30S | ouleur des lignes | Mot des fines | Matériau épaisseur, une couleur, un motif de votre choix. Le matériau
= W ] - e est associé a la famille si le parameétre ‘Finition’ de la famille
’éf;ﬁ?"“ : - o est réglé sur ‘Par catégorie’. Vous changez ici uniquement la
Lignes cachées |1 Mair Dash couleur d’une des sous catégories.
Werre 1 I i Plein
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4. Dans la boite de dialogue ‘Styles
d’objet’, sur la ligne étagere, cliquez

dans la colonne ‘Couleur des lignes’. Catégotie Erp:ji::::rndes 1585 ) ovtpaes lignes | Motif des lignes | Matériau
=) Mabiier 1 I foir Plein
; . . Accessoires 1 N Moir Plein
Sélectionnez la couleur de votre choix Fragire 1 RIGE 25512800 Plein
. . Lighes cachées | 1 W cir | Dash
dans la boite de dialogue. e ] - o
Cliquez ‘OK’
5. Pour voir uniquement les lignes
symboliques, ouvrez la vue ‘Plans
d’étage — Ref. Level (Fine).
A Ilaide de |,OUti| lMaSqUer/lSOler’, obilier v [¥] Appuyer+Glisser Wigihilité:
masquez . <Lignes invisibles>
: Accessoies
Afé Etags
*  Plans de référence. e 2achées
= Géométrie 3D. Mobiler

— o

=  Familles imbriquées. I Lignes de moddle
= Zone de masquage. 1%, Lignes symboliques

Sélectionnez toutes les lignes.

Dans la barre options, utilisez le
sélecteur de type pour changer les
lignes a ‘Etagere’.

Assigner une sous catégorie a la zone de masquage.

L’objet ‘Zone de masquage’ dans la famille ne peut étre assigné directement a une sous catégorie de cette fagon, il doit étre assigné a une sous catégorie en mode Esquisse.

6. Toujours dans la vue ‘Plans d’étage -
Ref. Level’, réactivez les objets

masqués. £ Composant decetal | _ .
] 2o de s x|
Positionnez votre curseur sur le bord &) salce » it
de I'étagere. 3 Forme vide » o [ K
4 Charger dans les projets || .. TI i

|
1120 B@ 0 oHEe (g

Appuyez sur la touche TAB jusqu'a ce
Eléments de détai ; Zone de masquage ; Zane de masquags

que la zone de masquage s’affiche en
surbrillance et cliquez pour la
sélectionner.
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7. Dans la barre options, cliquez

‘Modifier’.
, ) ) . obilier [v [¥] Appuyer+Glisser @
Sélectionnez toutes les lignes. Utilisez “Tignes nvishles
, Accessoires Y
le sélecteur de type pour changer la Clabe
, . N Ignes cachées
sous catégorie a ‘Etagere’. Hobiie
e e
. . o . L7 Plan de réf.
Cliquez ‘Finir I'esquisse’. mET ‘ cL:
& Proprietés de la zone

Répétez le processus pour le niveau de
détail ‘Faible’ de la zone de masquage.

Utiliser la modification de famille sur place pour modifier la famille du tiroir.

Dans le principe vous pouvez utiliser la méme méthode pour la 2D ou la 3D bien que le processus soit un peu différent. Par exemple, lorsque vous sélectionnez un solide 3D, vous ne pouvez
pas choisir la sous catégorie depuis le sélecteur de type dans la barre options. Au lieu de cela vous devez ouvrir les propriétés de I'élément pour chacun des solides pour y assigner la sous

catégorie.

8. Dans une vue 3D, Se|ecti0nnez |eS [¥] &ppuyer+Glisser Modifier le o
portes vitrées. Fanill
|} Modifier
Dans la barre options, cliquez & e il
A Cate

. )
Propriétés’. I Lignes de modgle

Sous ‘Données d’identification’, réglez
la sous catégorie a ‘Verre’.

Matériaux et finitions H
Cliquez ‘OK’ pour fermer toutes les Matériau Glass J
. . . Données d'identification 2
boites de dialogue ouvertes et revenir Sous-ratéqoris erre

a la fenétre de dessin. SalEde salte

9. Faites les mémes opérations pour
assigner les éléments suivants a leur
sous catégorie :
=  Pour les montants verticaux, les
séparations horizontales et
verticales, la plinthe, assignez la
sous catégorie ‘Etagére’.

= Pour les poignées de porte,
assignez ‘Accessoires’.

Sauvegardez votre famille.
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Assigner une sous catégorie aux solides extrudés.
Suivez le méme processus que vous avez utilisé dans un exercice précédent pour accéder a la famille du tiroir et la modifiez.

Si vous avez essayé d’assigner une sous catégorie aux tiroirs vous avez peut étre remarqué qu’il n’y a pas de sous catégorie dans leurs propriétés. La raison est que les tiroirs sont des
familles imbriquées. Vous devez donc ouvrir la famille du tiroir pour y effectuer les opérations.

10. Sélectionnez un tiroir, et dans la barre Dans la prochaine étape, vous créez une sous catégorie dans

options, cliquez ‘Modifier la famille’. la famille du tiroir nommée ‘Etagére’ (comme la sous
catégorie dans la famille de I’étagéere). Toute la géométrie
utilise la déinition existante ‘Etagere’ une fois le tiroir
rechargé dans la famille.

Cliquez ‘Oui’ pour ouvrir la famille afin
de la modifier.

11. Dans le menu ‘Parametres’, cliquez

‘ ’ ) L Epaisseur des lig... X § .
Style d Objet . Cakéqotie Projection Couleur des lignes | Makif des lignes | Matériau
=1 Mobilier 1 Hair Flein
C . I t . . - Etagére 1 Mair [ Plein [ ]
réez une nouvelle sous catégorie ~Tigres s T T s | |
‘Etagere’.
12. Assignez toute la géométrie a cette Vous pourriez également créer une sous catégorie ‘Tiroir’.
sous catégorie. = Dans ce cas, lors de I'imbrication dans la famille cette sous
Début de 'extrusion oo |l ., . . ;. . )z N
catégorie serait créée dans la famille de I'étagere et vous
g:;::hismes :l auriez un controdle direct sur cette sous catégorie depuis la
Remplacements visibilité § graphisme | Modifier. I faml”e de I’étagére-
Matériaux et finitions H
= De la méme fagon, lorsque vous chargez la famille de
Données d'identification ] ). N . , . .
Sols-catagore Fragere ] I’étagere dans un projet, toutes les sous catégories existantes

dans la famille sont créées dans le projet y compris ceux des
familles imbriquées comme ‘Tiroir’ dans cet exemple.

13. Dans la barre de conception, cliquez
‘Charger dans les projets’.
= Cochez la famille de I'étagére sur [ Recharger la famille
laguelle vous travaillez.

La Famille ‘drawet’ est déja utilisée dans ce projet, Remplacer la version
existante?

= (Cliquez ‘OK'.

= Cochez ‘Remplacer les valeurs des
paramétres correspondant aux
types existants’.

= (Cliquez ‘Oui’ pour le
remplacement.

P solide »
7 Forme vide »

| Remplacer les valeurs des parametres correspondant aux bypes
existants

4F Charger dans les projets

[ o [ nen
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14. Fermez la famille du tiroir. Vous pouvez sauvegarder les changements si vous le désirez.
Dans ce cas le logiciel essaye de trouver d’ou venait la famille
Au message d’enregistrement de la lorsqu’elle a été chargée dans la famille de I'étageére.

famille, cli z ‘Non’. N
amille, cliquez "No Il est inutile de sauvegarder parce que les changements ont

déja été chargés dans la famille de I'étagere.

15. Vous devriez maintenant étre de Les tiroirs utilisent les propriétés de la sous catégorie définie
retour dans la famille de I'étagere. dans la famille de I'étagere.

Sauvegardez la famille.

Créer des types.

La famille est terminée et complétement paramétrique. Ce que vous pouvez encore faire c’est créer des types. En d’autres mots, vous pouvez prédéfinir des valeurs pour les parametres de
la famille comme largeur, hauteur... sous un nom.

Avec les types prédéfinis la famille peut étre insérée dans diverses tailles standard et divers matériaux permettant a I'utilisateur de sélectionner simplement le type dans une liste. Si le type
voulu n’existait pas dans cette liste I'utilisateur pourrait toujours créer ce type a la volée. Cette section illustre ces fonctionnalités.

16. Dans la barre de conception, cliquez 3
‘Types de famille’ et cliquez sur

. , Hom: mS5helf >
Nouveau’. .
Types de familles
Paramétre | Yaleur | Formule | ~
P , Construckion %
Entrez ‘2100 x 1100 x 350 mm’ pour le (lass Docr (par dé 7] = ——
Matériaux | Mom w
nom du type. Finich %]
Cotes Nom: [2100% 1700 % 350 rm |
CI' ’OK’ width
iquez . Height
Dreer WWidt [ 0k ] [ Anhuler ] e
D awer Heigl e,
Dirawer Depth 435.0 =Depth - 15 mm
Données d'identification A -
Code d'assemblag =
hinte didentificatin - hd
Ok ] [ Annuler ] [ Appliquer ] [ Aide ]
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17. Changez les valeurs correspondantes
dans la boite de dialogue ‘Types de
famille’.

Sur le méme principe, créez un
nouveau type ‘2100 x 1300 x 450 mm’
et ajustez les parametres :

= Height : 2100.

= Width :1300.

=  Depth : 450.

Cliquez ‘OK’.

Sauvegardez votre famille.

18. Commencez un nouveau projet ou
ouvrez un existant. Chargez la nouvelle
famille de I'étagere. Insérez quelques
instances de cette famille dans le
projet. Remarquez que dans le
sélecteur de type, vous voyez deux ou
trois types différents de cette famille.

19. Dans le projet, changez aussi bien des
paramétres d’instance (‘Portes vitrées’)
que des parameétres du type (‘Largeur,
Hauteur, Profondeur). Souvenez que
les poignées sont affichées
uniquement dans le niveau de détail
‘Elevé’.

Manuel d’exercices de I'étudiant

_I Types de familles m
Man: 21001100+ 350 mm v
Types de familles

Paramétre | Yaleur Formule |b]
Cotes R
= Fiond .
Height 2100.0 =
Crawer Width 328.7 =(Width f 3) - 38 m
Dirawer Height 182.6 =({{{Height - &4 mm
Dirawer Depth 335.0 =Depth - 15 mm
Depth 350.0 = 1
Donnees didentification A Paramétres

I Types de familles
Nom: 210041300 « 450 mm [
Tupes de familles

Paramétre | Yaleur Formule |b]
Cotes R
o A K
Height 2100,0 =
Drawer Width 395.3 =(Width f 3) - 38 m e
Drawer Height 182.6 =({{{Height - &4 mm
Dirawer Depth 435.0 =Depth - 15 mm
Depth 450.0 = 1
Données d'identification % Paramétres

m_Unit 11e Shelf - Start: mGhell [+ ]

Baignoire

Curvethe réservair
Evier-Double : 340« 560 mm
m_Unit 11& Shelf - Start : 2100 % 1100 % 350 mm
m_Lnit 17 Shelf - Start : 2700 = 1300 % 450 mm

Poteau - HEA : HEATED

"

5
%

¢
A

<5

;
;

/4 ¢

:

Autodesk

Le nom de la famille est affiché au c6té du nom du type. Le
nom de la famille dans ce cas est le nom du fichier RFA sur
lequel vous avez travaillé.
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20. Ouvrez la vue ‘Plans d’étage - Niveau

Ol
ProjectionySurface
) ) Visibilits - -
Cliquez du bouton droit dans la vue et Uanes [ mtfs L
. " e sa s ’ 1= [¥] obilier
cliquez ‘Propriétés de la vue’. " Aoceseoies
W] Elagére
W Lighes cachées
Cliquez ‘Modifier’ sur la ligne M Vere
tdodéles générques

‘Remplacement visibilité / graphisme’.

Ouvrez la catégorie ‘Mobilier’.

21. Cliquez dans la colonne ‘ét“?m“es
. . . . S0E1
‘Projection/Surface - Lignes’ de la ligne
‘Etagere’ pour établir un P el
remplacement. B Mgl S
E é gssa Epaisseur: |<F’as de remplacement> M
¥ O
. - [¥ Pani Caouleur: RGE 128-064-000
Changez la couleur et le motif de la S0 Pak | L] ]
ligne. - Pers Motif, |Eaché ----------------------------------- M
£
R
C“quez IOKI E ; Ela': Effacer les remplacements ] [ oK. ] l Annuler ]
. & Poi
- W Potesm
22. Vérifiez que les remplacements que i T A A ﬁ ----- N i i rooooo n
vous venez de mettre en place sont i " I o i i o i i i
correctement respectés. | I i o i i [ — oot
23. Ouvrez la vue 3D. S P’Uject‘UTfS“'fa‘EF De nouveau grace aux sous catégories vous pouvez masquer
Lignes Motifs . ,
5 ™ Mobiiar les poignées de porte dans une vue.
D B H ; Acoessoies i . B
ans Ia b,o'te de dlalog.ue des I Etagére Si vous ne voyez pas les poignées de porte avant de les
propriétés de la vue, cliquez M Lignes cachées X .
‘R | t visibilité / hi , ¥ Ve masquer, souvenez vous qu’elles ne s’affichent que dans le
m ment visibili raphisme’. - Slos gin . - i
emplacement visibllite / graphisme M1 Modeles génériaues niveau de détail ‘Elevé’.

Ouvrez la catégorie ‘Mobilier’.
Décochez ‘Accessoires’.

Cliquez ‘OK’.
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24. Sélectionnez une instance de la famille
dans le projet et ouvrez ses propriétés :
=  Cliquez ‘Modifier/Nouveau’.
=  Cliquez ‘Dupliquer’.
=  Revit Architecture vous demande
d’entrer un nouveau nom : vous
étes sur le point de créer un
nouveau type dans la famille.
Nommez le nouveau type ‘2100 x
900 x 350 mm - Finition Rouge’.

=  Ajustez la valeur des parametres
correspondants.

= Dans le parameétre ‘Finish’, cliquez
le petit bouton avec une fleche
pour ouvrir les matériaux.

=  Créez un nouveau matériau de
couleur rouge.

=  Cliquez ‘OK’ pour fermer toutes les
boites de dialogue ouvertes.

Vous venez de créer un nouveau type
de famille dans le projet.

Vous pouvez créer autant de types que vous voulez, ceux qui sont définis dans le projet n’existent que dans celui-ci, ceux qui sont créés dans la famille sont disponibles dans tous les projets
ou la famille est chargée.
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Unité 12
Théorie : Interdépendances.

Revit Architecture : le Site.
Cette unité est consacrée aux fonctionnalités et au flux de données du ‘Site’ sous Revit Architecture ainsi que I'import, la liaison de fichiers et de dessins AutoCAD. Cette unité se compose de
quatre exercices :

=  Exercice 12A : Vous guide dans le processus d’import de fichier AutoCAD.

= Exercice 12B : lllustre comment lier un fichier de projet Revit Architecture dans le projet courant.
=  Exercice 12C : Travailler avec les outils de site pour développer le modele.

=  Exercice 11D : Exporter une vue et une feuille dans un format de fichier AutoCAD DWG.

Exercice 12A : Import de dessins AutoCAD.
Dans cet exercice vous commencez avec le fichier gabarit du manuel d’exercices et importez un fichier AutoCAD utilisé comme base pour le travail du site dans le reste de cette unité. Ce
dessin AutoCAD est composé de polylignes placées a différentes élévations. Dans un futur exercice vous convertissez cette géométrie en une surface topographique sous Revit Architecture.

Importer un dessin AutoCAD.

1. Commencez un nouveau projet en Si vous avez besoin d’aide pour créer un nouveau projet basé sur
utilisant le fichier gabarit du manuel le gabarit du manuel d’exercice, reportez vous a l'unité 1.
d’exercice.

2. Dansle menu ‘Fichier’, cliquez ‘Enregistrer Les exercices de I'unité 12 sont articulés autour de ce fichier. Si
sous’ et sauvegardez votre projet sous vous voulez faire les exercices avec votre fichier, sauvegardez le.
‘Unité 12.rvt’ dans le dossier des jeux de Sinon un fichier correspondant au point de départ de chacun des
données du manuel d’exercices. exercices est disponible et peuvent étre utilisés.

3. Ouvrez la vue ‘Plans d’étage - Site’. o age (oo Fla & Vous utiliserez plus tard des remplacements pour manipuler la

Level1 visibilité du dessin dans cette vue.
Dupliquez la vue ‘Site’. Renommez cette gi:az . . ) .
Vue ‘Site ACAD’. YA Cllql{ez du bouton doit dans I'arborescence du projet pour
B Plans 35 psfond [Celing Plar] dupliquer et renommer la vue.
4. Dans le menu ‘Fichier’, cliquez —

‘Importer/Lier > Formats CAO’. Exporter
Fublier au farmat DWwE
Fublier vers Buzzsaw
Paramétres dimportationexpartation
Gérer les Fichiers liés...

Image...

Rewit,.,

Lier le jeu d'annotations DWF. ..
IFC..

v vrvyw
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5. Naviguez dans le dossier des jeux de
données du manuel d’exercices et
sélectionnez le fichier ‘Import Site
Plan.dwg’

Réglez les parametres d’importation dans
la boite de dialogue ‘Importer/Lier’
comme ci contre :

= Décochez ‘Lier (au lieu d’importer)’.
= Décochez ‘Vue active uniquement’.

’

= Sélectionnez ‘Conserver les couleurs’.

=  Placement automatique : ‘Origine a
origine’.

Cliquez ‘Ouvrir’ pour procéder a I'import.

Remarques sur la boite de dialogue ‘iImporter/Lier’ :
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m Regarder dans : ) Manuel d'exercices w J A -
Mam Taile = Type Date de modifice
- ] i_Settings.rvt-Yue3D-{30}.dwg 943 Ka Dessin AukoCAD 14/08{2007 12:1
™ i_Settings.rvt-Yue3D-YusaDl. .. 943 Ka Dessin AukoCAD 16/08/2007 17:3
™ Import Site Plan.dwg 152 Ko Dessin AutoCAD 30/03/2006 20:0
<] >
Hom du fichier : Import Site Plan. dwg hd
Importation ou lien Couleurs des calques/niveaus Positionnement
|| Lier [au liew d'imparter] () Mair et blanc (%) Placer automatigusmert () Placer manuellement

[ |*ue active uniquement (%) Conserver les couleurs r () Centre & centre
Calques: | Tous hdl ) Inverser les couleurs () Origine & origine

Echelle Placer au niveau:

Unités imp.:| Détection automatic| v | Facteur déchelle: Sélact une vue dofientation | Level 1 v

Lier au lieu d’importer : Cette option maintient un lien dynamique vers le fichier. Si le dessin change, vous pouvez le recharger avec les changements dans le projet Revit Architecture.

Vue active uniquement : C'est une bonne idée de lier les dessins dans une vue spécifique. Cette approche réduit la quantité d’informations qui doit étre regénérée lorsque vous passez
d’une vue a une autre. Pour cet exercice vous importez le fichier DWG dans toutes les vues et utilisez les contréles de la vue pour masquer le fichier DWG dans les vues sélectionnées.

Origine a origine : Bien que vous n’ayez pas acces a |'origine du projet comme dans le logiciel AutoCAD, I'origine se trouve proche de I'intersection des ymboles d’élévation.

6. Cliquez du bouton droit dans la vue et
sélectionnez ‘Zoom tout’.

Contréler les calques par requétes.
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Contréler les calques de l'instance de dessin : remplacement de visibilité/graphisme par vue.

10.

Sélectionnez le DWG importé dans la
fenétre de dessin.

Dans la barre options, cliquez ‘Requéte’.

Cliquez I'une des lignes magenta dans le
dessin.

Dans la boite de dialogue ‘Requéte
concernant I'importation’, regardez les
informations a propos de la ligne que vous
avez sélectionné.

Avec la vue ‘Plans d’étage - Site’ active,
tapez ‘VG’ pour ouvrir la boite de dialogue
‘Remplacements visibilité / graphisme’.

Cliquez sur I'onglet ‘Catégories
importées’.

Ouvrez ‘Import Site Plan.dwg’.

Cliquez dans la colonne ‘Lignes’ sur la
ligne ‘Major contour’ pour accéder aux
remplacements du calque dans l'instance
du dessin.
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[Décomposwtion tola\e] [Décompnsit\on partielle] [F\equéte...]

A v =N

Requéte concernant limportation

Paramétre

Type

Marn du bloc
Calque
Style par

Calque

Supprimer ] [ Masquer dans la vue }

Layer |

bajor Contour
Il _hdimer Combrou

Remplacer. ..

Graphismes de ligne

Lignes

Epaisseur: | <Pas de remplacemnents hd

Coulewr: [l RGE 157-000-000

Motif: Laong Dash

Effacer les remplacements ] [ Ok ] [ Annuler

Autodesk

[+,

Le calque dans le dessin AutoCAD est masqué.

La boite de dialogue ‘Requétes’ est une fagon pratique pour
obtenir des informations sur I'objet que vous avez sélectionné
dans le dessin.
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Réglez la couleur de la ligne a une couleur Le dessin affiche maintenant les remplacements pour cette vue.
rouge foncée et le motif de ligne a ‘Long

Dash’.

Cliquez ‘OK’ sur toutes les boites de
dialogue ouvertes pour revenir a la
fenétre de dessin.

Masquer la visibilité avec remplacement visibilité / graphisme.

Les remplacements mis en place dans la vue ‘Site ACAD’ ne sont
pas appliqués aux autres vues.

11. Ouvrez la vue ‘Plans d’étage - Site’.

12. Avec la vue ‘Plans d’étage - Site’ active, e Ripectoy aitace Pemfe L'instance du dessin est masquée dans cette vue. Vous utilisez les
. . . Ligres Motifs .
tapez ‘'VG’ pour ouvrir la boite de dialogue = 7 Toper ST P o T deux vues dans cet exercice.
‘Remplacements visibilité / graphisme’ ilmportations dans Jes fariles .
%
Dans I'onglet ‘Catégories importées’, sous
‘Visibilité’, décochez ‘Import Site
Plan.dwg’.
Cliquez ‘OK’ pour revenir a la fenétre de
. o LD
dessin.
O
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13. Sauvegardez ce fichier si vous continuez
avec ce fichier ou fermez simplement ce
fichier si vous désirez travailler sur les
fichiers fournis.
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Exercice 12B : Import d’un projet Revit Architecture.

Dans cet exercice vous continuez depuis I'exercice 12A mais importez un projet Revit Architecture dans lequel se trouve un batiment. Vous explorez alors certains des contrdle de I'affichage
sur fichier lié Revit Architecture.

Si vous avez complété I'exercice précédent vous pouvez continuer a travailler sur votre fichier. Si vous décidez de travailler avec le fichier fourni vous remarquerez que le fichier AutoCAD a
été importé plutot que lié pour des raisons de cohérence.

Importer un projet Revit Architecture dans le projet courant.

Les fichiers Revit Architecture peuvent étre liés les uns aux autres. Alors que le fichier lié change, il peut étre rechargé pour mettre a jour le projet courant avec la nouvelle information.
Egalement comme pour le fichier lié€ DWG, vous avez le contrdle sur la fagon dont le projet Revit Architecture est affiché dans la vue courante.

Les fichiers Revit Architecture peuvent étre importés en tant fichier lié seulement, vous pouvez cependant les attacher. Une fois qu’un fichier Revit Architecture est attaché il devient un
groupe de modele dans le fichier courant.

1. Ouvrez le fichier ‘m_Unit 12b - Start’,
vous devez vous trouvez dans la vue ‘Plans
d’étage - Site ACAD’.

2. Dansle menu ‘Fichier’, cliquez
‘Importer/Lier > Revit'.

Imparter/Lisr 3 Formats CAC
Exporter 3 Image...
H H H Publi f b DWF 3 Fewit, .,
Naviguez dans le dossier des jeux de Hbler a farma , _
Publier vers Buzzsaw 3 Lier le jeu d'annotations DWF...
d onnees. Paramétres dimportation)exportation 3 IFC...

Gérer les fichiers ligs..

Sélectionnez ‘m_Unit 12 Building.rvt’.

. . , s Fositionnement
3. Dansla boite .d.e dialogue O&JVI’IF. : © Pices smlizuement O Plcer manuelement
=  Sous positionnement, sélectionnez YT m—

‘Placement automatique’ et ‘Origine

N . o () & l'emplacement partagé
a origine’.

=  Cliguez ‘Ouvrir’.

Contréler I’affichage du projet lié par vue.

Vous avez plusieurs niveaux de controle sur I'affichage du fichier de projet lié Revit Architecture. Vous pouvez visualiser le fichier lié avec la visibilité par défaut de la vue ou les parametres
d’affichage par défaut de la vue dans le fichier lié ou par un remplacement de n’importe quels constituants liés.

4. Dupliquez avec les détails la vue ‘Site

Dupliquer la vue 3 Dupliquer

’ e
ACAD’. Renommez la nouvelle vue ‘Site -
Concept’ . Dupliquer en tant que vue dépendante

SUpprimer
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5. Affichez en mosaique les vues ‘Site ACAD’ & [Eprojetz -Plan deétage... =) OB |

et ‘Site - Concept’.
\Ib -
L
=

1iin O 0 oy @ 100 O 0 % @

6. Rendez la vue ‘Site - Concept’ courante.

Tapez ‘VG’ pour accéder a
‘Remplacement visibilité / graphisme’ de
la vue.

Si vous avez plus d’une instance du fichier lié dans votre projet,
Catégories de modéles | Catégories d'annatations | Catégaries impartées || Files | Lisns Revit Chaq ue instance est ||Stée dans cette arborescence/ Vous
controblez I'affichage de chaque instance indépendamment.

7. Cliguez sur I'onglet ‘Liens Revit’. Cliquez le
symbole plus [+] a gauche de ‘m_Unit 12
Building.rvt’.

Wisibilité Demi-te... | Parametres d'affich...
Dans la colonne ‘Parameétres d’affichage’, = [ [ Ut 12 Buaidimg ot O
sélectionnez ‘Par vue d’hdte’ pour TleHan partagés| O Nonremplace
remplacer les parametres par défaut.

8. Dans la boite de dialogue ‘Parametres = & Projet2 - Plan d'étage.... - |[OJBF
d’affichage des liens RVT’, cliquez sur L ™ i &)
I'onglet ‘Outils de base’. ! \11

4 | k- [ L
! I
Sélectionnez ‘Par vue liée’. Sélectionnez Outils d= base | Catégories de modéles | Catégories d'annotations | Catégories dimportati II l.'l y
‘Plan d’étage - Level 1'. | b If o f
(O Par vue dhite (3 Par vue lide () Personnalisé JJ [' [
. . — | I
Cliquez ‘OK’ dans toutes les boites de Yus liée: [Plan d'étage: Level 1 ~] | '
. . \ L 1 1
dialogue ouvertes pour revenir a la ! . \ el
1io0 O@ 0 oW ¥ 1ii0 O@ 0 M B v ¥

fenétre de dessin.
Le fichier lié s’affiche maintenant en fonction des parameétres

enregistrés dans le fichier lié plutot que ceux de la vue courant
dans le fichier hote.

Personnaliser I'affichage des objets dans le projet lié.

Vous pouvez également controler chaque élément du fichier lié indépendamment des parametres enregistrés dans la vue du fichier de projet lié.
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10.

11.

12.

13.

’

Avec la vue ‘Plans d’étage - Site - Concept
courante, répétez les étapes 6 et 7 pour
revenir aux parametres d’affichage du
fichier RVT lié.

Dans la boite de dialogue ‘Remplacement
visibilité / graphisme’ :

=  Cliquez sur I'onglet ‘Outils de base’.
=  (Cliquez ‘Personnalisé’.

Cliquez sur I'onglet ‘Catégories de

modele’ :

= Dans la liste ‘Catégorie de modeéle’,
sélectionnez ‘<Personnalisé>’.

=  Cliquez sur la ligne ‘Murs’.

=  Cliquez sur le bouton ‘Remplacer’
dans la colonne ‘Motif - Coupe’.

= Sélectionnez le motif ‘Solid Fill’ pour
ce remplacement.

= (Cliquez ‘OK'.

Ne fermez pas encore la boite de
dialogue.

Cliquez sur I'onglet ‘Catégories

d’annotations’ :

=  Dans la liste ‘Catégories
d’annotations’, sélectionnez
‘<Personnalisé>’.

=  Décochez ‘Afficher les catégories
d’annotations dans cette vue’.

Cliquez ‘OK’ pour fermer toutes les boites
de dialogue ouvertes et revenir a la
fenétre de dessin.
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Catégories de modéles | Catégories d'annotations | Catégories importées || Filres | Liens Revit

Wisibilité Demi-teinte Paramétres d'affichage

¥ im_Unit 12 Building.rvt ] L Ear vue lige |

Outils de base | Catégories de modiles | Catégories d'annokations | Catégories dimportation

() Par vue dhite () Par vue lige
Yue lige: Plan d'étage: Level 1 w
Plage de la wue: <Par vue lige= -

Cutils de base | Catégories de modéles | Catégories d'annotations | Catégories dimportation

Catégories de modéles: <Personnalisé > £V |

Afficher les catégories de modéles dans cette vue

. ProjectionfSurface Coupe
Visibilité:
Ligres Matifs Ligres |

Matifs

Modéles génénques
Murs Remplacer... | Remplacer. .. | Remplacer.
[ _Rnrds sommun

5

Graphismes de motif de remplissage

Remplacemants de mokif

visihle

Couleur: [I:l <Pas de remplacement ]

| [

TMokif: Salid Fill

Effacer les remplacements

¥ Bamnes JrT——

T - B
Faliraliraliraliralirali-ali-aliralirali-a)

Outils de base | Catégories de modiles | Cakégories d'annotations | Catégories dimportation

Catégories d'annotations: <Personnalise > 'zl

| Tafficher les catéqories d'annatations dans cette vue |

Praojection)Surface Coupe
Motifs Maotifs

Wisibilité

Lignes

M

Autodesk

Le mode de remplacement de I'affichage de la vue lié en mode
‘Personnalisé’ ouvre toutes les valeurs de remplacement dans les
listes situées sous cette option. Ces parametres permettent un
niveau de contrdle général basé sur les paramétres du fichier
hote ou du fichier lié. En plus de ce controle vous avez également
acces a la catégorie de modele dans le projet lié.

Si vous cliquez ‘OK’ pour revenir a la fenétre de dessin a ce
moment, vous verrez ceci :

Tous les murs, indépendamment de leur type s’affichent
maintenant avec un motif de remplissage solide. Les étiquettes
de portes et fenétres sont toujours visibles parce qu’elles font
partie de I'affichage de la vue ‘Plans d’étage - Level 1’ dans le
fichier lié.

Tous les contréles communs de visibilité d’'une vue peuvent
également étre appliqués a un projet lié Revit Architecture.
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Exercice 12C : Outils de site.

Dans cet exercice vous créez un site topographique basé sur la géométrie du fichier AutoCAD importé. Vous développez ensuite ce site avec les outils de site de Revit Architecture.

Créer une surface topographique.

1. Ouvrez le fichier ‘m_Unit 12c - Start’, vous
devez vous trouvez dans la vue ‘Plans
d’étage - Site ACAD'.

Ouvrez la vue ‘Plans d’étage - Site’ et

affichez les deux vues en mosaique avec le
raccourci clavier ‘WT’.

Remarque sur les chemins des fichiers liés :

Manuel d’exercices de I'étudiant

1:100

@

&

0@ 0 o 8w §

rl;_iv‘ Projet2 - Plan d'étage... E]@v
-~

b

Le modéle Revit Architecture est un fichier lié ‘m_Unit12 Building.rvt’.

Il est enregistré en tant que chemin relatif. Tant que ce fichier existe dans le méme dossier que ‘m_Unit 12c - Start.rvt’, le fichier doit se charger automatiquement.

Si vous ouvrez le fichier est que le batiment n’est pas |3, utilisez le menu ‘Fichier > Gérer les fichiers liés’. Dans I'onglet Revit sélectionnez le fichier et cliquez sur le bouton ‘Retrouver

depuis’ pour retrouver ce fichier.

2. Sil'onglet ‘Site’ n’est pas visible dans la
barre de conception, cliquez du bouton
droit dans la barre de conception et
sélectionnez ‘Site’.

3. Ouvrez lavue ‘Plans d’étage - Site ACAD’.

Dans la barre de conception, cliquez
‘Topographie’ pour entrer dans le mode
Esquisse de la surface topographique.

Modélisation Ll

Dessin
Rendu
Site:

Ik Modifier

% Muodifier

v utils de base
v ue

v Modélisation
v Dessin

v Rendu

v Wolume
Figce et surface
v Structure
Construction

::3] Topographie (terrain)

e

L O® 0 e

b

Vous créez ici une surface topographique qui montre le
dénivellement du site dans les vues 3D, coupes et élévations.

Autodesk

Le fichier ‘Site’ a une instance DWG importée. Les donnée du
DWG consistent en des poylignes 2D placées a différentes

Dans I'exercice 12A vous avez masqué la visibilité du dessin dans
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4. Dans la barre de conception, cliquez 4ot | Vous pouvez créez une surface topographique par sélection
‘Utiliser I'importation > Occurrence > Utiiser limportation » directe en utilisant I'outil ‘Point” et en positionnant les points
importée’. Simplfier lasurface | _Fichier de points (I’élévation peut étre controlée dans la barre options) dans la

%Prupriétés A .
fenétre de dessin.
cliquez sur l'instance de DWG dans la < s . . .
qA ; Une fois I'instance de DWG sélectionnée, Revit Architecture
fenétre de dessin. N .
reconnait les calques contenus dans ce dessin et vous permet de
sélectionner lesquels utiliser pour créer la surface.

5. Dans la boite de dialogue ‘Ajout de points

a partir des calques sélectionnés’ : EA-Anno-Scm ]
. . L, . A-bnno-Titl
=  Cliquez ‘Ne rien sélectionner’ pour [ vbina- TikBeky
"y . ’ [] &-Anna-TitkLine
désélectionner tous les calques’. ] Tt Nete
= Cochez uniquement les calques [ Achnno-TitkNpk
. R , . , [ &-Anna-TitkDtn
Major contour’ et ‘Minor contour’. [ 4-Anno-Titk Thin
: ‘ ’ [ Defpaints
- CIqueZ oK'. [ G-Anna-Mplt L d f hi DWG . . ili ,
6 Ao Vien es contours du fichier sont convertis en points utilisés par
Et*s”f la surface topographique Revit Architecture.
aper
Majar Contour
Hinar Controur
[CISITE_LAvOuUT [l
——

6. Dans la barre de conception, cliquez Vous pouvez changer le matériau associé a la surface

‘Propriétés’. topographique plus tard en ouvrant ses propriétés.
FPaiamétres d'occunence - Contrdlent 'oce. selectionneée ou devant Blre creee

Changez le matériau de la surface PY——— e |

topographique pour ‘Site Grass’'. Matériaux et finitions G
|Matériau Site - Grass [
Cotes A

Cliquez ‘OK’ et dans la barre de

conception cliquez ‘Finir la surface’.
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7. Ouvrez la vue 3D. Remarquez comme le batiment est noyé dans la surface

topographique. Le DWG est également visibile dans cette vue.
Cliquez du bouton droit sur le fichier DWG
lié (cliquez sur I'une des lignes colorées

sur la surface topographique).

Cliquez ‘Masquer dans la vue > Elément’. ™ pr——
Supprimet les calgues sélectionnés
Décomposition totale

Décomposition partiele
~  Requéte...

Masquer dans la vue >|’

Remplacer les graphismes dans la vue  # Catégorie

\

Créer un terre plein.
8. Ouvrez lavue ‘Plans d’étage - Site ACAD’. I

Changez le mode d’affichage pour ‘Image .

filaire’.
/_\ 5] Image filaire

€2 Ligne cachée
*® ombrage
. ] Ombrage avec artes

Lo Olsal 0 B & ¢

9. Ouvrez la boite de dialogue
‘Remplacement visibilité / graphisme’ :
H ’ i’ z .
= Cliquez sur I'onglet ‘Catégories o RS
importées’. e Lignes
= Masquez la visibilité de tous les shnne S

AAnno-Tit
calques du DWG sauf ‘Site Layout’. ATty
AAnno-Tit-Ling
A-Anno-Tit-Nate
A-tnno-Til-Nplt
A-Anno-Tit-0tn
AAnno-Tit-Thin
Defpaints
G-Anno-Nplt
G-Anno-Yiew
L-SITE
Layerl
Major Contowr | — — — — — —
[ Minor Controur
| SITE LewDUT

71 Hmportations dans les familles

Masquez les données inutiles du DWG dans votre vue.

Catégories de modiles | Catégaries d'annatations | Catégories impartées | Filres | Liens Rewvit

Afficher les catégories importées dans cette vue

Cliquez ‘OK’ sur toutes les boites de
dialogue ouvertes.
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10. Dans la barre de conception, cliquez

11.

12.

13.

‘Terre-plein’ pour entrer en mode
Esquisse.

Utilisez I'outil ‘Lignes’ pour dessiner un

rectangle autour de la zone de parking
comme dans I'image ci contre.

Dans la barre de conception, cliquez
‘Propriétés du terre-plein’.

Changez le niveau du terre-plein pour
‘Levell.’

Cliquez ‘Finir I'esquisse’.
Ouvrez la vue 3D pour voir le terre-plein.

Affichez les vues en mosaique (menu
‘Fenétre)

Ajouter une coupe dans le site.

14.

Ouvrez la vue ‘Plans d’étage - Site ACAD'.

Dans la barre de conception ‘Outils de
base’, cliquez ‘Coupe’.

Cliquez un premier point sur la gauche du
batiment et un second point sur la droite

du batiment pour placer la ligne de coupe.
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Paramétres doccurence - Contrdlent 'oce. sélectionnée ou devant e créée

Vous pouvez changer cette propriétés a tout moment.

Paramétre Waleur
Contraintes A
Miveau Level 1
Décalage par rapport au niveau 0.0
Cotes 2
e -J= XT'E‘ProjetZ -vue 30: {30} |- ][04 Le terre-plein est bien en dessous de la moyenne du
| [ ] I dévinellement de la surface topographique.

Dans la prochaine partie de I'exercice, vous créez une vue en
coupe du site et ajustez la hauteur du terre-plein ainsi que la
hauteur du batiment importé par rapport a la surface
topographique.

:

1:100

EENE RN

1100

\f‘—’
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15. Ouvrez la vue en coupe que vous venez de
placer.

Sélectionnez la zone cadrée pour afficher
les poignées.

Glissez les poignées pour ajuster la vue de
fagon a voir tout le batiment.

16. Comme dans I'étape 7, sélectionnez le
fichier DWG importé et masquez le a
partir du menu contextuel.

17. Déplacez verticalement le batiment Revit
Architecture importé de 3 m depuis la vue
en coupe.
= Sélectionnez le batiment importé.
= Cliquez I'outil ‘Déplacer’.
= Dans la barre options, cochez
‘Contraindre’.

=  (Cliqguez n’importe ou dans la fenétre
de dessin.

= Déplacez le curseur vers le haut.

= Auclavier, tapez 3m et appuyez sur
‘Entrée’.

18. Ajustez la hauteur du terre-plein :
= Sélectionnez le terre plein.
= Quvrez ses propriétés.
=  Réglez ‘Décalage par rapport au
niveau’ a 3000.
=  Cliquez ‘OK’ pour revenir a la fenétre
de dessin.
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. i N Une nouvelle fois le DWG importé est visible.
< v 3
Vous pouvez masquer le fichier DWG importé.
R e gy
votr gy | o g
e wtee
EIEE El
Lot g Hiell=S|
P
A
2 v =
R s e
NN |
SN
Lats g Loty
I e B PTTER
| Annuler S
| Supprimer les calques sélectionnés 1 T
—— -
Décamposition totale
Décomposition partiells
Requéte...
Masquer dans la vue 3
Remplacer les graphismes dans la vue » Cakégorie
o I : e st
= o
|ttt letalielielieeletutdefieliielilieliali 1 .
: L i S | T =]
T T P _______:___@___"LQ
| i = =< . )
I -+ 1
I
: . ST ___ARE R’
=_——:—-———~ | - —d st
i i
: HE E & :
SN e gy
I e e Il il el Nl el i
Paramétrez d'ocourrence - Contrélent 'oce. sélectionnée ou devant lre créée — = : 1‘%&
Paramétre Waleur
Kl =
Contraintes A e |
Miveau Level 1 e
Décalage par rapport au niveau 3000.0
; ____|rER Al
—d e
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Ajouter des composants de site.

19.

20.

21.

22.

Ouvrez la vue ‘Plans d’étage - Site’.

Dans la barre de conception ‘Site’, cliquez
‘Composant de parking’.

Ajoutez un place de parking du type ‘4800
X 2400 mm - 70 deg.’

Utilisez la barre ‘Espace’ pour tourner le
composant avant de le placer dans le
projet ou apres avoir placé I'instance.

Sélectionnez la place de parking et créez
un réseau de neuf copies vers la gauche
(Ouest).

Cliquez sur 'outil ‘Réseau’ et dans la barre
options :

=  Décochez ‘Grouper et associer’.
= Nombre:9.

=  Déplacer jusqu’au : 2éme.
Cliquez le c6té droit de la place de
parking.

Tapez ‘SE’ pour forcer I'accrochage a
I'extrémité.

Cliquez le c6té gauche de la place de
parking.

Dans la barre de conception ‘Site’, cliquez
‘Composant du site’.

Sélectionnez le type ‘Quercus Velutina -
8.2 Meters’. Ajoutez quelques arbres
comme ci contre.

Manuel d’exercices de I'étudiant

N

Autodesk

Les composants de parking comme les autres composants du site
reconnaissent automatiquement la hauteur de leurs hotes lors
de leur placement.

Utilisez les doubles fleches pour inverser les composants de
parking.

oo 0
TN /7

’rjﬂ || Grouper et associer | NUmbra.D Deplacer versODemier eme () Demier [ Contraindre
e
o AN
RS \
\ \ L__\.S...‘g;__& \ \ \

L'outil ‘Réseau’ est pratique dans le cas de placement de ce genre de composants.

Les arbres sont des composants du site spécifiques qui ont leur
propre éditeur et peuvent étre personnalisés bien que Revit
Architecture dispose d’une importante bibliotheque d’arbres.

Pour parcourir cette bibliothéque, créez une nouvelle famille de
plante et ouvrez la boite de dialogue ‘Types de famille’.Cliquez
sur le parameétre ‘Nom de la plante’ pour ouvrir la boite de
dialogue Accurender avec la bibliothéque d’arbres.
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Les symboles utilisés pour les vues en
plan, coupe, élévation et 3D sont de
simples représentations filaires. Lors du
rendu, les arbres Accurender affichent le
feuillage.

Changer les paramétres du site.

23. Affichez la vue du site en plein écran. Dans

Rendu de la scéne...

le menu ‘Parametres’, cliquez ‘Parametres Paramétres dombre et de soleil...  sU
du Site' . Etiquettes de vue 3
Paramétres de structure. ..
Annokations »
24. Les paramétres par défaut affichent les
contours principaux a intervalle de 5 Paramtres du site

metres et un intervalle des contours
secondaires tous les métres.

Affichage des courbes de niveau

Intervalles de: 1000.0 Elexation haversée: | 0.0

Courbes supplémentaires: L
Changez ‘Intervalle de’ a 1000 (Ce sont Début | Arréter | Incrément | Type de plage SOUs-cakégatie |['\ ﬁ

10,0 1000000 $500,0 |Waleurs multiple  “Courbes secondai 3 Ty

vos contours principaux).
Vous pouvez ajouter des contours supplémentaires a |'aide du

| | v PR . .
Changez les courbes supplémentaires a bouton ‘Insérer’ et associer les nouveaux contours avec la liste
500 oo Lo ‘Sous-catégorie’.

Graphismes de coupe

Le matériau en coupe défini le motif de hachurage pour la
surface topographique.

M atériaus pour la vue des coupes: Eléwvation de la base de la coupe:
Site - Earth [.] -0

Cliquez ‘OK’.
L’élévation de la base de la coupe détermine I'épaisseur de la

surface topographique dans les vues en coupe.

Données de proprigté

Affichage de langle: Unités:
[Degis deps NS [v] Degs mines secondzs [x] Si vous zoomez sur le dessin vous voyez que les contours
primaires et secondaires s’affichent avec une épaisseur de ligne
[ ook [ amwe J[ appiguer | i | différente qui est paramétrable dans la boite de dialogue ‘Styles

d’objet’ sous la catégorie ‘Topographie’

Ajouter les altitudes sur les courbes de niveau.
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25. Ouvrez la vue ‘Plans d’étage - Site’. | 4 /M/ Vous pouvez dessiner la ligne dans n’importe quelle direction.

Dans la barre de conception ‘Site’, cliquez . g .
‘Altitudes sur courbes’ et dessinez une
ligne horizontale approximativement
comme dans I'image ci contre.

#
2E000.0

Sy
TN

26. Zoomez pour vor les altitudes. LAV

%\%\%f\

27. Sauvegardez le projet si vous décidez de
continuer sur ce fichier dans le prochain
exercice.

De votre cOté, explorez les fonctionnalités
‘Scinder la surface’ et ‘Sous-région’.
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Exercice 12D : Exporter au format de dessin AutoCAD.
Dans cet exercice vous exportez le modele de site sur une feuille pour I'utiliser avec le logiciel AutoCAD.

Placer les vues sur une feuille.

1. Ouvrez le fichier ‘m_Unit 12d - Start’.

2. Dans I'arborescence du projet, cliquez du .- Elbvations [Buiking L’exercice 5A couvre la base de la création des feuilles. Vous
g Elevation]
bouton droit sur la catégorie ‘Feuilles LFDUDZS (Buiding Sectian) ajoutez ici la fonctionnalité ‘Activer la vue’ dans la vue.
égendes
(Toutes)l. f Momenclatures/Quantités
Ll : lle Feuill
T
Cliguez ‘Nouvelle feuille’. #igll Groupl  proprigtss...
#-[J Liens ke
Cliquez ‘OK’ pour accepter le cartouche [ Sétection dun cartouche
’Al metric' . Choigiszez un cartouche & utiliser avec cette feville.
3. Depuis I'arborescence du projet, glissez et \J/sg%;ﬁ/ //(/\ Une vue sans zone cadrée s’affiche par défaut a I'étendue de la

vue lorsqu’elle est placée sur une feuille.

lachez la vue ‘Plans d’étage - Site Concept’ U/H’
sur la feuille. = ' ;ﬁ ]
&
Al

Travailler avec les vues sur les feuilles.

Dans cette section vous activez la vue sur la feuille. Activer une vue ouvre la vue pour modification comme si vous aviez ouvert la vue depuis I'arborescence du projet.

4. Cliquez du bouton droit sur la vue du site.

Annler

Activer la vue

Masquer dans la vue
Remplacer les graphismes dans la vue

Cliquez ‘Activer la vue’.

Copier & lidentique

Sélectionner le précédent

Lorsque vous activez une vue, les autres sont grisées.
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5. C“queZ du bOLItOI’] drOit sur |a vue et Paramétres dioccumence - Contidlent l'oce, sélectionnée ou devant &tre créée
cliquez ‘Propriétés de la vue’. Paramétre Waleur
- P hi ¥
= Cochez ‘Zone cadrée visible’. orapusmes
] R R Données didentification ¥
= (Cliquez ‘OK’ pour revenir a la fenétre Etendues 4
. Cadrer la vue
de dessin. Zone cadrée visible
Cadrage de l'annotation e}
6. Sélectionnez la zone cadrée et glissez les
poignées de fagon a cadrer correctement
I'information dans la vue. TFe 'ﬁ'ﬁ’
i :
Lorsque vous avez terminé, cliquez du A _,“L‘
bouton droit n’importe ou dans la fenétre B Annder
de dessin et cliquez ‘Désactiver la vue’.

Aller &la vue

La feuille est revenue a son état normal mais le titre de la vue
n’est pas automatiquement mis a jour.

7. Sélectionnez la ligne de titre et glissez-la
vers sa nouvelle position.

Le fait que cela soit plus rapide a faire dans la vue ou sur la feuille
dépend du nombre de vues dans le projet et de I'état
d’avancement du développement de votre feuille.

[ BT

Cliquez le cadre de la vue.

Ajustez la longueur de la ligne.

8. Préparez et ajoutez la vue ‘Coupes - La feuille est maintenant terminée et préte a étre exportée vers
Section 1’ sur la feuille : le logiciel AutoCAD.
= Quvrez la vue ‘Coupes - Section 1’. ————

=  Changez I'échelle a 1:100.

=  Ajustez la zone cadrée comme ci
contre.

=  Passez au mode ombrage.

=  Glissez la vue sur la feuille.

Exporter une feuille au format de dessin AutoCAD.

Avant d’exporter vers AutoCAD, vérifiez que les parameétres d’export sont corrects.
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9. Dansle menu ‘Fichier’, cliquez Publier au Format DWW 8
‘ 3 d,. . . Publier vers Buzzsaw >
Parametres |mp0rtat|0n/exp0rtat|°n > Paramétres diimportationexportation 3 Exparter les calques DWGIDHF. .. ]
Exporter |es calq ues DWG/DXF’ Gérer les Fichiers liés... Exporter les calques DGM..,
Images raster... Imporker les épaisseurs de ligne DWE[DEF. ..
Paramétres partagés. ., Options IFC... 3
10. Faites les changements nécessaires aux L Chaque objet Revit Architecture est associé a un calque et a une
i Projection |
parameétres d’exportation. u o g calue [ 1D de la couleur IMNc'mducalque [ couleur dans le cas ou il est coupé (comme un mur dans une vue
urs urs rs
_Bords communs______|Bords communs Bords communs en plan) ou en projection (comme un mur dans une élévation).
Couche membrane Couche membrane Couche s 2 .
“Dowhge 2] |Doublage [2] Doublags [2] Le nom des calques sont créés automatiquement dans le
Finition 1 [4] Finition 1 [4] Finition 1 [4] . . . .
—FnpenZEl lrmbenz[] Firtion 2 [5] nouveau fichier de dessin. Les index de couleurs sont au format
_olantivide[s]  solantjvide [3] Jeolant/ide [3] standard AutoCAD ACI ces couleurs sont associées aux claques
Lignes cachées Lignes cachees Lignes cachees X L,
MaAEl= =maleFiA Medsla =malukio e PP P i |orsqullls Sont Crees.
En cliquant sur le bouton ‘Charger’ vous Le bouton ‘Norme’ vous permet également de changer les
avez acces a différents fichiers de (T paramétres.

parametres d’exportation de calques.
Enregistrer saus...

Enregistrer sous..

Regarder dans ) Data
Hom Taille | Type Date
CCIMaterials Dossier de fichiers  15/05) Norme de calques d'exportation
@ exportlavers-dwg-IS013567 bt 17 Ko Document kexte a0/05) O ALA - e T G e
E1 importlineweights-dwg-Ala, bxt Zko Document texte 12/04; - HArme fe TAmencan Instilke of Architects
@ importlineweights-dwg-851192 . txt 2 Ko Dacument bexte 12/04" @ISOISSS? - Morme 150 13567
[Z] importineweights-dwa-CPE3. bxt 2Ko Document texte 1204 () P83 - Norme singapoLrienne 53
] impartineweights-dwa-default, bt 2Ka Document texte 1204 ; )
[Z] impartinewsights-dwg 1S013567.bxt 2K Document bexte 12704/ B51152 - Norme britannigue 1152
@1 shxFonkmap. bxt 1Ko Document kexte 12{04/" o ] [ e
li ‘oK’ iralafenétred
11. Cliquez ‘OK’ pour revenir a la fenétre de
dessin.
(Finhiar H ‘
12. Dans le menu ‘Fichier’, cliquez ‘Exporter >
, Importer/List 3
Formats CAO’. Exporter ¥ | Formats Cao

Publier au Format DWE 4 Wisite: virtuele. ..

Fublier vers Buzzsaw 3

Paramétres dimportationexportation >

Gérer les Fichiers liés... Ease de données ODBC,.,

Images raster... Image...

Paramétres partagés... gbEML...

Momenclature de pigces/surfaces. ..

Sous-projets. .. IFC...

269



Revit Architecture

13. Dans la boite de dialogue ‘Exporter’ :
= Dans la zone ‘Attribution d’'un nom au
fichier’, cliquez ‘Manuel’.
=  Entrez un nom pour le fichier.
= Vérifiez que le format AutoCAD est
sélectionné.

14. Cliquez ‘Enregistrer’ pour créer le
nouveau fichier au format AutoCAD.

Manuel d’exercices de I'étudiant

Mom du fichier m_Unit12d-Start rvt-Feuillededessin-A101-S ansnom I E nregistrer
Type: | Fichiers AutaCAD 2007 DWG ["dwg] [v] [ nnuer

Attribution d'un nom au fickier
REMARBUE: indiquez le nom ou le préfize du fichier dans le

Optionz
champ prévu & cet effet -
(%) Manuelle Aide

() Automatique

m_Unit12d - Expart de la Feuile
A101.dwg
DWG Dressin AutoCAD

”»
A

Gestion des fichiers

J Créer un nouveau dossier
@ Publier ce dossier sur le Web
[ Partager ce dossier

m_Unit12d - Expart de la Feuile
a101.pcp
Fichier PCP

m_Unitl2d-Start-rvt-Revit_bla. ..
681 x 78
Image bitmap

Autres emplacements kS

Manuel d'exercices

Autodesk

Vous pouvez utiliser la zone ‘Plage’ pour exporter plusieurs vues
et feuilles. Si vous activez cette option, I'option ‘Manuel’ est
désactivée.

Flage

(%ue actuelle

(&) Wuesieuiles sélectionnées

Sélectionner...

<hon enregistrés

Le bouton ‘Options’ permet un controle plus précis de
I'exportation en DWG.

Calques et propriétés:

Propriétés de la catégorie BYLAYER, remplacements BYENTITY v Paramétres de calque. ..

Echelle de type de ligne:
Espace papier (PSLTSCALE = 1) “

Base du systéme de coordonnées:

Prajet inkerne v.

Une unité DWG est:

millmétre w

Le nouveau dessin est créé avec le fichier PCP de parametres de
plumes pouvant étre utilisé par AutoCAD pour I'impression de ce
fichier.
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Unité 14
Théorie : les Détails.

Revit Architecture : Dessin et dessin au trait.
Cette unité explique comment créer un détail sous Revit Architecture.

1. Ouvrez le fichier ‘m_Unit 14 - Start.rvt’. ———
- =
Vérifiez que la vue courante est ‘Plans
d’étage - Level 2’. i —
2. Dans la barre de conception ‘Outils de Vous pouvez créer autant de type de coupe que vous le désirez
base’, cliquez ‘Coupe’. en les dupliquant.
) Dans I'arborescence du projet, les détails (incluant les coupes)
Dans la barre options : . . . o1
. L. apparaissent sous la catégorie nommée ‘Vues de détail’ alors que
=  Type de coupe : ‘Vue de détail : L
N les autres types de coupe ont leur propre catégorie.
Détail’. Vue de détail: Detai [~] Echele
= Echelle : 1:10. L’échelle affecte le niveau de détail de la nouvelle vue.
Normalement toutes les vues au 1:5 et au dessus ont un niveau
de détail élevé mais il est possible de changer les paramétres en
cliguant ‘Niveau de détail’ dans le menu ‘Parametres’.
3. Ajoutez un symbole de détail au dessus de Ve o GO Vi
la fenétre comme dans I'image ci contre. w +/-- Elgvations (Building Elevation)
\“ - Vues de détal Detal)
Détail 0

L . Légendes
Ouvrez la coupe en désélectionnant le BB Nomenclaturss/Quantiiés

. | [ Feuiles (all)
symblolt? et en double clllquant sur Ia'k?ulle m L Rt
du détail, vous pouvez également utiliser u = m

I’arborescence du projet. |
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4. Sélectionnez la zone cadrée et en utilisant
les poignées recadrez la vue pour afficher
la fenétre compléte et le sol qui se trouve
au dessus.

5. Cliquez du bouton droit dans la vue et

cliquez ‘Propriétés de la vue’.

= Cliquez ‘Modifier’ sur la ligne
‘Remplacements visibilité /
graphisme’.

=  Dans l'onglet ‘Catégories de modeles’,
décochez la catégorie ‘Fenétres’.

= Cliquez ‘OK’ pour fermer toutes les
boites de dialogue ouvertes.

6. Dansle menu ‘Fichier’, cliquez ‘Charger
depuis la bibliothéque > Charger la
famille’.

Naviguez dans le dossier ol vous avez
placé les jeux de données du manuel
d’exercices.

Ouvrez le dossier ‘Extra RFA Files’ et
sélectionnez le fichier nommé ‘Window
section.rfa’. Ce détail a été généré depuis
un fichier DWG.

Manuel d’exercices de I'étudiant

> £ >
T
,'Il '"It
- ) -
= =
— -
] *
< ¥ <

Autodesk

Il est possible que vous deviez recadrer la vue en coupe ou peut

=T

R étre méme masquer la zone cadrée si elle pertube votre vue :

cliguez du bouton droit dans la vue, cliquez ‘Propriétés de la vue’
et décochez ‘Zone cadrée visible’. Vous pouvez également utiliser

la barre ‘Controéle d’affichage de la vue’.

Catégories de modéles | Catégories d'annotations | Catégories impartées || Filles

Afficher les catégories de modéles dans cette vue

v| |mages raster

7 \retallatinme de olembe

; ProjectionSurface
Wisibilitg
Lignes | Matifs Ligy
- [ Escalier
wf Fendtres |
+- v Garde-cops

Le raccouci clavier pour afficher la boite de dialogue
‘Remplacements visibilité / graphisme’ est ‘VV’. C’'est la méthode
la plus rapide pour ouvrir cette boite de dialogue.

Les composants de détail peuvent étre créés en dessinant
directement ou par import d’un fichier DWG, DXF™ ou DGN si
vous disposez de ce détail dans I'un de ces formats de fichier.
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7. Dans la barre de conception ‘Dessin’, Les annotations et composants de détail sont spécifiques a la
. ‘¢ 14 o1y sy T, Ligres de détail . . . . N . .
cliguez ‘Composant de détail’. Le détail de vue : ils sont visibles uniquement dans la vue ou ils sont placés.

5T croupe de détails

fenétre chargé précédemment devrait
étre prét pour son placement dans le (] zone de masquage
dessin. {0 Répétition de détais

8. Placez le composant de détail de la
fenétre comme ci contre.

A l'aide de I'outil ‘Aligner’, alignez la
fenétre sur I'appui.

Al'aide de I'outil ‘Aligner’, alignez la
fenétre sur le nu fini intérieur du mur.

Si nécessaire utilisez la touche TAB pour
vous aider dans la sélection lors des
alignements.

Editer le profil du plan de coupe.

9. Dans la barre d’outils ‘Outils’, cliquez b @[HE| || & Cela vous améne en mode Esquisse ol vous dessinez le dessin au
‘Modifier le profil de la coupe’ et vérifiez =) Mﬁer;ou trait pour définir le nouveau profil de coupe de la couche du mur.
que ‘Face’ est sélectionné dans la barre :
options. .

Placez le curseur au dessus de la couche 9
du mur que vous désirez éditer. /.u

10. Utilisez I'outil ‘Lignes’ pour dessiner le _ it 1 Vous devez répéter ces opérations sur chacune des couches du
nouveau profil ol vous désirez couper le L—;— i mur.

1520
composant de mur.

cOté a conserver (vers le haut).
Cliquez ‘Finir I'esquisse’.

Cliquez la fleche bleue pour la diriger du /‘é nEE
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11.

12.

13.

14.

Répétez le processus pour les trois autres
couches du mur qui interférent avec le
mécanisme du volet roulant.

Dans la barre de conception ‘Dessin’,
cliquez ‘Répétition de détail’.

Dans la barre options, dans le sélecteur de
type, sélectionnez ‘Répétition de détail :
Brick’.

Cliquez proche du sol du haut.
Cliquez proche du haut de la fenétre.

Cliquez I'outil ‘Modifier’.

Sélectionnez le nouveau détail de briques.

=  Sélectionnez I'outil ‘Déplacer’.

=  Cliquez sur le coin bas droit de la
répétition de détail.

=  Cliquez le coin bas droit de la couche
extérieur au niveau du linteau.

Ajoutez une nouvelle répétition de détail
en dessous de la fenétre.

Manuel d’exercices de I'étudiant
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Wertical

Autodesk

Le profil de chacun des matériaux doit étre édité séparément
parce que I'outil travail sur une couche a la fois.

Utilisez les composants de détail dans un réseau pour créer une
répétition de détail ou vous pouvez utiliser I'outil ‘Répétition de
détail’. Un exemple simple est une série de briques dans une vue
en coupe. |l existe différentes fagons pour assembler le
composant de détail dans une répétition de détail.

Ce composant de détail de briques contient une ligne invisible
définissant I'épaisseur du joint. Vous pourriez ajouter un motif
de remplissage dans le composant de détail pour qu’il affiche les
joints dans la répétition de détail.
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15. Sila répétition de détail s’affiche devant
I"appui de la fenétre, sélectionnez le détail
de la fenétre et dans la barre options,
cliquez ‘Premier plan’.

16. Dans la barre de conception ‘Dessin’,
cliquez ‘Isolation’ et dans la barre options
réglez la largeur a 150 mm.

Ajoutez l'isolant dans la couche intérieure
du mur comme dans I'image ci contre.
Placez une ligne d’isolant au dessus et en
dessous de la fenétre.

17. Sauvegardez votre projet.

Manuel d’exercices de I'étudiant

Autodesk

Il est possible de choisir I'ordre d’affichage des composants de
détail depuis la barre d’outils disponible dans la barre options
lorsqu’un composant de détail est sélectionné.

BEEE

Changez I'épaisseur de I'isolant aprés I'avoir placé par un clic
droit et par ouverture de ses propriétés ou changez directement
la largeur dans la barre options.
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Unité 16
Théorie : Est-ce que I’architecture est I'ingénierie ?

Revit Architecture : les Formules.

Cet exercice débute avec un jeu de données qui est une famille de fenétre. Les familles sont créées sur la base d’un gabarit de famille contenant différentes paramétres en fonction de la
catégorie. Dans cette famille de fenétre une sous catégorie ‘Crown’ (linteau) a été ajoutée dans la boite de dialogue des styles d’objet (menu ‘Parametres > Styles d’objet). La famille de
fenétre est déja terminée, vous ajoutez des formules pour contréler la géométrie et la visibilité de certains solides qui composent la famille de fenétre. Vous créez en particulier :

=  Des formules qui controlent la hauteur relative des cadres (et du verre) dépendant de I’épaisseur de I'appui.
= Une formule qui contréle la visibilité du linteau pour ne I'afficher que si la largeur de la fenétre est égale ou supérieure a 1400 mm.

Les valeurs de paramétres devraient toujours étre modifiées dans la boite de dialogue ‘Types de famille’ pour vérifier que le modele réagit correctement.

Dans l'unité 11 vous avez ajouté des parametres sous forme de formule pour controler la largeur d’un tiroir dans une étagere. Vous avez également ajouté un paramétre de visibilité pour
controler I'affichage de portes vitrées. Dans cet exercice vous combinez ces types de parametres pour créer des formules et lier I’affichage du linteau de la fenétre au résultat de ces

formules.

Cet exercice suppose que vous avez travaillé sur les exercices des unités 10 et 11. Si vous avez des questions au sujet de la terminologie ou du processus vous pouvez retourner vers ces

exercices pour vous aider.
Explorer la famille de fenétre dans le projet.
Dans cette section vous explorez les parametres existants créés dans la famille.
1. Ouvrez le fichier ‘m_Unit 16 - Start.rvt’.
Ouvrez la vue 3D.

Sélectionnez la fenétre dans la vue.

i
iy
SRS

i
THARRHT
i

/f
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Notez que quelques types sont déja
définis dans la famille. Essayez quelques
un de ces types en les sélectionnant dans
la liste. Revenez ensuite au type nommé
1200 x 1200 mm’".

Ouvrez les propriétés du type (cliquez
‘Modifier/Nouveau’ dans la boite de
dialogue des propriétés) pour la fenétre
de type ‘1200 x 1200 mm’.

Changez I'épaisseur de I'appui (‘Sill
thickness’) a 100 et cliquez ‘Appliquer’.

Ne fermez pas encore la boite de dialogue
des propriétés du type.

Dans les propriétés du type de la fenétre,
décochez ‘Sill visible’.

Cliquez ‘OK’ pour revenir a la fenétre de
dessin.

Modifier la famille de fenétre.

Dans cette section vous ajoutez une formule pour contréler la hauteur relative du cadre de la fenétre en fonction de la visibilité de I'appui.

Sélectionnez la fenétre.

Dans la barre options, cliquez ‘Modifier la
famille’.

Cliquez ‘Oui’ pour modifier la famille.

Manuel d’exercices de I'étudiant

Urit 16 window : 1200 % 1200mm |+

Unit 16 %/indow : 1200 % 1200mm
Uit 16 indow - 1200 % 1600mm
Unit 16 %indow : 1400 5 1400mm
Unit 16 /indow : 1400 % 1600mm

E
Llriit 16 findov : 1200 x 1000mm [»

M porte

Marque de type 21
Coilk
Paramétres IFC

Opération

Autre

Sill width 400.0
5ill Wisible

|5ill Thickness 40,0

Default Sill Height 1500.0

C

Marque de type 21
Colit

Paramétres IFC

COpératian
Autre
|5l Midth 00,0
Sill Wisible
Sill Thickness 1000

Default Sill Height :500.0

L

I odifier 1a famille

fMarque de bype 21
Coiit:
Paramétres IFC

Opération

Autre

Sill width 400.0
Sill Visible

Sill Thickness = 100.0]

Default Sill Height S00.0

Autodesk

Alors que vous changez de type dans le projet, notez que pour
les différentes hauteurs la relation entre I'appui et le cadre de la
fenétre reste constant.

Remarquez que lorsque vous changez cette valeur, la prametre
‘H’ change également. La définition courante du paramétre ‘H’
est une formule : la hauteur de I'ouverture de la fenétre -
I’épaisseur de I'appui. La relation entre I'appui et le cadre de la
fenétre est constant.

L’appui de la fenétre est toujours pris en considération mais il ne
s’affiche plus ce qui provoque une ouverture en dessous de la
fenétre.
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Appliquer une formule au paramétre ‘H’.

Quelque fois les parametres sont cachés dans I'esquisse d’un solide ou d’un vide. L’étape prochaine prospecte dans le mode Esquisse pour mettre en lumiére I'emplacement du parametre
‘H’” que vous modifiez plus tard dans |’exercice.

Le paramétre ‘H’ a été créé

spécifiquement et associé a la hauteur du

cadre. Pour voir comment il est défini :

= Sélectionnez le cadre extérieur.

= Dans la barre options, cliquez
‘Modifier I'extrusion par chemin’.

= Dans la barre de conception, cliquez
‘Esquisser la trajectoire’.

=  Passez dans la vue ‘Elévations -
Exterior’.

Dans la barre de conception, cliquez
‘Quitter la trajectoire’.

Dans la barre de conception, cliquez
‘Quitter I'extrusion par chemin’ pour
revenir a la fenétre normale de I'éditeur
de famille.

Dans la boite de dialogue ‘Types de
famille’, cliquez sur la ligne du parametre
IHI'

Dans la colonne ‘Formule’, remplacez la
formule ‘Hauteur - Sill Thickness’ avec la
formule avec un ‘Si’ : if (Sill Visible,
Hauteur - Sill Thickness, Hauteur).

Cliquez ‘Appliquer’. Changez le paramétre
‘Sill Thickness’ a différentes valeurs.
Cliquez ‘Appliquer’ a chaque fois ou vous
changez la valeur. Remarquez comment la
hauteur du cadre s’ajuste maintenant
correctement.

¥

A

Remarquez I'espace entre la ligne d’esquisse du bas et
I'ouverture dans le mur pour permettre la placement de I'appui.

Opératian =

Autre 2
Sill wideh 400.0

Sill wisible ||

Sill Thickness 100.0

ifSill Yisible, Hauteur - Sill Thickness, Hauteur)

Default Sil Height &00.0

La syntaxe de la formule est :

IF(<Condition>, <Action si vrai>, <Action si faux>)

Parce que ‘Sill Visible’ est un parameétre Oui/Non, son nom suffit
pour créer la condition. Les formules et les paramétres sont
sensibles a la casse.

Si vou voyez un parametre dans la définition d’une famille qui
n’est pas immédiatement évident lorsque la famille est ouverte,
il y a une grande chance pour qu’il soit imbriqué dans le mode
Esquisse dans un solide de la famille.

Dans un langage plus compréhensif :

Si I'appui est visible (la condition est vraie) alors la hauteur du
cadre est diminuée de la hauteur de I'appui.

Si I'appui n’est pas visible (la condition est fausse) alors utiliser la
valeur maintenue par le paramétre ‘Hauteur’ pour la hauteur de
la fenétre, remplissant ainsi I’'espace occupé par I'appui.

Testez toujours votre famille depuis la boite de dialogue ‘Types
de famille’ pour vous assurer que la famille répond
correctement.
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Décochez le parametre ‘Sill Visible’.
Cliquez ‘Appliquer’. Remarquez comment
le cadre s’ajuste précisément a
I'ouverture.

Créer un paramétre de visibilité pour le linteau.

g
E
=]
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Fabricant
Commentaires du
URL

Description

Colit

Paramétres IFC
Opération

Autre

Sill wideh 400.0
Sill wisible

Sill Thickness 100.0

Default Sil Height 5000

Paramétre Waleur

T~
|

Fabricant

Commentaires du

URL

Drescription

Coilk

Paramétres IFC
Opération

Autre

Sill width 400.0
5ill Wisible 1

sl Thickness 100.0

Default Sill Height 5000

Dans la section précédente vous avez contrélé un paramétre de longueur avec un parameétre visibilité Oui/Non
visibilité par un parametre de longueur.

Si la largeur est plus grande qu’une valeur donnée alors afficher le linteau. Si elle est moins large, ne pas I'afficher.

10.

11.

12.

Vous créez maintenant un parametre de
visibilité pour le linteau.

Dans la boite de dialogue ‘Types de
famille’, cliquez ‘Ajouter’ dans la zone
‘Parametres’.

Créez le nouveau paramétre Oui/Non et
nommez le ‘Linteau visible’ (voir ci
contre).

Cliquez ‘OK’ pour revenir dans la boite de
dialogue ‘Types de famille’.

Cliquez de nouveau ‘OK’.

Sélectionnez le solide qui représente le
linteau.

Ouvrez ses propriétés par un clic droit sur
le solide et en sélectionnant ‘Propriétés
des éléments’ ou par le bouton
‘Propriétés’ dans la barre options.

Paramétres

Dionnées de paramétre

Marn

Regiouper les paramétres sous:

[Linteau wizible

} [ Construction

’?I

Discipline:
Commun

Type de paramétre:

«| O 0ccurence |5 Type

|DuiNen

'T'

Appuyer+Glisser 5

Faramétre Waleur

Autodesk

Remarquez que I'appui reste visible dans le mdoele mais il est
grisé. Dans I’éditeur de famille, méme si la visibilité d’un
composant spécifique est inactive vous le voyez toujours pour
permettre sa modification. Dans le mode projet I'appui serait
invisible.

. Dans cette section vous faites I'inverse et contrélez un parametre de

Reportez vous aux unité 10 et 11 pour les bases sur la création de
nouveaux parametres si vous éprouvez des difficultés.
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13. Cliquez sur le petit bouton a droite de la En cliquant sur ce bouton vous pouvez associer le contréle de
ligne de la propriété ‘Visible’ Graphismes o :I cette propriété de I'’élément a un parametre équivalent dans la
Wisible - . . PN .
Remplacements visiiité | araphisme | Tinditiet a3 famille qui peut alors étre le résultat d’'une formule ou un

S

Matériaux et finitions

controle direct.

14. Associez cette propriété au parametre [ Association aux paramétres de la famille Les paramétres de la famille affichés sont uniquement ceux du
Type de paraméte:  DuidMon Oui/Non si vous gérez une visibilité, matériau si vous gérez un

Paramétres de famile existants de type compatible: matéria ueta | nSi de su |te

<Aucuny
Linteau visible

Cliquez ‘OK’ dans toutes les boites de

‘Linteau visible’ que vous venez de créer. Paramétie de famile:  Visble méme type : parameétre de longueur si vous gérez une distance,
dialogue ouvertes.

Sill%izible
15. Ouvrez la boite de dialogue ‘Types de Les formules sont sensibles a la casse.
famille’. : N g . -
Paramitre | valeur | Formz | Il peut étre intéressant de spécifier les suffixes d’unités
Construction H . L. .
, , , = orlLargeur > 1400 mm, Largeur = 1400 mm) directement dans les formules pour éviter toute confusion.
Dans la colonne ‘Formule’ sur la ligne du Fermetirs du mur Far hits =

Type de construct

paramétre ‘Linteau visible’, entrez la ==
formule ‘or (Largeur > 1400 mm, Largeur
=1400 mm)’.

16. Changez le type de la fenétre pour ‘1400 x
1400 mm’ et remarquez les changements
dans la visibilité du linteau.

Ir

Charger la famille dans le projet.

17. Dans la barre de conception, cliquez Si vous avez plusieurs projets ouverts, sélectionnez le projet
‘Charger dans les projets’. Recharger la famille ‘m_Unit 16 - Start’ sur lequel vous travaillez dans cet exercice.

La Famille 'Unit 16 Window' est déja utilisée dans ce projet, Remplacer la
wersion existante?

Cochez ‘Remplacer les valeurs des

para métres COrrespOnda nts aux typeS Remplacer les valeurs des paramétres correspondant aux bypes I
. existants
existants’. _
[ i ] [ Mon
Cliquez ‘Oui’.
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Tester la famille dans le projet.

18. Masquez I'affichage de I'appui (Sill Visible)
dans les propriétés du type de la fenétre’.

Changez le type de la fenétre.

19. Depuis le menu ‘Fenétre’, revenez a la
famille de la fenétre.

20. Fermez sans sauvegarder la famille de
fenétre.

21. Sauvegardez le fichier de I'exercice si vous
le souhaitez.

Manuel d’exercices de I'étudiant

Autodesk

Le cadre s’ajuste maintenant parfaitement a I'ouverture dans le

mur lorsque I'appui est masqué.

La famille est déja chargée dans le projet. Vous pouvez la

sauvegarder en tant que nouvelle famille ou simplement fermer

sans sauvegarder.
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Unité 17
Théorie : Bases de données.

Revit Architecture : Bases de données.

Manuel d’exercices de I'étudiant

Dans cet exercice vous exportez un projet Revit Architecture dans une base de données compatible ODBC.

Exporter une base de donnés.

Autodesk

Il n’y a pas de fichier de projet pour cet exercice. Vous pouvez travailler sur I'un de vos projets ou I'un de ceux utilisés dans ce manuel d’exercice.

Vous pouvez exporter n’importe quel projet Revit Architecture dans une base de données compatible ODBC pour une interaction avec d’autres logiciels.

1. Ouvrez un projet. Si vous ne voulez pas
travailler sur I'un de vos projets ouvrez
I’'un des projets du jeu de données fourni
avec ce manuel d’exercices.

Dans le menu ‘Fichier’, cliquez ‘Exporter >

Base de données ODBC’.

2. Dans la boite de dialogue ‘Sélectionner la
source de données’, cliquez ‘Nouveau’.

Importer fList 3
Exparter 3 Formats CAC

Fublier au format DWwF F o visite virtuele. .

Fublier vers Buzzsaw 3

Paramétres dimportationfexportation 3

Gérer les Fichiers liés... Ease de données ODBC... ]
Images raster... Image...

Paramétres partagés... ghxML...

Nomenclature de pigcesfsurfaces...

Sous-projets. .. IFC...

Source de données fichier | Source de données machine

Regarder dans : | Data Sources v
Mom de source
de dornées : Mouveau...

Sélectionnez la source de données fichier qui déerit le pilate auquel vous souhaitez vous
connecter. Wous pouvez utiliser toute source de données fichier faizant référence & un
pilote DDBC installé sur wobre machine.

ODBC est I'abréviation de Open DataBase Connectivity. Le but
est de créer une base de donées qui peut étre utilisée par
n’importe quel systéme de gestion de base de données peu
importe I'application. Une base de données compatible ODBC est
accompagnée d’un fichier nommé qui est la source des données.
Ce fichier est comme un traducteur vers la base de données et
fourni un lien entre la base de données et le logiciel utilisé pour
interpréter les données.
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3. Sélectionnez le pilote ‘Microsoft Access’.

Cliquez ‘Suivant’.

4. Dans la boite de dialogue ‘Créer une
nouvelle source de données’ :
=  (Cliquez ‘Parcourir’.
=  Naviguez dans le dossier des jeux de
données du manuel d’exercices.
= Nommez le fichier.
=  Cliquez ‘Enregistrer’.
=  Cliquez ‘Suivant’.
=  Cliquez ‘Finir’.

5. Dans la boite de dialogue du paramétrage
du pilote ODBC pour Microsoft Access,
cliquez ‘Créer’.

Entrez un nom pour la base de données.
Vérifiez 'emplacement ou vous désirez
créer la base de données.

— 1

Enregistrer sous

Manuel d’exercices de I'étudiant

Marm Werzion |#
icrosoft Access dBASE Driver [*.dbf. ".ndw, ".md=] 12.00.45
Microzoft Access Driver [*.mdb 4.00.630
Micrazoft Access Driver [*.mdb, * acedb) 12.00.45
Microzoft Access Paradox Driver [*.db) 12.00.45
Microsoft Access Test Driver "kt ".cav) 120045
icrosoft Access-Treiber [*.mdb) 4.00.630
Microsoft dBaze Driver [*.dbf] 4.00.630
Microzoft dB aze WVFP Diiver [*.dbf) 1.00.02.1]«
< ¥

Paramétres avanceés...

Tapez le nom de la source de dannées fichier dans
laquelle vous souhaitez enregistrer cette connexion, ou
localisez 'emplacement d'enregistrement en cliquant sur

Parcourir.
Parcouir...

%]

Enregistrer dans :

) Mouveau dossier

I Manuel d'exercices

VQ ¥ o E-

Mom du fichier : Source de données - Unité 17 'q I Erregistrer I
Tupe Sources de données fichiers ODBC ™) Anhuler
Installation ODBC pour Microsoft Access E]

EBase de donnees

Baze de données

——

Sélectionner... ]

I Créer... I [Héparer...] [Compacter..]

(®) ducun

Base de données systéme

() Base de donndes :

Avance...

Autodesk

Installation ODBC pour Microsoft Access

Base de données

Base de données

S électionner.. ] [ Créer.. ]

[ Réparer... ] [Cnmpacter...]

Base de données systéme

(%) Aucun
() Base de données :

0K

Annuler

Ajde

Avancé..

X

Optionz:»

Vous devriez maintenant voir la boite de dialogue du
paramétrage du pilote ODBC pour Microsoft Access.

Nouvelle base de données

Base de données Fiépertoires :
Unite 17 o
= oh
(= DOCUMENTS AND SETTI
[ BUREAL

= MANUEL D'EXERCICES

Paramétres régionaus Pilotes :
French [v| | = e HP_PeviLION

Anhuler

Aide

o
=

Farmat

(%) Yersion 4.5
() Version 3.
() Vergion 2.

Optionz
[ Base de données systéme

[ Crvptage

Réseau...
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H i’ )
6. Cliquez ‘OK'. Installation ODBC pour Microsoft Access

-
1 ) La base de données CHADOCUMENTS AND SETTINGS \GUREAUMANUEL D'EXERCICES|Unité 17.mdb a &té créée

7. Cliquez ‘OK’. Installation ODBC pour Microsoft Access

Annuler
Base de données

Base de données b SMANUEL D'EXERCICES Unité 17.mdb Aide

Sélectiunner..] [ Créer... l [ Fiéparer... ] [Cumpaclel..]

Avance. .

o
-~
&

Base de données systéme

(&) Aucun
() Base de données :
8. Cliquez ‘OK'. Sélectionner la source de données La base de données a été créée dans le dossier que vous avez

Source ds donnss fichisr | Source de données machine spécifié. Cet exemple est disponible dans le dossier ‘Completed’
des jeux de données du manuel d’exercices.

Lélj

Source de Urnitg 17 mdb
données - Un...

Regarder dans : |Manuel d'exercices [v] |

I3 Mouvesu dossier
@ Source de données - Unité 17.dsn

Mom de source

de données © Source de donnédes - Unité 17

Sélectionnez la source de données fichier qui décrit le pilote auquel vous souhaitez vous
connecter. Yous pouvez utiliser toute source de données fichier faizant référence & un
pilate ODBC installé sur volre machine.

Lok [ s [ side |

9. Cliquez une derniere fois ‘OK’. Installation ODBC pour Microsoft Access E]
Base de données
Base de données | T\ AMANUEL DEXERCICES'Unit2 17.mdb

Sélectionner ] [ Créer ] [ Réparer ] [Enmpactel 1

P




Revit Architecture Manuel d’exercices de I'étudiant Autodesk
Unité 18
Théorie : Etiquettes, Nomenclatures et Légendes.

Revit Architecture : Etiquettes, Nomenclatures et Légendes.

Les nomenclatures sont juste une autre vue du modeéle de batiment, mais au lieu de représenter les données sous un format graphique, les informations dans la base de données du
batiment sont présentées sous forme d’un tableau. Les sept exercices dans cette unité couvrent les possibilités de nomenclature sous Revit Architecture. Chacun couvre un aspect différent
des nomenclatures dans I’environnement Revit Architecture.

=  Exercice 18A : Nomenclature de portes.

=  Exercice 18B : Objet piece, nomenclature et étiquettes.

=  Exercice 18C : Valeur calculée dans une nomenclature de piéces.
=  Exercice 18D : Nomenclature de clefs de finition des pieces.

= Exercice 18E : Légende du choix des couleurs.

=  Exercice 18F : Légendes de symbole.

=  Exercice 18G : Nomenclature de relevé des matériaux.

Exercice 18A : Nomenclature de portes.

Dans cet exercice vous créez une nomenclature des portes, modifiez ses propriétés et la placez sur une feuille.

Créer une nomenclature.

1. Ouvrez le fichier ‘m_Unit 18A - Start.rvt’. Le fichier s’ouvre sur une vue 3D du batiment. La vue active n’a
53 pas d’effet sur la création d’une table de nomenclature. Vous
) P , ) HNouvelle nomenclature . , ). .
Dans la barre de conception ‘Vue’, cliquez pouvez créer une table de nomenclature de n’importe quel objet
P ) Catéqgorie; Mom: . ,
Nomenclature/Quantités’. Wors ] Nemenclturs des potes dans le modéle. Il y a deux fagons pour créer une table de
pesale e . nomenclature : depuis la barre de conception ‘Vue’ ou depuis le
Parking () Création d= table de compozsants

Dans la boite de dialogue ‘Nouvelle menu ‘Vue > Nouveau > Nomenclature/Quantités’.

Eiéfﬁsd () Création dune table de valeurs
, . afonds
nomenclature’, sélectionnez ‘Portes’ dans Flantes
: ‘ 4 ) Pattes
|a | iste Categorle . Poteaus parteurs

Profils en refief Phase:

Rampes d'accés

Segments de limite de propriétés Mew Construction w
Semelle filante :
Site

Sols

Surbares (Gmes Buoildingl

Cliquez ‘OK’ pour procéder a la définition
des propriétés de la nomenclature.

v

[ &fficher les catéaaries de toutes les disciplines

ok J[ aeue ][ sige
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Dans la boite de dialogue ‘Propriétés de la
nomenclature’, sous ‘Champs disponibles’,
cliqguez ‘Famille et type’.

Cliquez ‘Ajouter’.

Le champ ‘Famille et type’ est maintenant
déplacé dans la liste de droite ‘Champs du
tableau trié’. C'est maintenant I'une des
colonnes dans la nomenclature. Répétez
I'opération pour les champs ‘Largeur’ et
‘Hauteur’.

Cliquez ‘OK’ pour fermer la boite de
dialogue des propriétés de la
nomenclature.

La table de nomenclature est affichée
sous la forme d’un tableau.

Manuel d’exercices de I'étudiant

Champs | Filre || Tri'Regroupement | Mise en fome | Apparence
Champs disponibles: Champs du tableau trié:
Fande B
Famile et type
Firition
Hauteur

Hauteur approximative
Hauteur de 'appui
Hauteur du linteau
|dentifiant

Laigeur

Largeur approsimative

Paramétre...
tdarque de type
Maldé\riau des huisseries " Waleur calculée

Sélectionner les champs disponibles & partir de:

Portes v

[ Inclure les éléments dans les fichiers liés

Champs | Filve | Tri‘Redroupement | Mise en fome | Apparence

Champs disponibles: Champs du tablzau trié:

Firition

Hauteur approximative
Hauteur de 'appui
Hauteur du linteau
Identifiant

Largeur approximative
Marque de type
Matériau des huisseries
Modéle

Miveau

Mornbre:

Famille et type
Largeur
Hauteur

fad Ajouter --»

Paramétre...
v Waleur calculée

Sélectionner les champs disponibles & partir de:

Portes v

[ Inclure les éléments dans les fichiers liés

| Nomenclature des portes |

| Famile &t type Largeur: Hautaur|
Standard Door: SD 8002000 a00 2000
Standard Door: S0 8002000 a0o 2000
Standard Door: S0 8002000 a0o 2000
Standard Door: S0 3002000 a00 2000
Standard Door: S0 S00:2000 a00 2000

Chaque ligne dans la table de nomenclature représente une
porte dans le projet. Vous pouvez penser que c’est une curieuse
facon de présenter une porte mais Revit Architecture peut
représenter un objet d’une fagon textuelle affichant toutes les
informations importantes de cet objet.

Autodesk

La liste des champs disponibles contient toutes les informations
qui peuvent étre extraite de I'objet porte. Sur la droite se trouve
une liste vide dans laquelle vous allez ajouter I'information que
vous voulez voir apparaitre dans la table de nomenclature.

L'ordre des champs détermine I'ordre des colonnes dans la table
de nomenclature. Vous pouvez facilement modifier cet ordre en
utilisant les boutons ‘Faire monter’ et ‘Faire descendre’.

Vous pouvez changer I'aspect de votre table de nomenclature en
ajustant la largeur des colonnes. Le principe est simple, glissez
simplement la lighe de séparation entre deux colonnes dans la
ligne des en-tétes a la taille désirée.

[ Momenclature des portes |
‘ Farmille et type 'l"’ arger | Halteur |

Standard Door: SD 8002000
Standard Door: S0 8002000
Starndard Done SHANN200N

2000
2000
ann
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5.

Cliquez du bouton droit dans la table de
nomenclature.

Cliquez ‘Propriétés de la vue’.

Dans la boite de dialogue des propriétés,
cliquez ‘Modifier’ sur la ligne
‘Tri/regroupement’.

Dans la boite de dialogue ‘Propriétés de la
nomenclature’, dans la liste ‘Trier par’,
sélectionnez ‘Famille et type’.

Cliquez ‘OK’ pour fermer toutes les boites
de dialogue ouvertes.
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|Standard Door: S0 G00:2000 =] 2000
Standard Door, S0 800x2000 1300 2000
Standard Door: SD 8002000 ~wlaoo 2000
Standan 2000
Standan 2000
Standan 2000
Standan 2000
Stendar  SUPRrimer les lignes 2000
_Douky Masquer les colonnes 2000
Standan 2000
Standan 2000
Standan  Afficher. ., 2000
Standan 2000
i St

Stamdard Dnne S0 8002000

2000

Autre £

Charrips [ ModiFier. I

Filtre [ IModifier

TrifRegroupement 1 Iodifier,

Mise en forme [ Iodifier.

Apparence [ IModifier I

Champs || Filie | TrifRegroupement | Mise en fome || Apparence

Trier par: [Famil\e et lype [l] (%) Croigsant () Décraissant
[CEntete [ Pied de page: [[] Ligne vierge

Puis par: [EN] hd

Autodesk

La table de nomeclature s’affiche correctement en fonction des
critéres de tri que vous avez défini. Revit Architecture permet
une profondeur de tri sur quatre niveaux.

Avant de continuer a travailler sur votre nomenclaure de porte, il est nécessaire d’analyser les possibilités offertes a ce stade par Revit Architecture. Regardons du coté de la barre options.

Cliquez sur I'une des lignes de la
nomenclature.

Dans la barre options, cliquez ‘Afficher’.
Revit Architecture ouvre une vue dans
laguelle vous pouvez voir une

représentation graphique de la porte
sélectionnée.

Cliquez ‘Afficher’ plusieurs fois.

Cliquez ‘Oui’ dans la boite de dialogue de
recherche dans les vues fermées.

M_Single-Glazs 3: 1100 x 2400mm 1100 240
M_Single-Glazs 3: 1100 x 2400mm ﬂ 240
Standard Door: S0 800x2000 ano

Standard Door: S0 800x2000 ano 200
Standard Door: S0 800x2000 ano 200
Standard Door: S0 800x2000 ano 200
Standard Door: S0 800x2000 ano 200
Standard Door: S0 800x2000 ano 200
Standard Door: S0 800x2000 ano 200
Standard Door: S0 800x2000 ano 200
Standard Door: S0 8002000 ano 200

Afficher I'{les) élément(s) dans la vue

Cliquez pluzsieurs foiz Afficher pour d'autres vues

Aiicher | [

Fermer

Vous pouvez arriver au méme résultat par un clic droit sur la
ligne de la table de nomenclature et en cliquant ‘Afficher’.

M_Double-Flust: 1640 = 2000mm

HE40 ‘2000

M _Double-Flust: 1640 = 2000mm
M_Double-Flusk: 1640 x 2000mm
M_Double-Flusk: 1640 x 2000mm
M_Double-Flusk: 1640 x 2000mm
M_Single-Glass 3 1100 = 2400m
M_Single-Glass 3 1100 = 2400m
Standard Door: SD 8002000
Standard Door: SD 8002000
Standard Door: SD 8002000
Standard Door: SD 8002000

s b1 R4 fannn

Supptimer les lignes

Masquer les colonnes

Standard Door: SD 8002000
Standard Door: SD 8002000

Propriétés de la vue...

Revit Architecture vous permet de chercher d’autres vues dans
lesquelles cette porte est visible. Pour cela cliquez ‘Afficher’, si
vous désirez arréter, cliquez sur ‘Fermer’.
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10. Cliquez de nouveau sur I'une des lignes de Revit
|a table de nomenCIatu re. 3 1 occurrences vont ékre supprimées.
Veuillez noter que wous supprimez non seulement des lignes dans la nomenclature, mais également la géométrie et les éléments associés dans le projet.
Dans la barre options, cliquez ‘Supprimer’. Lo e
. B ‘ 7
Lisez le message et cliquez sur ‘Annuler’. o it Architecture vous demande de confirmer que vous désirez effacer cette instance et vous avez une derniére possibilité

d’accepter (OK) ou d’annuler. Vous pouvez également trouver la méme commande dans le menu contextuel accessible par un clic
droit sur une ligne de la table de nomenclature.

Remarquez que les cellules de la table de
nomenclature sont éditables. Vous pouvez
changer n’importe quelle valeur dans la

table de nomenclature (par exemple la Revit
largeur de la porte)' VOUS deVeZ etre A Cett_e madification sera appliquée & tous les éléments de type
prudent lors de ce changement dans la 2y (S (e

mesure ou la largeur de la porte est un oK Annuler

parametre du type, ce qui signifie que ce
changement sera appliqué a toutes les
instances du méme type dans la famille.

Finalement vous pouvez changer la famille | Momencialure des portes |
. | Famille et type i Largeur | Hauteur |
et le type de la porte simplement par une :
|M_DULIb|E-F|LISh. 1640 x 2000mm w1640 2000

sélection dans la liste ‘Famille et type’.

=h 1640 % 2000mm |~ }1540 2000
|_Double-Flush: 1730 x 2032mm | f1540 2000
|_Double-Flush: 1730 x 2134mm 1640 S000
|_Double-Flush: 1630 x 1981mm TR0 Shnn

|_Double-Flush: 1830 x 2083mm

_Single-Glass 3 0762 x 2032mm _ f100 2400

_Single-Glass 3 07FF2 x 2134mm |+ 11100 2400
—

I=emTard oo il Sh0n

Il est important de comprendre que quelque soit le changement que vous faites dans la table de nomenclature, il sera répercuté partout dans le projet.

L'inverse est vrai. Si, par exemple, vous ajoutez ou supprimer une porte dans le projet, cette porte est automatiquement ajoutée ou supprimée dans la table de nomenclature. Sous Revit
Architecture les tables de nomenclature sont toujours synchronisées avec le projet.

Vous allez maintenant travailler un peu plus sur votre table de nomenclature, vous allez I'améliorer, y ajouter de nouveaux champs, la trier, modifier ses parametres pour finalement la
placer sur une feuille.

Ajouter les nombres et les totaux a la nomenclature.
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11. Cliquez du bouton droit dans la table de
nomenclature et cliquez ‘Propriétés de la

’

vue'.

Dans la boite de dialogue des propriétés,
cliquez ‘Modifier’ sur la ligne ‘Champs’.

12. Ajoutez les champs ‘Nombre’ et ‘Niveau’.
Réorganisez les champs comme dans
I'image ci contre a I'aide des boutons
‘Faire monter’ et ‘Faire descendre’.

13. Cliquez sur I'onglet ‘Tri/Regroupement’.

14. Dans l'onglet ‘Tri/Regroupement’ :

=  Dans la liste ‘Trier par’, sélectionnez
‘Niveau’.

= Cochez ‘En-téte’ et ‘Pied de page’.

= Dans la liste a droite de ‘Pied de
page’, sélectionnez ‘Nombre et
totaux’.

= Cochez ‘Ligne vierge'.

Ne fermez pas la boite de dialogue.

Manuel d’exercices de I'étudiant

Autre A

Champs L Modifier 1}
Filtre [ TModifier I
Tri/Regrouperment [ Modifier I
Mise en Farme [ IMadiier I
Apparence | Modifier I

Charps | Filre | TrifRedroupement | Mise en fome | Apparence

Champs disponibles: Champs du tableau trié:
Code d'assemblage ~ Famile et type
Commentaiies Largeur

Commentaires du tvpe Hauteur

Colit Miveau
Description Mornbre

Des_criplion de 'aszemblage

Epaisseur

Fatric:ant

Famile

Hauteur approximative

e & v

Sélectionner les champs disponibles & partir de:

Portes -

[ Inclure les éléments dans les fichiers ligs

Champs | Filre | Tri/Regroupement |_M\se eh forme | Apparence

Trier par: Famille et type w | (¥ Croissant () Décraissant

[ En-téte [] Pied de page: [ Ligne vierge

Champs || Filie | Tri‘Regroupement | Mise en fome || Apparence

Trier par: [Nwaau 'zl (%) Croigsant () Décraissant
. En-léte . Fied de page: [Numbre et totaus 'zl
Puiz par: [aucun] hd

Autodesk

Champs du tableau trié:

| Farnile et bype
— | Mormbre
| Laigeur
! Hauteur
Miveau

[ Faire monter ] [Faire descendre]

Vous avez maintenant ajouté tous les champs nécessaires. Vous
allez maintenant trier la table de nomenclature pour la rendre
plus facilement utilisable. Revit Architecture vous permet de trier
avec quatre criteres différents simultanément. Ici vous devez
trier par ‘Niveau’ et ensuite par ‘Famille et type’.

Dans l'onglet ‘Tri/Regroupement’, vous retrouvez les critéres
précédent. Vous devez les changer. Vous voulez maintenant trier
par ‘Niveau’ et ensuite par ‘Type et famille’. Parce qu’il y a deux
criteres pour le tri, vous utilisez les en-tétes et pieds de page
pour structure la nomenclature.
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15. Dans la liste ‘Puis par’, sélectionnez Champs | Fiie
‘Famille et type'. Trier par:
= Cochez ‘En-téte’ et ‘Pied de page’. [ Ervite
=  Cliquez ‘OK’ pour fermer toutes les B
boites de dialogue ouvertes. G
Puiz par:
Masquer des colonnes dans la nomenclature.
16. Cliquez du bouton droit dans la table de
nomenclature et cliquez ‘Propriétés de la
vue’. Charpe

Filtre

TrifRegroupenment

Mise en Forme
Apparence

Dans la boite de dialogue des propriétés,
cliquez ‘Modifier’ sur la ligne ‘Mise en

forme’.
17. Vérifiez que ‘Famille et type’ est Champs | Filue
Sé|ecti0nné. Champs:
Famile et type
Mombre
. . Largeur
Dans le bas de la boite de dialogue, Hauleur
Iveau
cochez ‘Champ masqué’.
Sélectionnez le champ ‘Niveau’ et faites la
méme manipulation.
Cliquez ‘OK’ dans toutes les boites de
dialogue ouvertes.
18. Cliquez du bouton droit dans la table de
nomenclature et cliquez ‘Propriétés de la
Auktre
Vue,. Champs

Filtre

TrifRegrouperment
Dans la boite de dialogue des propriétés, tke en forme

PRAarence
cliquez ‘Modifier’ sur la ligne

‘Tri/Regroupement’.

Manuel d’exercices de I'étudiant

TrifRegroupemert | Mise en fome | Apparence

Miveau w | (3 Croissant
Pied de page: Mombre et tataus
[Famil\e et lype 'ﬂ () Croigsant
[[] Pied de page:
[aucun) ~
2
[ Iadifier I
[ [adifier I
[ Todifier I
[ Madifier )
[ Tndifier I

TritRegroupement | Mise en fome | Apparence

Envtéte:
Farille et type

Origntation de l'en-téte:
Haorizontal

Alignement:
Gauche

ise en forme des champs:

[v] Champ masqué

»

IModifier

T

Modifier

Todifier

() Décraissant

Lighe vierge

() Décraissant

Ligne vierge

Autodesk

Le résultat des critéres de tri provoque des doublons dans les
parameétres. Par exemple vous pouvez voir I'en-téte ‘Standard
Door : SD 800 x 2000 mm’ sur toutes les lignes de ce type de
porte et il en est de méme pour le niveau. Ce n’est pas un
probleéme pour Revit Architecture qui permet de masquer les
colonnes de votre choix.

[ Momenclsture des portes |
‘ Mombre | Largeur | Hauteur |

Level -1
Standard Door: S0 8002000
[1 800 72000

Comme vous pouvez le constater, ces champs ne sont plus
affichés. Cependant remarquez que la table de nomenclature
affiche chaque instance de porte mais vous avez besoin de
connaitre le nombre total de portes du méme type. Vous devez
régler ce probléme maintenant.
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Décochez ‘Détailler chaque occurrence’. Champs | Filve | TrifRiegroupement | Mise en farme | Apparence Si vous en avez besoin, vous pouvez afficher le nombre total de
Tier par: Niveau v| @ croissant O Décraissant portes dans le batiment. Pour afficher cette valeur, vous devez
Cliquez ‘OK’ pour fermer toutes les boites Endate [¥] Pied de page: | Nombre et totaus v| [ Ligre vierge cocher ‘Total’ dans I'onglet ‘Tri/Regroupement’.
de dIaIOgue ouvertes. Puiz par: Famille et type v | @ Croissant O Déeraissant
En-téte [] Pied de page: Ligne wierge
Puis par: (aucun] w
[ Tatal:

[ ] Détailer chaque occurence

Dupliquer la vue.

Pour le moment vous pouvez considérer votre table de nomenclature comme terminée. Cependant vous n’avez pas encore étudié les filtres de nomenclature. Les filtres vous permettent
de filtrer les données dans la table de nomenclature. Comme pour le tri et regroupement il y a quatre niveaux de filtrage possibles. Vous ne pouvez filtrer sur un champ seulement si celui-
ci est présent dans la table de nomenclature.

Vous allez maintenant dupliquer la table de nomenclature et appliquer un filtre a la vue dupliquée. Le but est d’obtenir une nomenclature qui affiche uniquement les portes sur le niveau
‘Level 2’. Vous réutilisez cette table de nomenclature dans la seconde partie de I'exercice (Créer une table de nomenclature des pieces).

’ . . +--C8r Wues [al]
19. Dans l'arborescence du projet, cliquez sur Lomendes

bouton droit sur la nomenclature des =B Momenclstues/Quanités

enclature des po

portes. + ouvrir
4 .-EE'Z Farnl  Fermer
+-80 Grof
Cliguez ‘Dupliquer la vue > Dupliquer’. - Lien
Appliquer le gabarit de vue, ..
Créer un gabarit de vue 4 partir de la vue. ..
Dupliquer la wue 3
20. Dans l'arborescence du projet, cliquez du
bouton droit ‘Copie du Nomenclature des % Yutes [all

i Légendes
portes’, cliquez ‘Renommer’. = Momenclatures/Quantités
Momenclature des portes
Homenclature des portes - Level 2

Changez le nom pour ‘Nomenclature des : % E::::Ess[aﬂl
portes - Level 2’. -8 Groupes
[ Liens Revit

Cliquez ‘OK’.
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21.

22.

23.

24,

Dans I'arborescence du projet, cliquez du
bouton droit ‘Nomenclature des portes -
Level 2’, cliquez ‘Propriétés’.

Dans la boite de dialogue des propriétés,
sur la ligne ‘Champs’, cliquez ‘Modifier’.

Dans la boite de dialogue des propriétés

de la nomenclature :

= Utilisez le bouton ‘Supprimer’ pour
retirer le champ ‘Nombre’.

= Depuis la liste ‘Sélectionner les
champs disponibles a partir de’,
sélectionnez ‘De la piéece’.

= Dans la liste des champs disponibles,
sélectionnez ‘De la piéce : Nom’.

= Cliquez ‘Ajouter’.

=  Répétez le processus pour ajouter le
champ ‘A la piece : Nom’.

De nouveau, arrangez la liste des champs
comme dans I'image ci contre en utilisant
les boutons ‘Faire monter’ et ‘Faire
descendre’.

Dans la boite de dialogue des propriétés

de la nomenclature, cliquez sur I'onglet

‘Filtres’ :

= Dans la liste ‘Filtrer par’, sélectionnez
‘Niveau’.

=  Dans la liste juste a droite,
sélectionnez ‘Egal’.

= Dans laliste du dessous, sélectionnez
‘Level 2'.

Aukre

Champs
Filtre

Manuel d’exercices de I'étudiant

TrifRegroupement.

Mise en Forme
Apparence

Champs | Filtre

T

PO O SO S

Modifier

Modifier

IModifier

Iodifier

Tri/Regroupement | Mize en farme | Apparence

Champs disponibles:

Code d'aszemblage
Commentaires
Commentaires du type

Colit
Description

Description de |'azzemblage

Epaizseur
Fabricant
Farmille:
Firition

Hauteur approximative
Hauteur de 'appui
oo Do tite o

Sélectionner les champs disponibles & partir de:

Portes ~
Fortes

Die la pidce

A |5 pikce

Champs du tableau trig:

Champs | Filre

Filtrer par:

Famile et type
De la pigce: Mom
A la pigce: Mom
Largeur

Hauteur

Miveau

Tri/Fegroupement | Mise en farme | Apparence

Miveau

Level 2

Paramétre...
v Waleur caloulée

ligs

~ Ajouter --»

| | égal

v

Champs du tableau trie:

Famille et type

Autodesk

Vous pouvez facilement ajouter ou supprimer des champs a la
table de nomenclature par un double clic sur le champ désiré.
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25.

26.

Cliquez sur I'onglet ‘Tri/Regroupement’ :

Dans la liste ‘Trier par’, sélectionnez
‘Famille et type’.

Vérifiez que : ‘En-téte’, ‘Pied de
page’, ‘Nombre et totaux’ et ‘Ligne
vierge’ sont sélectionnés.

Vérifiez que dans la liste ‘Puis par’,
‘Aucun’ est sélectionné.

Cochez ‘Total’ et sélectionnez
‘Nombre et totaux’ dans la liste
correspondante.

Dans le bas de la boite de dialogue,

cochez’ Détailler chaque occurrence’.

Cliquez sur I'onglet ‘Mise en forme’

Vérifiez que le champ ‘Famille et type’ est
sélectionné et cochez ‘Champ masqué’.

27. Cliquez ‘OK’ pour fermer toutes les boites
de dialogue ouvertes.

Manuel d’exercices de I'étudiant

Champs || Filee | Tri‘Regroupement | Mise en fome | Apparence
Trier par: [Famil\e et lype '71 (%) Croissant ) Décraissant
Er-téte ] Pied de page'] [Nnmhre et tataux 'q Ligne vierge
Puiz par: I[aucun] '7|
|| Narnbre et totaus ri]

[#] Détailler chanque necurence

Champs | Filtre

Champs:

Famille et tupe
Dela piece: Nom
A la pigce: Mom

TrifRearaupement | Mise en forme | Apparence

En-téte:

Famille et type

Largeur
Hauteur Origntation de 'en-téte:
Miveau
Horizontal R a
Alignement:
Gauche w
Mize en forme des champs:
Champ masqué
[ Homenclature des portes - Level 2 |
| De lapidce: | Alapidce: | Largewr | Hauteur Miveau |
h_Double-Flush: 1640 x 2000mm
[ 1840 2000 levelz |
1
Standard Door: SD 8002000
[ ] 2000 Level 2 |
| 1800 12000 Level 2 |

Autodesk

La table de nomenclature devrait s’afficher suivant les critéres
gue vous venez de définir. Pour le moment les deux nouveaux
champs ‘De la piece : Nom’ et ‘A la piece : Nom’ sont vierges. Le
logiciel s’occupe de mettre a jour automatiquement ces données
quand des piéces seront définies (en d’autres mots, lorsque vous
ajoutez une piece et son étiquette, c’est ce que vous ferez dans
le second exercice).
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Ajouter la nomenclature de portes sur une feuille.

Certains parameétres de la table de nomenclature ne sont visibles que lorsque la table de nomenclature est placée sur
une feuille. C'est le cas des parameétres de I'onglet ‘Apparence’ dans la boite de dialogue des propriétés de la table de
nomenclature.

Vous allez maintenant étudier les possibilités de placement d’une table de nomenclature sur une feuille. Pour
I’exemple vous utiliserez la table de nomenclature de toutes les portes dans le batiment.

28.

29.

Dans I'arborescence du projet :

=  (Cliquez le symbole [+] pour ouvrir la
catégorie ‘Feuilles (all)’.

= Sélectionnez la feuille ‘A110 -
Schedules’ et ouvrez la par un double
clic.

Depuis I'arborescence du projet, glissez la
nomenclature de portes sur la feuille que
vous venez d’ouvrir.

Sélectionnez la nomenclature sur la
feuille. Vous pouvez voir une série de
contrbles. Chacune des poignées bleues a
un effet particulier.

Autnckei Reevit

e ||

¥ Permet I'ajustement de la largeur des colonnes (cliquez,
maintenez le clic, glissez et relachez a la nouvelle position). Notez
que lorsque vous changez la largeur d’'une colonne dans une
partie d’'une nomenclature coupée, elle est changée dans toutes
les autres parties.

" Permet une découpe horizontale de la table de nomenclature.
Cliquez sur le symbole et c’est fait. Pour réunir les parties
coupées, sélectionnez I'une des parties et glissez la au dessus
d’une autre partie. Revit Architecture reconnecte
automatiquement les deux parties.

Autodesk

Champs || Filre | Tri/Regroupement | Mise an forme | Apparence

Afficher les lignes de quadrillage:

[] Quadrilage: dans les ervtétes/pieds de pagedespacements

Lignes fines (¥

[ Contour:
Teute d'en-téte: Arial | | 371750m [ Gras [ italique
Afficher le titre
[ 5 ouligné:
Ervtétes de colonne
[ Souligne:
Lighne vierge avant les données
Corps du texte: Arial | 31750 m [ Gras [ italique

Comme vous pouvez le constater, la table de nomenclature est
trop grande pour la feuille.
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30. Cliquez sur le symbole permettant de
découper la table de nomenclature.

Repositionnez les deux parties cote a cote.

31. Sauvegardez et fermez le projet.

Manuel d’exercices de I'étudiant

i' Permet le déplacement d’une partie d’une table de
nomenclature coupée (cliquez, maintenez le clic, glissez vers la
nouvelle position et relachez).

# Permet de changer la hauteur d’une partie coupée (cliquez,
maintenez le clic, glissez et reldchez a la nouvelle position). Les
déplacements permis sont vers le haut et vers le bas.
Evidemment, le changement de hauteur d’une partie coupée
entraine le changement de la hauteur des autres. Faites I'essai !

e Autadesk Revit

e [
w = T
= . = =
T ] | va e . -
o e ] T 5 i
= :&1
———
|
P
e || LA —
| S 3 - = i =
|

i
HEES

Autodesk
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Exercice 18B : Objets ‘Piece’, nomenclature et étiquettes.

Dans cet exercice vous travaillez avec la nomenclature de pieces et les étiquettes. L’exercice précédent n’a pas abordé le probleme des étiquettes. Pour travailler avec ou créer une
nomenclature de portes, tout ce dont vous avez besoin est des portes dans le projet. Les étiquettes présentent les informations déja associées avec la porte ou dans la nomenclature. Il en
est de méme pour les nomenclatures de piéces. Aucune piéce n’apparaft dans une nomenclature tant que vous ne placez pas un objet piéce dans le projet.

Créer une vue dupliquée du deuxiéme étage.

Lorsque vous créez une vue pour une nomenclature, vous pouvez trouvez de I'intérét a dupliquer la vue en plan en question de fagon a avoir une vue en plan libre de toute étiquette et
coloriage ou pour utiliser un type d’étiquette différent.

1. Ouvrez le fichier ‘m_Unit 18B - Start.rvt’. _ o | I

Vérifiez que la vue ‘Plans d’étage - Level
2’ est la vue courante.

2. Dupliquez ‘Plans d’étage - Level 2’ :

= (Cliquez du bouton droit sur ‘Plans
d’étage - Level 2'. Cliquez ‘Dupliquer
la vue > Dupliquer’.

= Cliquez du bouton droit sur la vue
dupliquée et cliquez ‘Renommer’.

=  Entrez ‘Level 2 - Surface des piéeces’.

= Cliquez ‘OK’.

La vue dupliquée devient automatiquement la vue active.
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3. Dans la vue ‘Plans d’étage - Level 2 - Catégories de modéles | Catégories d'annotations | Catégories impartées || Filres
Surface deS piécesl ta peZ lvv' pour [¥] asficher les catégories dannotations dans cette vue
’
accéder a la boite de dialogue visbilis p’°ie‘if°”’s“rf"‘ce R
T . (e
‘Remplacement visibilité / graphisme’ : Armotations structueles =]
. . . + Cartouches [}
= Dans la boite de dialogue, cliquez sur o
I'onglet ‘Catégories d’annotations’. Eote de coordannées g
, . +-- v Cotes
=  Décochez ‘Quadrillages’, ‘Coupes’ et Cotes dekvation o]
el . ) [ Coupes |
Elévations’. Datsis &
. X [ Elévations |
Ne fermez pas la boite de dlalogue. Etiquettes d'ossature O
Etiquettes d'éléments de détail O

4. Cligquez sur I'onglet ‘Catégories de
modeles’.

Catégories de modiles | Catégaries d'annatations | Catégories impartées || Fillres

Afficher les catégories de modéles dans cette vue

Sous la catégorie ‘Site’, décochez ‘Limite

o PrijectionSurface Coupe
eza 2y Wisibilité Dem
de proprlete . Lignes IMatifs Ligres Motifs
= Site:
Landscape
Cliquez ‘OK’ pour fermer la boite de Lignes cachées
. ] Limite de propriété
dialogue. e
Tene-plein
[v] Utilities
5. Sil'onglet ‘Piéce et surface’ n’est pas | b prodiier
.. . P Bkres...
visible dans la barre de conception, L aramecr)e; -
. . “ . | o QUEIS de Dase
cliquez du bouton droit sur cette derniéere BPec e

G ENG  Modélisation

et sélectionnez ‘Pieces et surfaces’ pour e
LS Sép w Dessin

afficher I'onglet.

v Wolume

v Pitce et surface

w Structure
Conskruction

6. Toujours avec la vue ‘Plans d’étage - Level Avant de commencer a placer des étiquettes, affichez cote a cote

s Fengtre  Aide

2 - Surface des piéces’ active, dans le Nouvelo Fondire les vues ‘Plans d’étage - Level 2 - Surfaces des piéces’ et la
menu ‘Fenétre’, cliquez ‘Fermer les | Cascade nomenclature des portes du niveau ‘Level 2’.

~ L, df Mosalque
fenetres CaCheeS’- ! Réorganiser les icdnes

Fermer les Fenétres cachées

Bzpres dlmkle
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10.

Depuis I'arborescence du projet, ouvrez la
nomenclature ‘Door Schedule (Level 2)’.

Dans le menu ‘Fenétre’, cliquez
‘Mosaique’ pour voir les deux vues.

Dans la vue en plan, zoomez dans le coin
haut gauche du batiment.

Dans la barre de conception ‘Piéce et
surface’, cliquez ‘Piece’ et réglez les
paramétres dans la barre options comme
ci contre.

Cliquez dans la piéce au centre comme ci
contre.

Manuel d’exercices de I'étudiant

=7 m_Unit 18b - start.r... E]@

Door Scheduls (Level 20 -
From Room : To Room: Ma | width | |

M_Diouble-Flush: 1640 x 2000mm -
1640 i20c

1

Standard Door: S0 8002000

300 200
B0 3L
B0 3L
B0 ;.
B0 it | v

<] 2]

[Flnom Tag

1100

O 0 X8 &

B X
1

’:‘ D I Etiquetteél'insert\on] Limite: supérieure: ILeveIB

Jic

‘ Pigce et surface |
Q Modifier
T.H' Paramétres. ..

[Ed Pigce

(=) Etinuette de pite

Autodesk

Apres avoir placé la piéce, vous devriez pouvoir placer votre
curseur au dessus de la piece et voir un ‘X’ dans la piece. C'est
I'objet ‘Piece’. Vous devriez également voir la piece dans la
nomenclature des portes dans la colonne ‘A la piece : Nom’.

\ Door Schedule (Level 21

‘ From Room: ; To Room: ka i Width Height ‘
Standard Door: S0 8002000

1800 12000

iPigce {800 i

: 800
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11. Dans la barre de conception, cliquez Piéce et surface
. o A i
‘Etiquette de piéce’ et dans la fenétre de Tﬁ :'” ”eft
arametres.. .
dessin sélectionnez la piéce que vous -
Pigce
venez de placer. |[E] Etiquette de piéce n

T séparation de pigce

12. Dans la barre de conception, cliquez

‘Modifier’.
Sélectionnez I'étiquette. m - m 36
Changez le nom pour ‘Salle de bains’ P.%CG m ale d;‘:"'“s' Sal Ie de ba| ns

(cliquez sur le nom dans I'étiquette aprés
I"avoir sélectionné, changez le nom et
validez).

13. Dans la barre de conception ‘Piece et
surface’, cliquez ‘Piece’. Réglez les

R d | b t IFlnom Tag [V] .\4 Etlsuetteallnserhonl Limite: supérieure: [Leve|3 .Decal [U I]EL
parametres dans la barre options comme
ci contre.
14. Cliquez dans toutes les pieces sauf dans Notez que la nomenclature de portes se met a jour
les deux qui se trouvent en bas a gauche. k= A/ o automatiquement avec chaque nouvelle piece ajoutée. Pour le
Ne vous souciez pas des noms ou numéros moment toutes les pieces sont nommées ‘Piece’. Cela changera
de piéces des étiquettes que vous placez i 2 _ ﬁ\% plus tard lorsque vous définirez le nom exact des pieces dans le
42
pour le moment. mEC= — : = = = projet. Revit Architecture refléte automatiquement ces
[5] Gl 5
E ; g changements.
= T
M s T[]
E=] [=] 13
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Revit Architecture permet le changement du nom des piéces directement depuis la table de nomenclature. Cependant, pour cela vous devez avoir créé la table de nomenclature des
pieces, c’est quelque chose que vous n"avez pas encore fait. Bien que le nom des piéce apparaisse dans votre table de nomenclature des portes, vous ne pouvez pas le modifier depuis
cette table de nomenclature. Lorsque la table de nomenclature des piéces est créée avant la mise en place des étiquettes et sous condition que le nom des piéces existent dans cette table,
vous pouvez sélectionner le nom de la piece depuis la barre options au moment ou vous placez I'étiquette.

Vous allez maintenant procéder a la mise en place des noms corrects de vos pieces. Revit Architecture offre plusieurs solutions différentes pour ce travail.A tout moment vous pouvez
éditer les propriétés d’une piece pour la modifier. Cependant cette méthode réclame beaucoup de manipulation et n’est pas trés efficace. La solution la plus silmple et sans doute la plus
rapide consiste a changer le nom de la piéce directement dans I'étiquette comme présenté dans I'étape 12.

15. En utilisant la méthode présentée dans
I’étape 12, changez le nom des chacune
des pieces.

16. Utilisez le nom des piéces ci contre
visibles ci contre. Ne vous souciez pas des
numéros de piece.

Vous étes maintenant prét pour créer une
table de nomenclature listant ces valeurs.

Salon Chambra Chambre Salon
[+ ]]
..I Zalle de bains
mn er
4 Buanderie [ ]
Salle de bains T |
Coulair
e E Cuisine
Coulair Coulair
r—= A
| e EN
| dgagement 6
- Chambre
salon — 0]
— Buanderie
|
I ]
! (2]
L i Rangem &engement
&)
fi3 &4 | g
Salle debains Coulair Coulair | 53
Zalan
El
I Wi Zalle de bains
Caoulair
]
Rangement
Chambre
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17.

18.

19.

Dans la barre de conception ‘Vue’, cliquez
‘Nomenclature/Quantité’.

Sélectionnez la catégorie ‘Pieces’.

Cliquez ‘OK’.

Dans la boite de dialogue ‘Propriétés de la
nomenclature’, ajoutez les champs :

= ‘Numéro’.

=  ‘Nom’.

= ‘Surface’.

= ‘Périmétre’.

= ‘Niveau’.

Cliquez sur I'onglet ‘Tri/Regroupement’.

Dans la liste ‘Trier par’, sélectionnez
‘Numéro’.

Manuel d’exercices de I'étudiant

Nouvelle nomenclature

Catégarie:

Meubles de rangement
hobilier

hurs

Ozsature

Panneauy de murs-rideavs
Paiking

Pigces

Flafonds

Flantes

Portes

Poteaus porteurs
Profilz en relief
Rampes d'accés

Segments de limite de propriétés

Semelle filante
Cita

Mo

# | Momenclature des pieces

(=) Création de table de composants

() Création d'une table de valeurs

Fhase:

New Construction

¥

[] asfficher les catégaries de toutes les dizciplines

ok ] [ Annuler ] [

Aide

Charmps | Filie | Tri‘Regroupement | Mise en fome | Apparence

Champs disponibles:

Commentaires
Décalage limite
Finition de la base
Firition du mur
Finition du plafond
Firition du ol
Hauteur non lidge
Lirite supérievre
Mombie
Occupant
Occupation
Service

tobn

Champs du tableau trié:

i Ajouter -3

Faramétre...
hd Yaleur caloulée

Sélectionner les champs disponibles & partir de:

Figces

b

[ Inclure les &léments dans les fichiers ligs

Champs || File | Tri‘Regroupement | Mise en fome | Apparence

Trier par: | Muméra

[ En-tete [ Pied de page:

Puiz par: [aucun]

[ Tatal:

Détailler chague occumence

Muméro
Mo
Surface
Périmétre

Miveau

rv] (%) Croissant ) Décraissant

[ Ligne vierge

Autodesk
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20. Cliquez sur I'onglet ‘Mise en forme’.

Sélectionnez ‘Niveau’ et cochez ‘Champ
masqué’.

21. Sélectionnez ‘Surface’ et cliquez ‘Format’.
= Décochez ‘Utiliser les parameétres du
projet’.
= Réglez I'unité en ‘Métres carrés’ avec
un arrondi de ‘1 décimale’.
= Vérifiez que l'unité est le ‘m?.

Répétez les mémes opérations pour le
champ ‘Périmeétre’ (unités en meétre avec
1 décimale).

Cliquez ‘OK’ pour fermer toutes les boites
de dialogue ouvertes.

Manuel d’exercices de I'étudiant

Champs || Filie || Tri'Regroupement | Miss en tome | Apparence
Champs:
Mumé 2
Ngmelo Ertéte:
Suface Niveau
Périmétre
(=2 Origntation de l'en-téte:
Haorizontal
Alignement:
Gauche
tise en forme des champs:
Champs | Fike || TrifRegroupement | Mise en forme | Apparence
Charnps:
Mumé 2
Ngmelo Ervtéte:
Surface
Pénmetre Format
Miveau

Ajouter des piéces a partir de la nomenclature.

3

Utiliser les paramétres du projet

. . I
| Métres canés v'

Unitgs:
Arrondi:

Suffiwe des unités:

Ok ] [ Annuler

i

Autodesk

‘ Momenolsture des pidoes |

‘ Muméra Mom i Surface Périmétre |
36 Salle de bains BT m 1.0
37 Salon ITIm? 256
38 Sale & manger 5.3 m? 11.4
39 Salon 136 m? 156
40 Chambre 1.7 m? 135
41 Chambre 14.2 m? 158
42 Buanderie 4.1 m? S8E
43 Couloir 18.5 m? 342
44 Salon 3s2m? 2638
45 Cuizine 14.1 m? 154
46 Chambre 14.8 m? 175
47 Zalle de bains 34m? 7.4
43 WZ 1.7 m? 5.2

Vous pouvez utiliser le bouton ‘Nouvelle’ pour créer des pieces qui ne sont pas assignées. Dés que vous ajoutez des pieces elles sont accessibles dans la barre options au moment du

placement de la piéce dans le projet.

22. Dans la vue de la nomenclature des pieces
gue vous venez de créer, dans la barre
options, cliquez deux fois sur ‘Nouvelle’.

htes:

Ligres: [Nouvellel [Supprimer] [Affichel]

Momenclsture des pigces

MHuméra Mom Surface i Périmétre |

Salle de bains 67 m? 1.0
Salan 37T 256
Salle & manger S3m? 11.4
Salan 13.6m? 15.6
Chambre 1.7 m? 135
Chambre 14.2 m? 15.8
Buanderiz 41 m? 88

Coulair 18.5m? 342

De cette facon vous pouvez utiliser ces options supprimer une
piece dans la nomenclature.

Si la piéce n’a pas encore été placée dans le projet, elle est
simplement supprimée.

Si la piéce existe en tant qu’objet dans le projet, un message
d’avertissement vous informe que vous allez supprimer une
piece et I'étiquette associée.
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23.

24,

25.

26.

Entrez ‘Cuisine’ pour le nom de la
premiére piéce ajoutée (en bas de la
nomenclature).

Cliquez dans la cellule de la seconde piéce

ajoutée.

Sélectionnez ‘Salon’ dans la liste
déroulante qui apparait.

Ouvrez la vue ‘Plans d’étage - Level 2 -
Surface des pieces’.

Dans la barre de conception ‘Piéce et
surface’, cliquez ‘Piece’.

Réglez les parametres dans la barre
options comme ci contre.

Ajoutez la cuisine et le salon comme ci
contre.

Séparer des piéces.

Manuel d’exercices de I'étudiant

|F|Dom Tag

55 i 1.4 m* 44
50 Couloir 13.3m? 25.4
51 Couloir 30m? 64
G2 De nt 146 m? 172
53 Couloir 20m? 6.1
Eid Couloir 5.4 m? a3
55 Cuizine Mon place Mon place
B Pitce Mon place Mon place
E1 Couloir 30m? 64
52 Dégagement 146 m? 17.2
E3 Couloir 20m? 6.1
Eid Couloir S4m? a3
53 Cuizing Mon placé Mon placé
EG Salon | Man placé Mon place
Cuisine -
Dégagement
Rangement
Salle de bains
Salle & manger

[V] D Etiquette & insertion | Limite supérieure: ILeveI 3

|v| Décal: |D

HEL Harizontal V [1Pepére Pisce:

Les piéces non assignées sont disponibles dans la liste ‘Piece’ de la barre options.

Autodesk

Dans cette section vous ajoutez des lignes de séparation de piece pour séparer les escaliers du dégagement. Les lignes permettent aux piéces d’exister cOte a cOte alors qu’il n’y a pas de
mur entre les pieces.

303



Revit Architecture

27.

28.

29.

30.

Repérez le dégagement dans le centre du
batiment.

Sélectionnez le numéro de cette piece
dans la nomenclature. Dans la barre
options, cliquez ‘Afficher’.

Lorsque le zoom est effectué autour de la
piece, fermez la boite de dialogue
‘Afficher les éléments’.

Dans la barre de conception ‘Piéce et
surface’, cliquez ‘Séparation de piéece’.

Dessinez des lignes de mur a mur juste au
niveau des marches de I'escalier.

Dans la barre de conception, cliquez
‘Modifier’.

Sélectionnez I'objet piéce pour vérifier
gu’il s’étend bien jusqu’aux escaliers.

vz
AL

Manuel d’exercices de I'étudiant

[y

Muodifier

th

Paramétres...

(=) Etiquette de pigce

Figce

|]E Sépatation de pigce

-4 § Plan de surface. ..

Autodesk

La vue cadre automatiquement sur la piéce. La fonctionnalité est

la méme que lorsque vous cliquez ‘Afficher’ dans la
nomenclature de portes.
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Ajouter une piéce qui s’étend sur plusieurs niveaux.

Les escaliers et comment leur surface est calculée varient d’une région a une autre. Souvent les escaliers, atriums ou autres espaces qui s’étendent sur plusieurs niveaux sont calculés une
seule fois. Pour cela la piece doit avoir des parametres permettant de lui dire de s’étendre sur la hauteur totale du batiment.

Dans notre cas, I'escalier s’étend depuis le niveau ‘Level 1’ jusqu’au niveau ‘Level 4’ avec un décalage supérieur de 2030 mm (la hauteur a laquelle se trouve le toit).

31

32.

33.

Cliquez sur I'outil ‘Piece’. Réglez les
paramétres dans la barre options comme
ci contre.

Cliquez dans la zone de I'escalier pour
placer cette piéece.

Sélectionnez I'étiquette et changez le nom
pour ‘Escalier’.

Ouvrez la vue ‘Plans d’étage - Level 3'.

Cliquez ‘Etiquette de piéce’ dans la barre
de conception. Cliquez dans la zone de
I’escalier pour étiqueter cette zone dans
cette vue.

Etiquette 4 linzertion | Limite supéneure: | Level 4 lvl Décal 'IZU3D.DI IE',

L’objet piece s’étend au-dela de ce niveau et il est donc trouvé
par I'outil étiquette.

Aucune des autres zone sur ce niveau ont un objet piéce et ne
peuvent donc pas étre étiquetés.

Ajouter une colonne ‘Volume’ dans la nomenclature des piéces.

Si vous activez le calcul des volumes dans les parametres de pieces et de surfaces vous pouvez alors ajouter la colonne volume a votre nomenclature.

34.

Dans la barre de conception ‘Piéce et
surface’, cliquez ‘Parametres’.

| I} Muodifier

|TL+ Paramétres...
[Ed Pigce




Revit Architecture

35. Sélectionnez ‘A la hauteur calculée par le
systéme’.

Cochez ‘Calculer les volumes de la piéce’.

36. Ouvrez la nomenclature des piéces et

ouvrez ses propriétés.

Modifiez les champs pour y ajouter
‘Volume'.

37. Cliquez ‘OK’ pour revenir a la
nomenclature.

Charps | File

Manuel d’exercices de I'étudiant Autodesk

Calculs des pigces | Schémas de surface

Cette boite de dialogue vous donne également le contréle sur la
fagon dont les surfaces des piéces sont calculés.

Calculs
|® A 1a hauteur calculée par le systéme I
O & la hauteur indiquée

Emplacement de la limite

(%) & 1a couche de finition
au-dessus du niveau () i Pawe du mur

1] Caleuler les volumes de 3 pigce |

() & la couche du partewr

) & lawe du portewr

Tii’Fegroupement | Mise en forme | &pparence

Champs dizponibles: Champs du tableau trié:

Commentaires Ajauter - Muméio
Décalage limite Mo

Firition de la base Surface

Firition du mur Périmétre

Firition du plafond Wolume

Firition du sol Miveau

Hauteur non lide

Limite supériewre

Mombie

Dccgpation

Service Yaleur caloulée

Sélectionner les champs disponibles & partir de:

Pigces e

[ Inclure les éléments dans les fichiers ligs
Momenclsture des piéces . B )
| i - s B e La nomenclature affiche maintenant le volume de chaque piece
du projet.

36 Salle de bains E7m? 11.0 17.53 m*
37 Salon TIm? 256 99.03 m*
i} Salle & manger 83m* 11.4 21.94 m®
39 Salon 136 m? 156 35,71 m*
40 Charmbre M7m? 135 30,72 m*
41 Charmbre 142 m? 158 37.40 m*
42 Buanderie 4.1 m? 86 10.52 m*
43 Coulair 185m? 342 48,75 m*
44 Salon 3s2m? 268 92 52 m*
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Exercice 18C : Valeurs calculées pour les piéces.

Autodesk

Dans cet exercice vous dupliquez la nomenclature créée dans I'exercice précédent afin d’en créer une nouvelle dans laquelle vous pouvez lire la surface totale de chaque piéeces ainsi que le
pourcentage de ces piéces en fonction de la surface totale du batiment.

Créer une table de valeurs calculées pour le deuxiéme étage.

1. Ouvrez le fichier ‘m_Unit 18C - Start.rvt’.

Vérifiez que la vue ‘Room Schedule’ est la
vue courante.

2. Depuis I'arborescence du projet,
dupliquez la nomenclature des piéces
(Room Schedule).

Renommez la nouvelle vue
‘Nomenclature des piéces (Level 2 -

Surfaces)’.

3. Cliquez du bouton droit sur la nouvelle
nomenclature et cliquez ‘Propriétés’.

Cliquez ‘Modifier’ sur la ligne ‘Champs’.

4. Dans l'onglet ‘Champs’, cliquez ‘Valeur
calculée’.

Room Schedule

Mumber Mame Area . Perimeter | valume |
36 Bathroom E7m 1.am 1783 m®
37 Dining Room g.3m? 114m 21.94 m*
36 Living Room 136 m® 156m 3571 m®
39 Bed Room 1.7 1m® 135m 3072 m*
40 Living Room 370 256m 99.05 m*
41 Bied Room 14.21m° 158m 37 40m*
42 Carridar 158.5m® 34.2m 4575 m*
EE] Laundey 47 mE EEm 082 me

Renommer la vue

Mom: |Nomenclatura des pices [Level 2 - Surfa |

[ ak. ] [ Annuler ]
Autre 2
Champs 1 Iodifier
Filtre [ Modifier
TrifRegrouperment [ Iodifier
Mise: en Farme [ IModifier
Apparence [ IMadifier

Charps | Filke | Tri/Regroupement

Champs dizponibles:

Commentaires
Décalage limite
Firition de la base
Firition du mur
Firition du plafand
Firition du ol
Hauteur non lide
Limite supérieLre
Mombie
Occupant
Occupation
Service

Iise en foime | &pparence

Ajouter -3

Yalzur caloulée

Sélectionner les champs disponibles & partir de:

Pigces -

[ Inclure les éléments dans les fichiers ligs

Champs du tableau trié:

Muméio
Mom
Surface
Périmétre
Miveau
Wolume
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5. Dans cette boite de dialogue :

Entrez un nom pour le nouveau
champ (% Total) par exemple.
Sélectionnez ‘Pourcentage’.
Dans la zone ‘De’, sélectionnez
‘Surface’.

Dans la zone ‘Par’, sélectionnez
‘<Total>’.

Cliquez ‘OK’.

6. Cliquez sur I'onglet ‘Tri/Regroupement’ :

N

Changez les conditions de tri a ‘Nom’.
Cochez ‘En-téte’, ‘Pied de page’,
(conservez ‘Titre’, ‘Nombre et
totaux’).

Cochez ‘Ligne vierge’.

Sélectionnez ‘Total’ (conservez ‘Titre’,
‘Nombre et totaux’).

7. Cliquez sur I'onglet ‘Mise en forme’ :

Sélectionnez le champ calculé que
vous venez de créer (% Total).
Cochez ‘Calculer les totaux’'.
Cliquez ‘Format’.

Dans la liste ‘Unités’, sélectionnez
‘Pourcentage’ avec un arrondi de ‘1
décimale’.

Suffixe des unités ‘aucun’.

Cliquez ‘OK’ pour fermer toutes les boites
de dialogue ouvertes et revenir a la
nomenclature.

Sauvegarder le projet.

Manuel d’exercices de I'étudiant

Yaleur calculée
MNom: |°/e [Tatal] I
De: | Surface rv]
Par | <Total> [v1
0K ] [ Anuler ] [ Aide
Champs || Filie | Tr/Regroupement | Mise en lome | Apparence

Trier par: | Mam

[v1 () Croiszant

() Décraissant

I~

|Titre, niombre et totaus

Puiz par: (aucun] 4
Titre, nombre et totaux [v]

Détailler chaque accurence

Format
Champs | Fi [ Utiliser les paramétres par défaut
Cham?s: Unités: | Pourcentage r"‘
Muméro
Mom Arrondi:
Surface
Périmétie || 11 décimale >
Miveau
olume Suffice des unités:
*% (Total)

Aucune »

Lo JI

Annuler

]

h

| Farmat...

Calculer les totaux
[ Champ masqué

aK

][ Annuler ][ Aide

Momencisture des pigces (Level 2 - Surfaces)

‘ Mumber Mame i Ares | Perimeter | olume | % (Total) |
Bathroom

36 Biathroom 57m* 11.0m 17.53m* 148

44 Bathroom 34m* T4m S92m* 10

93 Bathroom 2&6m* BEm 7a0m® 08

62 Bathroom S1m? AT m 134Tm* 135
Bathroom: 4 83

Bed Room

39 Bed Room 1.0 m 1345 m 3072m i34

41 Bed Room 14.2m* 156 m r40mt 41

49 Bed Room 145m* 117.5m 368 mE 43

Bed Room: 3 114
Bedroom

[s7 ‘Bedroom M53MF H5Tm 4033m° 45 |
Bedroom; 1 45
Carricior

Autodesk
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Exercice 18D : Nomenclature de clefs de finition des pieces.

Dans cet exercice vous ajoutez une nomenclature de clefs de finition des piéces.

Pour terminer votre table de nomenclature vous allez créer une nomenclature de table de valeurs. L'idée est d’étre capable d’associer a chacune des piéces, une finition pour les murs, sol, et
plafond. Plutét que s’embéter avec un copier/coller de ces valeurs dans les différentes piéces, vous préparez une nouvelle nomenclature dans laquelle toutes les finitions sont listées et
ensuite vous liez ces valeurs a la table de nomenclature des piéces.

Ajouter une nomenclature de clefs a la nomenclature des piéces.

1. Ouvrez le fichier ‘m_Unit 18D - Start.rvt’.

2. Dans la barre de conception ‘Vue’, cliquez

‘Nomenclature/Quantités’ : Nouvelle nomenclature
=  Dans la liste ‘Catégorie’, sélectionnez _
P, , Catégarie: Mo
Pleces . rl:l;mite de prnprie"jlé | Momenclature des styles de pigces
= Sélectionnez ‘Création d’une table de Mobles 45 rangement O Crton do e & l
I , Mobilier reation de (able de compozants
valeurs'. E"‘U'Sl |@ Création d'une table de valeurs
szalure
= Vous pouvez changer le nom de la Pannzaus de murs-ridsaus Nom de la table
. Parking Style de pigce
nomenclature si vous le voulez. Pigces
Flafonds
. ‘ ] . . Flantes
Cliquez ‘OK’ pour ouvrir la boite de Fortes
dialogue des propriétés de la
nomenclature.

3. Dans la liste des champs disponibles, Ehames |1 Beqoupement Wi e fome Lipparzoce Le champ ‘Nom de la clé’ est automatiquement ajouté. C'est le
sélectionnez : Charrps disporibles: Charps du lableau tié: champ qui permet de créer une liaison entre les deux
- ,F. cas ) Commentaiies Ajouter > Maom de la clé . |

inition du sol Finition de |a base Fintion du sol nomenclatures. Ne le supprimez pas !
PR , Maom Finition du mur
= Finition du mur Ocoupant Firition du plafond
. ere Ocoupation
=  ‘Finition du plafond’. Service

Vous pouvez ajouter les champs un par un
ou tous les sélectionner avec la touche
Ctrl enfoncée et ajoutez les trois en une

Paramétre...

fois.
Sélectionner les champs disponibles & partir de:
Pigces w
4. Cliquez ‘OK’ La table des valeurs est habituellement vierge aprés sa création.
[ Homenclsture des styles de pidces | . . .
| Mom de la clé Finition du ol i Fintion du mur Finition du plafond | Votre prOChaIn travall est de rempllr cette table avec Ies

informations nécessaires.
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5. Dans la barre options, cliquez ‘Nouvelle’. Lignes: [Nouvele]
Momenclature des styles de pidces
Hom de la clé Finition du sol i Fintion du mur Firition du plafond
6. En principe vous devriez maintenant Ensuite vous liez ces informations a la nomenclature des pieces.
alimenter cette table avec toutes les .
| Homenclature des styles de pigces |
informations de finitions possib]es que [Momdelaclé | Finiondusol | Finion du mur ¢ Firition du plafond |
. .y N ]
VOus connaissez. La premlere COlOnne est ouve &1 Dalles plastique Papier peint Peinture hlanche
4 . 2 Dalles plastioue Peinture beige Peirture blanche
generee aUtomathuement par une i< Poguette Papict peirt Peirture blanche
incrémentation du numéro de ligne. Vous 4 Carrelags Peirture Dalle 500 x 500
= Paruet bois Papict peirt Peirture blanche

pouvez changez les numéros mais vous ne
pouvez pas créer de doublons.

7. Dans l'arborescence du projet, cliquez du
bouton droit sur la nomenclature des
pieces. Cliquez ‘Propriétés’.

Champs | Filve | TrifRedroupement | Mise en fome || Apparence

Champs disponibles: Champs du tablzau trié:

Commentaires Ajauter - Murnéro
Mom

Décalage limite

Cliquez ‘Modifier’ sur la ligne ‘Champs’. Finitin de |5 base Surface

Hauteur non lige Périmétre
Style de pigce
Firition du ol

Depuis la liste ‘Champs disponibles’, vous Dccupant Firition du mur

Oeccupation Firition du plafand

pouvez maintenant ajouter les champs Service T—— resu
suivants : -
Waleur calculée

= ‘Style de piece’.

=  ‘Finition du sol’.

= ‘Finition du mur’.

=  ‘Finition du plafond’.

Limite supérieLre
Mormbre

Sélectionner les champs disponibles & partir de:

Pigces v

[ Inclure les éléments dans les fichiers liés
Cliquez ‘OK’ pour revenir a la
nomenclature des pieces.

8. Le principe est simple : vous cliquez dans

la cellule ‘Style de piéce’ pour ouvrir une | T

“Ste déroula nte da ns |aq Ue”e flgu re Ies |Number§ Mame i Area Perimeter | Style de pigce! Fintion du sol  Finition du mur Finition du plafond? “olume |
clefs correspondantes aux finitions de la 35 Bathroom G7m H10m 2 Dalles plastique Peirture beige Peinture blanche. 117.53 m*
- FTN 57 Dining Room §3m* 114m 5 Parguet hois Papier peint  iPeinture blanche  (21.94 m*
piéce. Les colonnes ‘Finition du sol, 3 iving Room 38 m H56m 8 S v Monuetie Fapier peit | Peinture blanche 3571 m*
’ B 58 Bed Room MImi135m ALCUM) Moguette Papier peit  iPeinfure blanche (3072 m*

p l afO n d Et murs’ so nt a Uto m atl q ueme nt 40 Living Room FTmi2aEm Parguet hois Papier peint  iPeinture blanche  {99.05 m*
renseignées par les valeurs H Bierl Room 142m sEm 2 Moguete Papier peirt —Peinture blanche 37 40 m*
N .. 42 Corridor 18.5m*i34.2m f Dalles plastique (Peinture beige {Peinture blanche (4875 m*

corresponda ntes a la clef choisie. 43 Laundry 41m® @6m Carrelage Peinture Dalle 500 x 600 10.82 m*

44 Bithroom d4m* ifdam .92 m*
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Exercice 18E : Légende du choix des couleurs.

Dans cet exercice vous ajoutez une ‘Légende du choix des couleurs’ pour donner une indication visuelle sur I'information maintenue par les objets ‘Pieces’.

Manuel d’exercices de I'étudiant

Ajouter une nomenclature de clefs a la nomenclature des piéeces.

Ouvrez le fichier ‘m_Unit 18E - Start.rvt’.

Ouvrez la vue ‘Plans d’étage - Level 2 -
Rooms’.

Dans la barre de conception ‘Dessin’,
cliquez ‘Légende du choix des couleurs’.

Placez votre curseur a co6té du batiment et
cliquez pour placer la légende.

Dans la boite de dialogue, dans la liste
‘Choix des couleurs’, sélectionnez ‘Color
Fill 1’

Cliquez ‘OK’.

Revit Architecture rempli
automatiquement chaque piéce étiquetée
avec la couleur correspondante. Toutes
les pieces de méme surface ont une
couleur définie dans la Iégende. Ces
couleurs peuvent étre modifiées a tout
moment et ces changements sont
répercutés sur la [égende ainsi que
partout dans le projet.

]
e whiedn
A

|:|A.|cun choix des couleurs n'est artribué 3 1a wue

A

Appliquer un choix des couleurs

Aucun choix des couleurs n'a été attribug 4 la vue,

La légende sera vide. Pour appliquer un choix des couleurs &

la wue, sélectionnez-en un, puis cliquez sur 0K,

Choix des [ cclor Fill 1.

]

couleurs:

Bedeam

= k-] i =
Em)gh e =
m
0irirg R
I [ eaeoem Lzardn 4 a [
= (=]
cornd or
=
o
=TT [T
rd o £ hl
Rocm
= IR ==
a2 = EJ
=] e
Higen
= [=] =

Uuirg Reom

l:‘ Moins gue 3.0 m*

DS.U me - 4.5 me
O¢sn-s0m:
Dsn m? - 75 me
[Jrsm-anm:
[Meom-120m
Dm.u m - 13.5 m?
Wism-150m
W50 - 200 me
Dzo.u me - 25.0 m?
[Jesom-z00m
.30.0 mF ou plus

Autodesk
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4.

5.

Sélectionnez la légende.

Dans la barre options, cliquez ‘Modifier le

choix des couleurs’.

Dans la liste ‘Couleur’, sélectionnez

‘Nom’.

b

|:|12.u me
| REEEE
W0
|:|20.u m
EXES
.30.0 e

l:‘Molns gque 3.0 m?
|:|3.El me -
s m-60m:
Dsn mio7 s m
[Jrsm-90m
Weom-1zom:

45 m?

-135m?
-15.0m?
- 200 m?
- 25.0m?
- 300 m?

ou plus
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| odifier Iz choix des couleurs...

l:‘Mnins gue 3.0 m?

Autodesk

¥ Permet de redimensionner la largeur de la légende. Si la
légende comporte plusieurs colonnes, vous pouvez les
redimensionner individuellement.

# Permet de redimenssionner la hauteur de la légende. Si la
hauteur que vous spécifiez n’est pas suffisante, Revit
Architecture coupe automatiquement la Iégende en plusieurs
colonnes.

La légende par défaut dans ce projet est basé sur des plages de
surfaces.

Dans le principe ‘Par plage’ fonctionne comme ‘Par valeur’. Pour
modifier les conditions de remplissage, fixez une valeur minimum
(20m? par défaut) et utilisez le bouton ‘Ajouter une valeur’. La
premiére nouvelle condition que vous obtenez est le double de la
valeur originale. Si vous continuez a ajouter des valeurs le

Cliquez ‘OK’ sur la boite de dialogue
d’avertissement.

30m-45m? ) . . . .
%45 o résultat dépend de la cellule active au moment ol vous cliquez
Loomf-BUm
[eome-75m sur 'outil ‘Ajouter une valeur’, vous pouvez mettre n’importe
[rem-s0m quel nombre pour la valeur d’une cellule.
Moo m-1z0m:
f— AU mains | Inférieur & | Légende | Visible | Couleur
Moins que 10 [ RGE 15
[l0.000m: | 10m® - 20 m PAMNTC!
20,000 m3 20m?-30m RGE 02
30.000 m3 30m-3/m RGE 13
35.000 m3 3EmI-40m PANTC!
40,000 m? 40 me ou PANTO!
Dréfinition du choix
Titre: Color Fill 1 Legend
Couleur: () Par waleur () Par plage Modifier |2 format... |1234.6 mé
AU moins | Inférieur & | Légende | Wisible | Coulewr | Mokif de remp\issage| Apercu | En cours d'utilisation
Moins que 3. ] RiGE 156 | Solid Fill
3,000 m? 3.0mi-4.5 [v] PANTOR | Solid fill
4 500 m2 45m2-F0 [ DR 120§ 5alid fill
Revit

L] En cas de modffication du paramétre d'application de cauleur, les couleurs ne sont pas conservées,
. Pour appliguer une cauleur selon un autre paramétre, effectuez un nouveau chaix des couleurs.

|30.000 m? 30.0mzoupl

B R GE 192 | Solid fill
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7. Si le choix des couleurs ressemble a Vous pouvez :
I'image ci contre, cliquez ‘OK’ pour revenir R L .
q g . » g P Défiritian du cheis =  Changer la couleur associée a un certain critére. Cliquez sur
au dessin. _ : .
Tite: Color Fill 1 Legend le bouton couleur et choisissez une nouvelle couleur.
Couleur: Mam ] ® Par valour = Changer le motif de remplissage utilisé. Cliquez dans le
— - cellule a modifier et choisissez le nouveau motif a utiliser.
Yaleur Yisible | Couleur Motif de remplissage Apercu A J . ) e .
T ] RGE 156-185-151_| Soid fil =  Dans la liste déroulante ‘Couleur’, vous pouvez définir le
2 [+] PAMNTONE 324 Solid Fill Y . oA .
5| Bl _PANTONE 621 {Soldfil critére selon lequel le rempliggage doit étre mis en place.
[+] -166- lid Fill 7 .y .
£ I oo Par défaut c’est le nom de la piece mais vous pouvez le
E | [4] RGE 095-175-214 | Solid fil (Era )
i TR e changer ‘Finition du sol’ si vous le voulez. Vous trouvez tous
5 | L BERGE173:118:099 [Sold fil I les critéres possibles dans cette liste.
@ | [+] RGE 194-161-141 | Solid fil - . R . .
10 ] FANTONE 366 €| Sold il =  Finallement, en fonction du critére choisi dans la liste
it | [v] B RaE 192-084-192 | SolidFil I . - .y, , A~ ., .
Couleur’, I'option ‘Par plage’ peut étre activée ou non. Si le

critére est une valeur numérique (surface, longueur...), ‘Par
plage’ est affiché.

8. De nombreuses options sont disponibles
dans la définition des conditions de

Paramétres doccumence - Contrdlent l'oce. sélectionnée ou devant &tre créée

remplissage. Explorez différentes ekl | e -
p g . p Miveau en fond de plan Aucune
combinaisons. Vous pouvez creer et rentation Hord i it
sauvega rd er d |ffé rents c h 0iX. Affichage des jonctions de mur Nettoyer toukes les jonctions de m
Discipline Architecture
Choix des couleurs 1 IColor Fill 1 |
|
- ¥ . Données d'identification H
Vous pouvez également définir le choix o i T ve Level 2- oo

des couleurs a utiliser depuis les
propriétés de la vue.

9. Chargez une famille de lit et une
d’armoire et placez-les dans la chambre
en bas a droite.

Bedroom
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10.

11.

Dans la fenétre de dessin, sélectionnez la
légende du choix des couleurs.

Dans la barre options, cliquez ‘Modifier le
choix des couleurs’.

Dans la zone ‘Options’, passez en mode
‘Premier plan’ et ‘Arriére plan’. Cliquez
‘Appliquer’ entre chaque changement.

Cliquez ‘OK’ sur d’éventuels messages au
sujet des modes d’affichage (lignes
cachées, ombrage).

Manuel d’exercices de I'étudiant

LMod\fier le choix des cou\eurs...l

D Bathroom
D Bed Room
D Bedroom
! Corridor

Optiohz
Afficher matif/couleur en: -h@ Premier plan

) &igre-plan

Bedroom

Autodesk

DOptionz

Afficher motif/couleur en: ) Premier plan

= (%) Arigre-plan

L

Bedroom

314



Revit Architecture Manuel d’exercices de I'étudiant

Exercice 18F : les Légendes.

Autodesk

Dans cet exercice vous créez une légende des fenétres. Une légende est un schéma des symboles dans le projet. Vous pouvez créer des légendes pour n’importe quel objet de Revit

Architecture, inclus les murs, fenétres et mobilier.

Créer une légende.

1. Ouvrez le fichier ‘m_Unit 18F - Start.rvt’. =

1 -
I (e X T %FL
et Frm
] hial L
t T L .
T
752%:%;_

% #
2. Dans la barre de conception ‘Vue’, cliquez
‘Légende’. &0 Caméra
A, Wisite virtugle

E:j Ligne de correspondance

3. Changez le nom de la légende pour

. s . Nouvelle vue de légende 1)

‘Légende des fenétres’ et cliquez ‘OK’. c |
MNom: [Légende des fenétres ]
Echelle: 1:50

aleur d'echele 1:

5|

Anhuler

Cela a pour effet d’ouvrir et de créer une nouvelle vue. La
nouvelle vue est créée sous sa propre catégorie dans
I'arborescence du projet.

- Elévations [Euilding Elevation]
= Légendes
Légende 1

Momenclatures/Huantités
A Feuillzz [all

La légende apparait vierge sans aucune vue sur le modele de
batiment. Imaginez une Iégende comme une feuille de papier sur
laquelle vous placez des symboles qui représentent I'objet dans
le modeéle de batiment.
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4.

Dans la barre de conception, cliquez
‘Modifier’.

Dans la barre de conception ‘Dessin’,
cliquez ‘Composant de légende’.

Utilisez la liste déroulante dans la barre

options pour sélectionner :

=  Famille : ‘Fenétres :Case DoubleAll
Bar: 1200 x 1350 mm’.

= Vue: ‘Elévation : avant’.

Cliquez dans la lIégende pour placer la
fenétre.

Sur le méme principe, placez les types de

fenétres suivants :

= ‘M_Casement with Vent 3 : 1800 x
1200 mm’.

=  ‘M_Fixed1: 600 x 600mm’.

= ‘M_Transom : 1830 x 0457 mm’.

Manuel d’exercices de I'étudiant

[% Madifier

{8 Plan d'étage. ..
[ Plan du plafond. ..

% Etiqueter bous les éléments
& symbole

EE Composant de légende

Famille: IFenélres - M_Casze Doubledl Bar: 1200 = 1350mm ‘l' e IEIévaliUn. avarlv]

Autodesk

Remarquez que la plupart des outils ne sont pas disponibles. Il
existe un outil spécial que vous utilisez pour ajouter les objets en
mode symbole sur la légende.

Le symbole de la fenétre est visible dans la légende.
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9. Changez I’échelle de la légende pour 1:20.

10. Dans la barre de conception ‘Outils de
base’, cliquez ‘Cote’ et ajoutes des cotes
aux fenétres.

11. Dans la barre de conception ‘Outils de
base’, cliquez ‘Texte’ et ajoutez des notes
dans la légende.

12. Vous pouvez placer une légende sur une
feuille en glissant la légende depuis
I'arborescence du projet vers la feuille.

13. Sauvegardez et fermez le projet.

Spécifique...

1:2
1:5
1:10

EREC—

1:50

1:100
1: 200
1:500
11000
1: 2000
15000

1:50

L

Manuel d’exercices de I'étudiant

O @ @[

1200

1

7

1380

1200

1230

Fenétre 2 wantaux.
Triple witrage 3 haut pouvair filtrant.
Petits bois cdté intérieur et extérieur.

Autodesk

La légende est un endroit pratique pour placer des informations
a propos des fenétres qui apparaissent en de multiples endroits

dans le projet.
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Exercice 18G : Relevé de matériaux.

Un relevé de matériau est simplement une forme spécialisée d’'une nomenclature. Cet exercice vous guide dans la création d’un relevé de matériaux pour les murs.

L’exercice utilise le méme jeu de données que I'exercice précédent mais ne se base pas sur les informations créées dans cet exercice.

Créer un relevé de matériaux.
1. Ouvrez le fichier ‘m_Unit 18G - Start.rvt’.

Dans le menu ‘Vue’, cliquez ‘Nouveau >
Relevé de matériaux’.

Dans la boite de dialogue ‘Nouveau relevé
de matériaux’ :

= Sous ‘Catégorie’, sélectionnez ‘Murs’.
=  Cliquez ‘OK’.

2. Dansl'onglet ‘Champs’, ajoutez les
champs :
= ‘Famille et type’.
= ‘Matériau : Nom’.
=  ‘Matériau : Surface’.

Cliquez sur I'onglet ‘Filtre’.

3. Conservez le filtre réglé sur ‘(Aucun)’.

Cliquez sur I'onglet ‘Tri/Regroupement’.

Manuel d’exercices de I'étudiant

Legende...

Appliquer le gabarit de vue...

Créer un gabarit de wue & partir de la vue. ..
MomendaturefQuantités. ..
Relevé de matériau.,
T

Relevé de nouveaux matériaux

Installations Eectriques | Relevd de matériaus de mur
Meubles de rangement D |
Mabilier

todéles génériques Phase
Murs New Construction
Ozzature

Catégarie: Mo

Panneaus de murs-rideaus

Charps | Filie | Tri‘Regroupement | Mise en fome | Apparence

Champs disponibles: Champs du tableau trig:

Code d'assemblage ~ Ajouter > Famile et type
Commentaires Matériau: Mom
Commentaires du type M atériau: Surface
Colit

Description

Description de |'aszemblage
Fatric:ant

Famile

Identifiant

Langueur

Magedoupe | lv] [ veeucakuee

Sélectionner les champs disponibles 3 partir de:

turs v

[ Inclure les éléments dans les fichiers liés

Champs | File | Tri/Regroupement | Mise en fome || Apparence

Filtrer par: I[aucun] [v1

Autodesk
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Revit Architecture Manuel d’exercices de I'étudiant
4. Dans |’ong|et ’Tri/Regrou pement’ : Champs || Filee | Tri‘Regroupement | Mise en fome | Apparence
= Dans Ia ”Ste ’Trier par', SéleCtiOnneZ Trier par: [Malériau: Mom [vl (%) Croissant ) Décraissant
lMatériau H NOm’. [ Ertéte [#] Pied de page: [Tltre, nambre et totaus rv1 [ Ligre wierge
i’ H 7’ H
=  Cochez ‘Pied de page’ et dans la liste B — =

située a droite sélectionnez ‘Titre,
nombre et totaux’.

= Cochez ‘Ligne vierge'.

=  Décochez ‘Détailler chaque

occurrence’.
[ Tatal:
|1 Détailer chagque aecunence |
5. C||q uez sur |’Ong|et ’Mise en forme’ . Champs | Filee | Tri'Regroupement | Mise en fome | Apparence
Charnps:
, . s . Famile et type il
Sélectionnez ‘Matériau : Surface’ et M skérizu Nem Eiiel
hez ’Calculer |es totaux’ I atériau: Suface Matériau: Surface
coc .
Orientation de l'en-téte:
Horizontal v
Alignement:
Gauche e
Mize en forme des champs
Calculer les totaus
[ Champ masaqué
6. Cliquez ‘OK’. I i iR fe A e AT Surfacei Le relevé de matériau fait maintenant partie du projet. De votre
_ _ cOté, ajoutez un champ ‘Colt’ et ajoutez un parametre calculé
|Mur de base: Exterior - Brick on M. St :Air Barrier - Air Infitration Barrier 181 m* | . R . , . , p nyr
‘sir Bartier - At Infitration Barrier: 7 181 me qui multiplie le champs ‘Matériau : Surface’ par le champ ‘Colt’.
[ iDetaut Yal 5T m? |
Detault vWall: 11 157 m?

| {Finishes - Interior - Plasterboard {376 m® |
Finishes - Interior - Plasterboard: 23 ITEm?
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Unité 19

Théorie : le Temps.

Revit Architecture : Phases de construction.

Manuel d’exercices de I'étudiant

Cette unité explique comment le paramétre de temps est géré sous Revit Architecture.

1. Ouvrez le fichier ‘m_Unit 19 - Start.rvt’.

2. Dans l'arborescence du projet, cliquez du
bouton droit sur ‘Plans d’étage - Level 2’
et cliquez ‘Dupliquer la vue > Dupliquer’.

Renommez la nouvelle vue ‘Level 2 -
Démolition’.

3. Ouvrez les propriétés de la nouvelle vue
dupliquée et changez :
=  ‘Filtre de phase’ : ‘Show All’.
=  ‘Phase’ : ‘New construction’.

Corrldar

am*

Meethg Room

T[me

LRI
T

[T

= Wues [all] ~

Flans d'étage [Floor Plan)
Level 1
Level 2
Level 2 - Démolition
Level 3
Level 4
Site

Paramétres doccurence - Contrdlent l'oce. sélectionnée ou devant &tre créée

Paramétre Waleur ~

Graphismes
Données d'identification
Etendues

Phase de construction
Filtre des phases Showe Al
Phase

» € € €«

Mew Construction

Pour ouvrir les propriétés de la vue vous pouvez cliquez du

Autodesk

bouton droit sur la vue dans I'arborescence du projet et cliquer
‘Propriétés’ ou encore cliquer du bouton droit n’importe ou dans

la vue et cliquer ‘Propriétés de la vue’.
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4.

Cliquez ‘OK’ pour revenir dans la fenétre
de dessin.

Cliquez sur I'un des murs dans la vue en
plan. Ouvrez ses propriétés.

Vérifiez que la phase de création du mur
est ‘Existing’ et la phase de démolition est
‘Aucune’.

Démolir des portes et des murs. <>

Dans la barre d’outils ‘Outils’, cliquez
‘Démolir’. Cliquez les murs dans le milieu
du batiment comme ci contre.

Cliquez également sur le mur de
séparation dans la salle de bains dans le
coin bas gauche (voir ci contre).

Manuel d’exercices de I'étudiant

LA

| I—
| E—

Paramétres doccurence - Contrdlent l'oce. sélectionnée ou devant &tre créée

Structure
Cotes

Données d'identification

B & € &

Phase de construction

Phase Création Existing
FPhase Démalition ALCUNE
I | N— T

Paramétre Waleur -~

Autodesk

Remarquez comme I'apparence des composants existants
change lorsque la phase de la vue est changée.

La premiere chose que vous devez noter est que les vues ont un
parameétre nommé ‘Phase’.

En fonction de la valeur de ce parameétre, tous les composants
créés (ou démolis) dans cette vue ont leur phase de construction
réglée sur celle de la phase de la vue a laquelle ils appartiennent.
Dans notre cas, les murs et portes que vous allez démolir ont été
créés dans la phase ‘Existante’ et sont démolis dans la phase
‘Nouvelle construction’.

Pour tous les objets dans le modeéle de batiment il y a également
une propriété de phase. Pour chacun des objets Revit
Architecture gére la phase de création et la phase de démolition.
Comme précisé précédemment, la phase de construction est lue
dans la propriété ‘Phase’ de la vue dans laquelle I'objet a été
créé.

Lorsque vous démolissez un composant, son affichage change en
fonction du filtre de phase associé a la vue.

Les filtres de phase se trouvent dans les propriétés de la vue.

Le remplacement du graphisme des composants est défini dans
les parameétres de phase : ‘Parameétres > Phases > Onglet
Remplacement de graphisme’.
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Ajoutez de nouveaux murs et de nouvelles
portes comme dans |'image ci contre.
Vous n’avez pas besoin d’étre précis dans
le placement des composants mais
efforcez vous de concevoir un plan qui ait
du sens.

Depuis I'arborescence du projet,
dupliquez la vue ‘Plans d’étage - Level 2 -
Démolition’. Renommez la vue dupliquée
‘Level 2 - Complete’.

Ouvrez les propriétés de la vue et changez
le parametre du filtre des phases a ‘Show
complete’.

Cliquez ‘OK’ pour quitter la boite de
dialogue.

Manuel d’exercices de I'étudiant

I el I
| N N
I NI i

Faramétres dioccunmence - Contrdlent l'oce. sélectionnge ou devant e créee

Paramétre aleur

Graphismes

Données d'identification
Etendues

Cadrer la vue

Zone cadrée visible
Cadrage de l'annotation

00.

» e <

Flage de |a vue [ IModifier

Zone de définition ACUNE

Phase de construction

Filtre des phases Show Complete
Fhase Mew Construction

Autodesk

Lorsque vous ajoutez les murs, assurez vous que la hauteur est

réglée sur le niveau ‘Level 3'.
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10. Dans la barre de conception ‘Piéce et

surface’, cliquez ‘Piéce’ et créez, nommez
les pieces comme dans I'image ci contre.

Pour le couloir et le WC du haut a gauche

de la cuisine :

= Sélectionnez I'étiquette.

= Dans la barre options, cochez
‘Repére’.

= (Cliquez sur le symbole de
déplacement (petite croix) et glissez
I’étiquette vers sa nouvelle position.

nrc
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=]

Créer une nomenclature en fonction des phases.

11.

12.

Dans I'arborescence du projet, en dessous
de ‘Nomenclatures/Quantités’, cliquez du
bouton droit sur la table de nomenclature
‘Room Schedule - Existing’. Cliquez
‘Dupliquer la vue > Dupliquer’.

Renommez la vue dupliquée ‘Room
Schedule - New Construction’.

Dans I'arborescence du projet, cliquez du
bouton droit sur la nouvelle nomenclature
et cliquez ‘Propriétés’.

1 —t —
' Salle de bains
Ch b
am2 11 m*
12 m?
Salon
e
48 m2
OH
Fiéce
0 m= MF M

—
]

Wrc
gm*

Cuisine

1

m!

Renommer la vue

Mom: [Hoom Schedule - Mew Construction

l

Ok

J

Annuler

Autodesk
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13. Changez le paramétre ‘Phase’ & ‘New Feremeties doceutence - Forlent foce, selectionnée o devant Ste eéce La nomenclature est filtrée sur les pieces créées dans la phase
. ’ Paramétre Waleur ¢ . )
Construction’. ——— New Construction
Données d'identification ]
Mom de la vue Room Schedule - Mew Construckion
Cllq uez IOK’ . Gabarit de wue par défaut Aucune
Phase de construction ]
Fhase Mew Construction
Autre H
Charnps [ Tndifier I
Filtre [ Todifier ]
14. Dans |, a rbO rescence d up rOjet, d up I |q uez Paramétres dioccurence - Contrdlent oz, sélectionnée ou devant étre créée
la vue ‘Vue 3D - 3D Cutout - Existing’. Paramétre Valewr ~
¢ Données d'identification A
Renommez |a nOUVe”e vue ‘3D Cutout - Mom de la vue 3D Cukouk - New Construction
o ’
DemOIItlonS . Titre sur la Feuille
(Gabarit de wue par défaut Aucune
Ouvrez les propriétés de la vue et changez Etendues ¥
le paramétre ‘Phase’ 3 ‘New Caméra ¥
. Phase de construction H]
constructlon' . Filtre des phases Shew Al
Phase Mew Construckion

Cliquez ‘OK’.

Paramétres dioccurence - Contrdlent oz, sélectionnée ou devant étre créée

15. Dupliquez cette vue 3D et nommez la
nouvelle vue ‘3D Cutout - Complete’.

Paramétre Waleur

Graphismes

» 4

Données d'identification
Morn de la vue 30 Cubout - Camplete

Ouvrez les propriétés de la vue et changez
le parametre ‘Filtre des Phase’ a ‘Show

Titre sur la Feuille

Gabarit de vue par défaut Aucune
Complete’.
Etendues ¥
Caméra ¥
C||q uez ‘OK’. Phase de construction H
Filtre des phases Show Complete
Phase Mew Construction
16. Ouvrez la feuille ‘A100 - Commercial - — La feuille contient déja les vues d’origine placées sur la feuille :
Residential’.

= 3D Cutout - Existing
= Room Schedule - Exisiting
=  Plans d’étage - Level 2

Depuis I'arborescence du projet, glissez la
vue ‘Plans d’étage - Level 2 - Démolition’
sur la feuille et positionnez la dans le
milieu comme dans I'image ci contre.

eviartt

Faun

Cermercil-
L)
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17. Glissez sur la feuille les vues suivantes : La feuille est complete.
=  Plans d’étage - Level 2 - Complete. fusemehait
= 3D Cutout - Demolition.
= 3D Cutout - Complete.
=  Room Schedule (New Construction).

;

v e

Positionnez-les comme ci contre.

e
Assurez-vous que toutes les vues en plan
sont a I’échelle 1:100 et les vues 3D a
I’échelle 1:200. o
Fernenia

Sauvegardez votre fichier si vous voulez le conservez pour référence. Ce projet ressemble au jeu de données de I'unité 20. Cependant le fichier ‘m_unit 20 Start.rvt’ a des variantes déclarées
qui sont utilisées dans les étapes de I'exercice.




Revit Architecture
Unité 20
Théorie : Variations.

Revit Architecture : Variantes.

Manuel d’exercices de I'étudiant

Autodesk

Cette unité vous guide au travers de la puissante fonctionnalité des variantes. Vous commencez par utiliser un fichier qui contient déja un couple de variantes.

Examiner les variantes.

1. Ouvrez le fichier ‘m_Unit 20 - Start.rvt’.

Ce fichier contient un jeu de variantes
avec deux variantes différentes.

Ouvrez les plans d’étage :

‘Op 1- Level 2
et
‘Op2 - Level 2’

Affichez les deux vues en mosaique.

2. Danslavue ‘Plans d’étage - Op1 - Level
2’, essayez de sélectionner la porte du
bureau 26 (dans le milieu et en haut).

Voir les variantes.

3. Cliquez du bouton droit sur la barre
options. Vérifiez que la barre d’outils
‘Variantes’ est sélectionnée.

1:100 B @ 0 HHw P>

I

v Edition

Offices

i Editer Variante

v Standard
W liue

v Qutils
Sous-projets
v Variantes

v Avec texte

2un
—

1:100 B @0 H A P[>

I

Remarquez comme le mode d’affichage en mosaique vous
permet de visualiser deux, ou plus, variantes dans des vues
différentes.

Les deux vues représentent le deuxiéme étage du batiment.
Tous les composants sont contenus dans le modéle de
batiment. Cependant les murs intérieurs de cet étage ainsi que
I'escalier et le mur a I’Est sont contenus par les variantes.

Lorsque le projet contient des variantes, la barre options
affiche une case a cocher pour permettre la sélection des
composants qui font partie du jeu de variantes.

Exclure variantes

C’est juste une aide vous empéchant de changer par
inadvertance les objets qui se trouvent dans une variante.

Dans ce fichier vous avez un seul jeu de variantes mais vous
pouvez en avoir autant que vous le voulez. Normalement un
jeu de variantes est une partie spécifique d’un batiment dans
lequel vous voulez essayer différentes alternatives de
conception. Un jeu de variantes peut contenir autant de
variantes que vous le voulez.
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4. Cliquez sur I'outil “Variantes’ pour ouvrir
la boite de dialogue du méme nom.

5. Sélectionnez ‘Option Set 1 - Standard
(Primary)’.

Cliquez ‘Modifier la sélection’.

Ne fermez pas encore la boite de
dialogue.

Lorsque vous éditez une variante, tous
les composants qui ne font pas partie de
cette variante sont grisés.

6. Dans la boite de dialogue ‘Variantes’ :
=  Cliquez ‘Terminer la modification’.
= Sélectionnez ‘Option Set 1 - Curtain
wall’.
=  Cliquez ‘Modifier la sélection’.

Cliquez ‘Fermer’.

Copier des éléments entre les variantes.

Manuel d’exercices de I'étudiant Autodesk
i Editer Variant=
(variantes La zone ‘Variante en cours’ affiche la variante en cours de
Wariante en cours: I odifier mOdlﬁcatlon'
|Modé\e de base adifier la sélection I

Avec deux variantes comme dans le cas présent, vous avez

* trois jeux d’objets :
=  Ceux dans le modele principal.
=  Ceux dans les jeux unique a chaque variante.

Lorsque vous modifiez une variante vous pouvez voir et
référencer les objets du modeéle principal mais par défaut vous
ne pouvez pas les modifier.

La barre options affiche une case a cocher vous permettant de

& sélectionner des composants qui appartiennent au modéle
principal (pas a un jeu de variantes).

Wariante Active uniguemnent

{Standard [principale):
Cutain wal Jeu de variantes
-
@
A.
=
b w
1:100 B @0 HHS <) 1100 B @0 B AR (]
-
@
A.
By s —
mme |
e w
1:100 B @0 HES W< 1100 B2 0 MR (¢

Vous pouvez utiliser le copier/coller depuis une variante vers une autre.
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10.

11.

12.

Dans la barre options, cliquez ‘Editer
Variante’ pour terminer |'édition de la
variante ‘Curtain Wall’.

Dans la barre options, cliquez ‘Editer
Variante’ et dans le menu, sélectionnez
‘Option Set 1 : Standard (Primary)’.

Alors que vous étes dans la modification
de la variante ‘Standard (Primary)’,

sélectionnez 'escalier a I'Est du batiment.

Dans le menu ‘Edition’, cliquez ‘Copier
dans le presse papier’.

Dans la barre options, cliquez ‘Editer
Variante’ pour terminer |’édition de la
variante.

Cliquez de nouveau ‘Editer Variante’ et
sélectionnez ‘Option Set 1 : Curtain
Wall'.

Activez la vue ‘Plans d’étage - Op2 - Level
2.

Dans le menu ‘Edition’, cliquez ‘Collage a
I'aplomb > Vue courante’.

L’escalier existe maintenant dans cette
variante.

Manuel d’exercices de I'étudiant

Il
(N}

diter Y ariante

" Editer arante
Chaisir pour modifier

Option Set 1 ¢ Cutain wall
|Opti0n et 1 Standard (Drincipale)l

Option Set | »

[ Fichier Edition  Yue Modélisation Dessin Site  Outils  Paramétres Fendtre  Aide

0= Annuler Début de la modification de la variante ChHZ
A& P Cauper Chrl+ |
Escalior - 1¢ SuUpptimer Del
- ICopier dans le Presse-papiers I ChrHC
Qutilsde b ©
k Modifier  ~2llage & l'aplomb 3
B e W Madifier

]

" Editer Variante

¥ Editer Variante
Choisir pour modifier

Option Set 1 @ Standard {principale)

Cption Set 1 3

Edition  Yue Modélisation Dessin Site  Outils  Paramétres Fenétre  Aide

Arnuler Début de la modification de la vatiante ChHZ

[ B g 30
t:indar ﬁ Aijuster :|| Décalage

e Liniguemnent

b Coller depuis le Presse-papiers Chrl+Y

N Collage & 'aplomb

v | Vue actuslle

Méme emplacement
v Modifier MD P

. e . Chisir e niveau
Selection précedente CTRL+fleche gauche

Sélectionner les niveaux par nom...

Autodesk

Vous retournez au mode d’édition standard olu aucune
variante n’est ouverte.

Ce menu permet de choisir la variante a éditer sans passer par
la boite de dialogue ‘Variantes’.

Cet outil est cyclique, si vous cliquez de nouveau sur le bouton
vous quittez le mode édition des variantes.

‘Copier dans le presse papier’ et ‘Collage a I'aplomb > Méme
emplacement’ constituent une solution facile pour répliquer
une situation dans différentes variantes.

Vous pouvez également dupliquer une variante dans un jeu de
variante en sélectionnant cette variante dans la boite de
dialogue ‘Variantes’ et en cliquant ‘Dupliquer’.

*y

L1
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13. Toujours dans la vue ‘Plans d’étage - Op2 ] [ Variante Active urigu La modification de I'escalier se fait en mode Esquisse.
- Level 2’, sélectionnez I'escalier. Il

=
A

Dans la barre options, cliquez ‘Modifier’.

14. Supprimez le c6té droit du palier.

15. Dans la barre de conception, cliquez

‘Limite’.
[Z] % | @eoainer | O[c]+] osca: 0
Dans la barre options : Esquiss
= Sélectionnez ‘Dessiner’. Ly Modfier
= Sélectionnez ‘Arc par 3 points’. g;ﬁ:da .
=  Redessinez le contour du palier en [ Limie

cliquant sur les extrémités des lignes =% Contremarche
horizontales de chaque c6tés de
I’escalier puis spécifier un troisieme R Création...
point sur la droite pour obtenir un EoREEC Rl
résultat comme ci contre.

= Cliquez ‘Finir 'esquisse’.

16. Ajoutez des murs et des portes pour
compléter la conception comme ci

contre.
”\

[0}
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17.

18.

Dans la barre de conception ‘Outils de
base’, cliquez ‘Piece’.

Cliquez dans toutes les pieces vides dans
la variante.

Apreés avoir placé les étiquettes,
renommez les piéces en vous aidant de

Manuel d’exercices de I'étudiant

Room

X
A

s

Haill

—noA T

) . Office
I'image ci contre.

. . Entry
Assurez de toujours étre en mode édition
de la variante avant d’ajouter les pieces si = o
vous désirez que celles-ci soient dans j\
cette variante.

r ¥

Dans la barre options, cliquez ‘Editer [rz] B=EE =

Autodesk

N[=[> Les deux vues sont maintenant completes.

Variante’ pour terminer la modification
de la variante.

Associer une variante a une vue.

%ﬂr

Mg Form

g

g

uw [T
L

itk

v

@ 0 K e @]

Vous avez travaillé sur deux vues qui sont toutes deux des vues du deuxieme étage.

I

[1¢

1100

[ =0 #ﬂ@@k[)][

v

La seule différence entre les deux est un parameétre des propriétés de la vue permettant d’y associer une variante ou l'autre.

19.

Ouvrez la vue ‘3D View 1’.

Par défaut une vue affiche la variante marquée comme
principale, dans cet exemple la variante ‘Standard’.
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20. Dans l'arborescence du projet, cliquez du
bouton droit sur la vue ‘3D View 1’ et
cliquez ‘Dupliquer la vue > Dupliquer’.

Qi

Plans de plafond [Ceiling Plan)

3D View - Option 2
130}
Elévations [12mm Circle]

Renommez la vue dupliquée en ‘3D View
- Options 2. =B MNomenclatures Quantiés

21. Ouvrez la boite de dialogue des Lorsque le projet contient des variantes, Revit Architecture

propriétés de la vue par un clic droit sur Parameies doccunence - Conrdlent foce. sélectionnée ou devant tre ciéze ajoute un nouvel onglet dans la boite de dialogue

le nom de la vue dans I'arborescence du Graphismes"a'amé"e | el - ) ‘Remplacements visibilité / graphisme’.

projet et en cliquant sur ‘Propriétés’. Hiveau de detal Moyen _ ) . .
Remplacemerts visibicé | oraphisme | Tl | Vous pouvez afficher n’importe quelle variante dans la vue
Skyle des modéles de graphismes Ombrage avec arétes 13 PP IV .

. . ege ) . Madéles de graphismes avancés [ IModifier FH ChOISIE . planr Coupe: eleVathn...
Cliquez ‘Modifier’ sur la ligne Discigline rctedre
‘Remplacement visibilité / graphisme’. Vishle dans 5 variante Tout

22. Dans l'onglet ‘Variantes’, sélectionnez o La liste affiche les variantes disponibles pour le jeu de
. . o ies importées | Filves | Yariantes .
‘Curtain Wall’ dans a liste située dans la SPs parees [ T variante.

colonne ‘Variantes’. Wariark - . _ . .
|<Automatique> = ﬂ| Lorsque le choix est réglé sur ‘<Automatique>’, la vue affiche

=Automatique =

tandard {principale) la variante principale mais bascule pour montrer la vue
correspondante a la variante que vous modifiez.

23. Cliquez ‘OK’ pour fermer toutes les boites
de dialogue ouvertes et voir les
changements.
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Assigner une variante a une nomenclature.

24. Créez une nomenclature dupliquée pour

la variante :

= Dans |'arborescence du projet, sous
la catégorie
‘Nomenclatures/Quantités’, cliquez
du bouton droit ‘Room Schedule -
Standard Options’ et cliquez
‘Dupliquer la vue > Dupliquer’.

= Renommez la vue dupliquée ‘Room
Schedule - Curtain Wall Options’.

25. Assignez la variante a la nouvelle

nomenclature :

=  Cliquez du bouton droit sur la vue
que vous venez de dupliquer. Cliquez
‘Propriétés’.

= Cliquez ‘Modifier’ sur la ligne
‘Remplacement visibilité /
graphisme’.

=  Dans la liste située dans la colonne
‘Variantes’, sélectionnez ‘Curtain
wall'.

= (Cliquez ‘OK'.

=

Manuel d’exercices de I'étudiant

Légendes

= Momenclatures Quantités
Dioar Schedule - Curtain wall option
Dioor Scheduls - Standard
Room Schedule - Curtain 'Wall option
Room Schedule - Standard aption

=8 Feuiles al]

#4107 - Dptions compared
+- 8 Farilles

Paramétres d'occunence - Confrdlent loce. sélectionnée ou devant étre créée

Paramétre Yaleur | ~

Graphismes 2
Remplacements visibilité | graphisme | Iodifisr I|

D
N;.::;] ¥isibilite pour Momenclature: Door Schedule - Curtain W:

Gabar Variantes
Phas
Filtre: Jeu de variankes |
Phase COption Set 1 (Cutain wall
Autr
Char)
Filtre:
-
@ @
Foom Schedule - Standard option | Foom Schedule - Curtain Wall option |
Count Mame i Ares | Count Mame Area |
1 {Corridor 927 m?| |1 {Ertry 913 m°]
1 az7m |1 813 m?
1 ‘Hallwray s.01m] [1 ‘Hall 7.6 M|
1 s m |1 TAEM?
1 ‘Meeting Room za85m| [1 iheeting Room 3277 m
1 2885m |1 3277 m?
4 {Offices 63.57 ] [2 {Office 3515 m? |
4 63T M |2 3515m*
H {Services 457 m*| |1 {Offices 15.02 m? |
2 457m |1 1602 m?
1 fic a16m?] [1 ‘Room 7.02m |
1 a16m* |1 702m?
12473 m | |2 iServices 4.57 m? |
2 457 m®
1 SAIC 9.16 m? |
1 916 m®
12297 m?

Autodesk

Les nomenclatures sont des vues comme les vues en plan ou
en coupe. Elles peuvent afficher la variante choisie pour
évaluer les différentes quantités ou co(ts en fonction de la
variante affichée.

Bien que I'acces soit Iégérement différent pour une
nomenclature que pour une vue 3D, la théorie est la méme.
Une nomenclature est simplement une vue textuelle du
modele.

Vous avez maintenant deux nomenclatures de piéces
différentes. Les pieces propres a chaque variante sont listées
au cOtés de celles communes a chacune des options telle que
meeting room, WC, Service...
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Placer les vues des variantes sur une feuille.

26. Dans I'arborescence du projet, double
cliquez sur la feuille ‘A101 - Options
compared’.

27. Depuis I'arborescence du projet, glissez la
vue ‘Plans d’étage - Op2 - Level 2" sur la Bt st et
feuille comme ci contre. = — —

Vous devrez peut étre ajuster la taille de la zone cadrée de la
vue ‘3D View - Option 2’ afin de la placer correctement sur la
feuille.

st

Ft

Placez les vues suivantes sur la feuille :

= ‘3D View - Option 2’

=  ‘Door Schedule - Curtain Wall
option’

=  ‘Room Schedule - Curtain Wall
option’

[ENEr—

Puakdesk

Designoplone

onlons
compared

Exercice optionnel : changer la variante principale et I'accepter.

Parce que les étapes suivantes détruisent les vues et les éléments qui ne se trouvent pas dans la variante primaire, sauvegardez votre travail maintenant si vous désirez conserver votre
progression a ce point.

Lorsque votre décision par rapport aux variantes est prise et que vous étes prét a continuer sans les variantes, vous choisissez laquelle devient la variante primaire et vous I'acceptez.

Cela a pour effet de supprimer tous les éléments qui ne sont pas dans la variante primaire ainsi que les vues qui affichent une variante différente de la variante primaire.

28. Ouvrez la vue ‘Plans d’étage - Level 2 -
Main Model’.

29. Dan§ la barre d’outils ‘Variantes’, cliquez (Bl 2 et vaiane
‘Variantes’. —
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30. Sélectionnez la variante ‘Curtain Wall’ et
cliquez ‘Rendre principale’.

31. Sélectionnez le jeu de variantes ‘Option
Set1'.

Cliquez ‘Accepter principale’.

32. Cliquez ‘Oui’ dans la boite de dialogue
qui s’affiche.

Manuel d’exercices de I'étudiant

|Modé\e de base

=I--{Option ]
Standard
Cutain wall [principale)

Jeu de variantes

Variantes
Wariante en cours: I adifier
|Modé\e de base Modifier la sélection
=l Optian Set 1
__St dard [principale)
M Jeu de variantes
Y ariante
[ Fermer ] [ Aide ]
Variantes
Wariante en cours: I adifier

Nouveau
R enammer
Accepter piincipale...

Supprimer

Autodesk

En fonction du raccordement des murs, un message
d’avertissement peut s’afficher lorsque vous changez la
variante principale.

Vous pouvez normalement ignorer ce message et continuer
votre travail.

Revit

[ oui J[ men

\?/ Woulez-vous vraiment effacer tous les éléments d'une wariante secondaire de ce jeu de wariantes et de supprimer le jeu de wvariantes?

Dans la mesure ol vous terminez le processus des variantes, I'acceptation de la variante principale supprime tous les éléments qui se
trouvent dans la variante ‘Option Set 1 : Standard’.
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33. Cliquez ’Supprimer’ dans la boite de Supprimer les vues d'options dédiées

dialogue.

d'&tre supprimée. Cliquez sur Supprimer pour supprimer
toutes les vues sélectionnées ou cliquez sur Annuler.

Les vues suivantes sont aszociées & une option sur le point

Yues : Plan détage: Op 1 - Level 2

I Supprimer I [ Annuler ] [ Aide
34. La boite de dialogue ‘Variantes’ est Variantes
maintenant Vierge' Yariante en cours: I adifier
Modéle de base
Jeu de variantes

Wariante

Fermer ] [

Aide

Autodesk

Comme tous les objets de la variante sont supprimés, cela a du
sens de supprimer les vues dans lesquelles ces objets
apparaissent.

Les autres vues comme ‘3D View 1’, les nomenclatures
affichent automatiquement la variante acceptée. Ces vues ne
sont pas supprimées quand vous acceptez la variante
principale.

Aprés avoir cliqué sur le bouton ‘Accepter principale’ toutes
les variantes disparaissent et les composants qui se trouvaient
dans la variante principale deviennent des composants du
modele principal.

Remarquez que la feuille affiche maintenant deux fois la
méme information et les vues affichent le méme modéle.
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propriétaires respectifs. Autodesk se réserve le droit de changer I'offre et les caractéristiques de produit a tout moment sans communication préalable et n’est pas responsable des erreurs typographiques ou graphiques pouvant

apparaitre dans ce document.

©2007 Autodesk, Inc. Tous droits réservés.




